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ENSAIOS E RELATOS

Avancos tecnoldgicos: uma proposta de abordagem
KX mediante uma sequéncia didatica

THEMA Technological advances: a proposed approach by a teaching
learning sequence

Sandra Aparecida de Oliveira e Souza'; Iara Terra de Oliveira?

RESUMO

Este trabalho teve por objetivo relatar os resultados obtidos no desenvolvimento de uma sequéncia didatica
(SD) sobre avangos tecnoldgicos. A experiéncia didatica foi realizada em uma escola publica da cidade de Sdo
Paulo com estudantes dos anos finais do ensino fundamental. Os resultados obtidos revelaram como tendéncia
geral que os alunos avancaram na apropriacao de conceitos basicos sobre informatica, internet e cuidados com
a postura no uso do computador, apontando para a criacdo de mais oportunidades nas aulas de ciéncias que
permitam a alfabetizacdo digital e o entendimento sobre os maleficios para a salde causados pela falta de
cuidados com a postura corporal frente ao computador.

Palavras-chave: Tecnologia; Aulas de Ciéncias; Sequéncia Didatica.

ABSTRACT

This paper reports the results obtained in the implementation of a teaching learning sequence (TLS) on
technological advances. The didactic experiment was conducted in a public school in Sdo Paulo with students
from the final years of elementary school. The results showed a general tendency that the students have
advanced the appropriation of basic concepts of computer, internet and care posture in computer use, pointing
to the creation of more opportunities in science classes that allow digital literacy and understanding of the harm
to health caused by the lack of care with the body posture at the computer.

Keywords: Technology,; Science Classes,; Teaching Learning Sequence (TLS).

1. INTRODUCAO

Diferentes tecnologias foram incorporadas ao ensino através dos anos, primeiro o livro, depois o radio
e a televisdo, multimidia, transmissdes por satélite. Hoje, a tecnologia da informagao representada
pela internet, cuja presenca no Brasil teve inicio em 1987, oferece recursos para uma aprendizagem
rica, possibilitando ao educando a construgao do conhecimento de forma colaborativa e integrada.
Perrenoud (2000), afirma que a escola ndo pode ignorar as novas tecnologias de informacao e da
comunicacao (TIC), que transformam espetacularmente as nossas maneiras de comunicar, de
trabalhar, de decidir e de pensar. Na mesma linha de raciocinio, Orlandi (2011, p. 17) preconiza que
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“a introducao do computador, no ambiente escolar, € hoje uma necessidade para o crescimento de
uma pedagogia inovadora, assentada na capacidade de educadores propensos a didaticas
renovadas”. Assim, compreender as diferentes formas de representagao e comunicacao propiciadas
pelas tecnologias disponiveis na escola, bem como criar dindmicas que permitam estabelecer o
didlogo entre as formas de linguagem das midias, sao desafios para a educacado atual.

Documentos como os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) indicam como objetivos do
ensino fundamental que os alunos sejam capazes de saber utilizar diferentes fontes de informacao e
recursos tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos.

O ensino de Ciéncias, bem como em outras areas, pressupde uma apropriacao pelo professor do
conteudo a ser ensinado. Além disso, é necessaria a reflexdo a respeito da construcao de
conhecimento pelos alunos, de forma a superar a dicotomia entre a teoria e a pratica. Desta forma,
o papel do docente é fundamental na producao de atividades de ensino que visem a formacao basica
dos estudantes, permitindo a construcao de leituras inovadoras do mundo e ampliando as
possibilidades da construgdo e circulacdo de informacao, linguagens e tecnologias. Neste sentido,
Giordan preconiza que:

A sala de aula é mais um n6 de uma rede, pois desde sempre as agoes que ali se
desenvolvem tém sido influenciadas por intensos dialogos de cada um de seus agentes
entre si e com suas comunidades. Ainda que esses didlogos venham sendo
subestimados, a sala de aula é sempre uma rede dialégica de interacdes. Se o
computador sera usado para fortalecer essa rede € uma questao que diz respeito a
um complexo sistema de relagdes culturais, politicas, econdmicas e fundamentalmente
educacionais. (2005, p.296-297).

Portanto, € compreensivel encontrar em pesquisas realizadas sobre o uso do computador e sua
influéncia na aprendizagem, dados que mostram a complexidade na promocdo de beneficios
pedagdgicos aos estudantes em geral.

Noronha, Colatto e Aradjo (2011) relataram como a relagao aluno e professor nas aulas de Biologia
¢ influenciado pelos termos cientificos utilizados pelo docente. Os estudantes relataram que uso da
tecnologia (microscopios, cameras digitais, computadores) pode facilitar seu aprendizado na area.

Barros et al. (2008) realizaram uma pesquisa sobre este tema, baseando-se em 102 artigos indexados
no banco de dados do “Education Research Information Center” e concluiram que ainda ha poucas
evidéncias experimentais nos artigos analisados sobre o ganho que o computador pode gerar ao
publico alvo dessa pesquisa.

Forigo e Felix (2011) apresentaram num curso de formacgao de professores do ensino fundamental,
recursos de informatica, em especial, os algoritmos de programacao, para facilitar o aprendizado de
matematica.

Bona e Paravisi (2016) explanaram a experiéncia do uso do aplicativo Whatsapp como espaco de
estruturacdo escolar e administrada, exemplificada por dois grupos distintos. O primeiro é formado
por alunos do curso técnico subsequente em administragdo do IFRS — Campus Osério com a finalidade
de sanar duvidas sobre a disciplina de Matematica Financeira. Ja o segundo grupo era formado por
oito pessoas ligadas a construcao do Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Matematica.
Os dois grupos conquistaram resultados positivos com essa interatividade, nas quais houve a
mobilizacao de participacao de todos os envolvidos, enaltecendo a qualidade do trabalho coletivo.
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Mackmill et al. (2017) relataram o desenvolvimento de um aplicativo ligado a internet e seu uso, a
fim de facilitar a busca de informagGes para disciplina de Desenho Técnico. Esse material foi
construido por discentes do curso de especializagdo em Ciéncias e Tecnologias na Educacao do
Instituto Federal Sul-Rio-Grandense. Nas escolas, o uso do aplicativo proporcionou alguns entraves
educacionais, pois nao foram todos que se adaptam ao uso da tecnologia, porém na instituicao que
essas estudantes estdo cursando a especializacdo houve aceitacdo satisfatoria pelos docentes, na
qual pode ser ferramenta a ser usada nas aulas.

A utilizacdo de meios tecnoldgicos por estudantes causa um ou outro tipo de preocupacado e que se
refere aos habitos posturais. Um estudo realizado com alunos do ensino fundamental da cidade de
Teut6nia, no estado do Rio Grande do Sul, demonstrou a alta prevaléncia de habitos posturais
inadequados quando os escolares utilizam o computador. Deste modo, de acordo com Womersley
(2006), apudNOLL et al. (2013, p. 992), “a permanéncia na posicdo sentada em postura inadequada,
predispde a desconfortos como fadiga, formigamento em diversas partes do corpo e, processos
degenerativos nas estruturas da coluna vertebral.”

Nessa perspectiva, o objetivo desse trabalho é relatar os resultados obtidos no desenvolvimento de
uma SD, nas aulas de ciéncias, referentes ao tema avancos tecnoldgicos.

2. METODOLOGIA

A SD foi desenvolvida pela docente no curso de especializacao do Programa Rede Sao Paulo de
Formacao Docente (REDEFOR) oferecido pela Universidade de Sao Paulo, que apresentava convénio
com governo do Estado de Sao Paulo. A atividade desenvolvida fazia parte do trabalho final para
conclusao do curso de especializagao.

Participaram da atividade 125 estudantes na faixa etaria de 14 a 15 anos, nas aulas de Ciéncias, de
quatro turmas do nono ano do ensino fundamental da capital paulista, de uma escola publica
estadual. A SD descrita a seguir foi realizada nas dependéncias da escola. Para as atividades descritas,
foram utilizadas oito aulas de 50 minutos cada.

Para proporcionar o entendimento sobre avancos tecnoldgicos, a importancia da /internet para a
sociedade e a relevancia de uma postura correta frente ao computador, foi elaborada uma SD,
definida pelo documento Pacto Nacional pela Alfabetizacao na Idade Certa (2012) por:

[...] um procedimento de ensino, em que um conteldo especifico é focalizado em
passos ou etapas encadeadas, tornando mais eficiente o processo de aprendizagem.
Ao mesmo tempo, a SD permite o estudo nas varias areas do conhecimento do ensino,
de forma interdisciplinar.

Na primeira aula, houve aplicacao de um questionario com objetivo de verificar o envolvimento dos
alunos com computador e a internet. As questdes abaixo correspondem ao questionario aplicado e
os estudantes tinham que respondé-lo de forma manuscrita:

- Vocé tem computador em casa?
- Vocé utiliza computador? Em quais situacdes?

- Vocé utiliza a internet? Em quais situagoes?
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- Vocé tem acesso a internet em sua casa? Se a resposta for negativa, em quais locais vocé acessa
(casa de amigos, parentes, /anhouse, escola)?

- Quais tarefas vocé pode realizar no seu computador se ele ndo tiver acesso a internet?
- Vocé sabe o que é inclusdo digital? Explique.

- Vocé conhece locais proximos a sua casa que disponibilizem acesso gratuito a internet? Cite-os.

Apos a discussao das respostas, foi feito o estudo de um texto sobre histdria da informatica e internet,
baseado no livro de Cléuzio Fonseca Filho (FONSECA FILHO, 2007), mediante leitura compartilhada
e debate, as duvidas foram esclarecidas.

Como tarefa para casa, a professora solicitou que os alunos produzissem um cartaz em cartolina
branca, em grupo com cinco componentes cada, sobre o tema sorteado que poderia ser: carta,
telégrafo, telefone, internet ou telefone celular. O titulo deveria conter o meio de comunicagao
sorteado, abaixo dele desenhos representativos seriam colados ou desenhados. A seguir, de forma
concisa deveria ser escrito manualmente ou digitado a histdria e a utilidade dos equipamentos e,
colocado no canto inferior direito, a identificacdo dos alunos.

Na segunda aula, os grupos se apresentaram, utilizando-se de no maximo cinco minutos cada,
explicando para os colegas o seu tema e mostrando sua producao. Ao final, os cartazes foram fixados
no mural da sala.

Na terceira aula, foi apresentada a noticia a seguir:

Quarta-feira, 02 de margo de 2011 - 19h46min
Brasil: Pane no SERPRO provoca filas no DETRAN e Receita Federal
Uma pane nos computadores do SERPRO - o Servico Federal de Processamento de Dados -

prejudicou o atendimento em postos do DETRAN e da Receita Federal, nesta quarta-feira.

Figura 1 — Noticia. (Fonte: http://bandnewstv.band.com.br/conteudo.asp?ID=437657)

Apos a leitura e discussao sobre as atribuicdes do Detran e da Receita Federal, a professora pediu
para que os alunos respondessem, de forma escrita numa folha de sulfite, a seguinte questdo: Quais
vantagens a utilizacdo da Internet proporciona a realizagdo dos servicos citados na reportagem e
quais os prejuizos quando estes servicos param de funcionar?

As respostas foram discutidas tendo como eixo orientador a compreensao da importancia da
informatica para a sociedade atual, relatada por Tedesco:

Em um mundo no qual a informacdo e os conhecimentos se acumulam e circulam
através de meios tecnoldgicos cada vez mais sofisticados e poderosos, o papel da
escola deve ser definido pela sua capacidade de preparar para 0 uso consciente,
critico, ativo, das maquinas que acumulam a informagdo e o conhecimento. (2007,
p.8)

Na quarta aula, com o objetivo de aprofundar a discussdo sobre o papel dos recursos tecnoldgicos
na contemporaneidade, houve exibicao de slides em PowerPoint produzidos pela professora, a partir
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de um texto extraido de Favalli (2009, p. 268-269), contemplando de forma resumida, o que é
informatica, evolucao histdrica e social, origem da internet e sua importancia.

Na quinta aula, procurou-se aliar os contetdos propostos no caderno de Ciéncias referente ao 9°
ano, volume 3, material distribuido pela Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo sobre
patologias do sistema muscular e esquelético e a ma postura frente ao computador. Sobre este
assunto foram feitas oito questdes objetivas e as respostas foram entregues para andlise da
professora e, estdo elencadas nos resultados.

A seguir, foi disponibilizada para cada aluno uma ilustracao sobre ergonomia ao usar o computador,
onde s3ao dadas orientagdes importantes que auxiliam na diminuicdo dos problemas corporais
causados com a utilizagao prolongada do computador, como ajustes na iluminagao do monitor,
utilizacao de cadeiras adequadas, necessidade de pausa para descanso, posicionamento de bragos e
pernas.

Houve discussdo sobre medidas preventivas correlacionadas a saude das pessoas que utilizam o
computador por varias horas ao dia, posicionando-se de maneira inadequada. Devido a este fato,
podem adquirir problemas de saulde relacionados a visdo, as articulagdes, aos musculos e a coluna.
A seguir, assistiram ao video “como anda sua postura no computador?” disponivel no site:
http://www.youtube.com/watch?v=UW100Y_GF1M.

Levando-se em conta as orientacOes recebidas durante a aula, foi proposto pela professora que os
alunos, divididos em grupos de cinco alunos cada, produzissem em seu lar um filme informativo sobre
os problemas posturais frente ao computador, com duracao de trés minutos, utilizando os recursos
de um telefone celular. Este video deveria ser transferido para um pendrive para que a professora
avaliasse. Sobre este trabalho, Moran (2009), em entrevista publicada no Portal do Professor do MEC
coloca que:

[...]criancas adoram fazer video e a escola precisa incentivar o maximo a producao
de pesquisas em video pelos alunos. A producdo em video tem uma dimensdo
moderna e ludica. Filmar é uma das experiéncias mais envolventes para as criancas
como para os adultos. Os alunos podem ser incentivados a produzir programas
informativos dentro de uma determinada matéria e coloca-los na pagina da web da
escola ou em um blog, o que facilita a participacado e as discussoes fazendo com que
os alunos desenvolvam mais a criatividade, sua comunicagao audiovisual e a interagao
com outros colegas e outras escolas; propicie melhor fixacao dos conteldos, ja que
os videos trazem a realidade para a sala de aula e para a aprendizagem significativa;
complemente as discussdes do material impresso.

Na sexta aula, apds a andlise feita pela professora e a coordenacdo pedagdgica da escola, os videos
foram apresentados para todos os alunos.

Na sétima e oitava aulas, os alunos foram agrupados em trios e encaminhados para a sala de
informatica da escola, onde tinham que necessariamente, pesquisar na internet apenas um dos
programas de inclusao digital listados a seguir:

1) O Programa Nacional de Informatica na Educacao (PROINFQ), instituido pelo Decreto n° 6.300,
de 12 de dezembro de 2007 e que postula a articulacdo de trés componentes: a instalacao de
ambientes tecnoldgicos nas escolas; a formacao continuada dos professores e outros agentes
educacionais para o uso da Tecnologias de Informagao e de Comunicacao (TICs); a disponibilizacao
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de conteldos e recursos educacionais multimidia e digitais, solucdes e sistemas de informagao
disponibilizados pelo Ministério da Educacdo e Cultura (MEC) nos préprios computadores, por meio
do Portal do Professor;

2) O Programa Nacional de Apoio a Inclusdo Digital nas Comunidades — Telecentro.BR, acdo do
Governo Federal de apoio a implantagdo de novos espacos publicos e comunitarios de inclusdo digital,
em que-sao disponibilizados equipamentos de informatica e mobilidrio necessarios ao funcionamento
dos telecentros, servicos de conexao em banda larga a internet e a formacdo de monitores bolsistas;

3) Acessa Sao Paulo, programa de inclusdo do Governo do Estado de Sao Paulo, instituido em
julho de 2000, que visa oferecer a populacdo do Estado o acesso as TICs (Tecnologias de Informacao
e Comunicacdo), em especial a internet, contribuindo para o desenvolvimento social, cultural,
intelectual e econdmico dos cidadaos paulistas.

Realizada a pesquisa e, seguindo um roteiro fornecido pela professora, os trios deveriam produzir um
folder com carater de propaganda do programa de inclusdo pesquisado, em folha de sulfite nas
dimensdes de 210 mm x 297 mm, dobrado duas vezes no sentido horizontal e com figuras para
chamar a atengdo dos leitores. No roteiro, foram pedidos 0 nome e os objetivos do programa; o
publico ao qual se destina; os enderecos para atendimento e os servicos oferecidos.

Apods a analise de cada folder produzido, ocorreu uma exposigao no mural da sala de informatica,
para que todos os usuarios da mesma conhecessem alguns programas que criam condices a
expansao do uso do computador no Brasil.

Visando uma avaliagao dos conhecimentos adquiridos, no encerramento da SD foi feita uma discussao
oral, envolvendo professora e alunos, resgatando os tdpicos estudados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A seguir sao apresentados e discutidos alguns dados coletados durante o desenvolvimento da SD,
que julgamos relevantes para possiveis reflexdes acerca da relacao dos adolescentes com os recursos
tecnoldgicos, predominantemente o computador.

O questionario inicial indicou que o acesso ao computador esta praticamente universalizado dentro
do publico analisado, pois 99% dos alunos responderam que ja haviam utilizado o recurso tecnoldgico
para alguma tarefa. Esta informacdo é semelhante a relatada na pesquisa realizada em 2010, pelo
Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Educacgao
(http://www.cetic.br/tics/educacao/2010/alunos).

Ao serem questionados sobre quais tarefas executam quando acessam a internet, citam apenas redes
sociais, mensagens de texto e jogos. Esta situacdo esta representada na figura 2.
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W Ler noticias

Figura 2 — Atividades realizadas pelos alunos quando acessam a internet

Estes dados corroboram o que ja foi relatado na pesquisa feita pela com Score em 2010, disponivel
no site: http://www.comscore.com/por/Imprensa-e-eventos/Press-Releases/2010/6/comScore-
Expands-Capabilities-in-Brazil , onde se constatou que a populagdo entre seis e quatorze anos que
corresponde a 12% do total da populacao online do Brasil, passa a maior parte de seu tempo em
sites de entretenimento, /instant messengers e redes sociais, indicando que atividades de diversdo e
lazer s3o influenciadores predominantes do comportamento de usudrios mais jovens.

Quando questionados sobre a utilizacao do computador sem acesso a internet, quais tarefas poderiam
realizar, apresentaram respostas limitadas, inclusive alguns alunos escreveram que nenhuma
atividade poderia ser realizada.
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Figura 3 - Frequéncia que representam as tarefas realizadas no computador pelos alunos.

A internet esta no centro das rapidas transformacdes tecnoldgicas que vivenciamos, o que a torna
onipresente no cotidiano das pessoas. O impacto destas mudancas pode ser visto nos dados
apresentados.

Para o publico pesquisado, o local mais utilizado para acesso a internet é a residéncia (83,2%) e,
além dela ou na sua impossibilidade, os estudantes citaram outros locais, como casas de parentes
(8,8%), colegas (4%), /lanhouse (16,8%) e a escola (7%).
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Figura 4 - Locais onde os estudantes acessam a internet

Os dados podem ser explicados pela atual disponibilidade de uma internet de melhor qualidade e,
também, pela possibilidade de acessa-la livremente, por tempo indeterminado nas residéncias.

De acordo com o Censo da Educacdo Basica 2011, na regidao Sudeste do Brasil, 72,6% das escolas
publicas de ensino fundamental tinham acesso a internet. A escola pesquisada faz parte desta
porcentagem, mas fica evidente que seu papel é secundario no uso do computador. Consideramos,
entdo, que isto se deve as dificuldades no acesso ao laboratério de informatica e, na disponibilidade
de uma conexdo sem fio estavel e com boa velocidade.

Para melhor compreender a histdria da informatica e internet, uma exposicao de cartazes foi
montada, como representa a figura 1 e foram discutidos de forma critica os aspectos positivos e
negativos das inovagdes tecnoldgicas na comunicacao.

Figura 5 — Exposicdo de alguns cartazes sobre avangos tecnoldgicos em uma das salas de aula da escola

Durante as apresentacoes dos cartazes, os alunos se mostraram participativos, inclusive
complementando as informagdes fornecidas com explanagbes sobre outras tecnologias que
permitiram o desenvolvimento da sociedade moderna.
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Com o desenvolvimento da informatica, o computador passou a ser uma ferramenta presente em
muitas residéncias e em muitos locais de trabalho. Com isso, as pessoas passam horas utilizando
esses equipamentos e uma postura adequada € essencial para evitar problemas de saude. Nesse
contexto, foram feitas algumas perguntas para detectar possiveis procedimentos equivocados €, a
seguir, foi analisada uma imagem que refletia a ergonomia ao usar o computador. A tabela 1 mostra
as respostas dos alunos que possuem computadores em sua residéncia.

Tabela 1- Respostas dos alunos referentes ao questionario aplicado sobre ergonomia no uso do computador.

QUESTAO SIM NAO AS VEZES | NAO SEI

1. Ao digitar vocé conserva as maos 33,6% 60% 4,8% 1,6%
retas?

2. Vocé utiliza os ajustes na tela do 12% 79% 9% =
computador para diminuir o brilho?

3. O monitor que vocé utiliza esta a
uma distancia aproximada de 70 cm
da sua face ao nivel dos olhos?

51% 38,6% = 10,4%

4. Ao sentar-se para utilizar o
computador, vocé se preocupa em
deixar sua coluna ereta, mantendo a
sua curvatura natural em formato de
S?

5. Vocé se preocupa com o tipo de 25,2% 74,8% - -
cadeira que vai utilizar?

37% 55% 7,2% 0,8%

6. Vocé ja percebeu se seu braco, ao 12% . ]
digitar, forma um angulo de 90° com 78,4% - 9,6%
o teclado?

7. Seus pés ficam totalmente
apoiados no chdo quando utiliza o 51,2% 42,4% 6,4% -
computador?

8. Vocé faz um intervalo a cada duas
horas que utiliza o computador,
aproximadamente?

28% 37,2% 34,8% =

Procedendo a analise das respostas, observamos grande parte dos estudantes pesquisados apresenta
comportamento postural inadequado frente ao computador. De acordo com Barros (2005), atitudes
como posicao das maos e dos bragos, tipo de cadeira e correta posicao da coluna ao sentar, sao
indicios de futuros problemas de saude caso tais procedimentos persistam.

De acordo com a tabela 1, a professora pediu que os estudantes produzissem videos no celular
alertando sobre a ergonomia no uso do computador. Todos os videos foram produzidos nos
domicilios dos alunos onde, na maioria dos casos, um integrante gravava e outros dois participavam
da cena. A prioridade foi a utilizacdo de uma cadeira correta, a distancia da tela do monitor aos olhos
e a posicao de pernas e bracos. Em um dos videos, um estudante simula uma sessao de alongamento
e em outro, ha uma comparacao entre posturas corretas e incorretas frente ao computador. Mas, o
que ficou evidente em todos os casos, foi a criatividade e o bom humor.

Nas duas ultimas aulas da SD, foram elencados, mediante discussao entre a professora e os alunos,
alguns recursos importantes no uso da internet pela populagao, por exemplo, a possibilidade de
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acesso as noticias de toda parte do mundo em tempo real;a troca de ideias com pessoas de outras
culturas; auxilio nas pesquisas escolares; acesso a servigos de banco e mercado financeiro; compras
online.

A analise da discussao acerca dos diversos recursos da internet identificou que os alunos reconhecem
sua importancia, mormente no que tange a aumentar o circulo de amizades e atividades de lazer.
Porém, ndo associam o seu uso com a promoc¢ao de melhores empregos e consequente aumento da
renda da populacao. Em nenhum momento da fala deles, notou-se preocupacdo com as inferéncias
da exclusao digital.

Apds a identificacdo desta percepcao, foi proposta uma atividade em que trios de alunos procederam
a pesquisa na sala de informatica sobre trés programas de inclusao digital. O Programa Nacional de
Informatica na Educacdo (PROINFO); o Programa Nacional de Apoio a Inclusao Digital nas
Comunidades — Telecentro.BR e o programa Acessa Sao Paulo.

Ao analisar os programas de inclusao digital, os alunos seguiram um roteiro onde a primeira questao
era saber qual a definicao que eles tinham deste assunto. A tabela 2 abaixo mostra os resultados.

Tabela 2 — Respostas dos alunos com relagao a definicdo do que € inclusdo digital.

Vocé sabe o que é inclusado digital? Explique. | Exemplos de respostas dadas — Turma/nimero do aluno

B/15: “Disponibilidade de recursos tecnoldgicos para toda
sociedade.”

D/27: “Acesso a internet a pessoas que nao tem condicao.
D/38: “Acesso de tudo que se refere a digital para todos.”
B/39: “Acesso de todas as pessoas a tecnologia.”

B/34: “E fazer todas as pessoas serem inclusas nessa nova
fase tecnoldgica, fazendo com que elas tenham direito a
internet.”

B/23: “Incluir pessoas que nao tem acesso a internet para
que possam ter disponibilidade de usa-la.”

A/26: “Liberar a internet para todos.”

C/02: “Internet para todos.”

A/25: “Nao.”

A/16: “Nao sei.”

B/08:"Nao me lembro.”

B/31: “Nao sei explicar.”

n

Sim (7%)

N30 (93%)

Foi verificado que a expressao inclusao digital ndo esta bem estabelecida, quanto ao seu conceito,
nas respostas dos estudantes. Apenas 7% (9 dos 125 alunos) responderam sim a questdo, mesmo
assim com algumas inconsisténcias.

Uma possivel leitura para estes dados aponta para a falta de discussdo na sociedade de acOes
inclusivas, sejam sociais ou digitais, que levem as pessoas a utilizarem as tecnologias com objetivo
de melhorar suas vidas e a dos outros. Canclini (2008, p.30), diz que “a organizacao em redes
possibilita exercer a cidadania...”, mas que “...0s novos meios geram desafios para 0s quais a maioria
dos cidadaos nao foi treinada...”. Assim, para que a falta de acesso e o desconhecimento ndo causem
maiores problemas de desigualdade, a escola deve criar espacos para que os jovens debatam a
insercao das pessoas no mundo digital.
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Com relacao aos locais proximos as suas casas com computadores para acesso gratuito e livre a
internet, os resultados sao demonstrados nas figuras 6 e 7.

Hsim

E ndo

Figura 6— Estudantes que conhecem ou ndo locais proximas a suas residéncias para acessar a internet gratuita e livre.

M Telecentro
mCEU
M Igreja

Figura 7- Citacdo feita pelos alunos dos locais, préximos as suas residéncias, de acesso gratuito a internet.

Com a analise das respostas contidas nas figuras 5 e 6, percebe-se que mais de setenta por cento
dos alunos dizem conhecer locais de acesso livre a internet, mas quando é pedido que citem estes
locais, a maioria se restringe aos telecentros oferecidos pela prefeitura da cidade de Sao Paulo. Estes
locais tém como publico-alvo qualquer cidadao, com foco na populacdo de baixa renda sem acesso a
internet.

Em menor nimero, os alunos procuram igrejas ou algum Centro Educacional Unificado (CEU),
complexo educacional, esportivo e cultural caracterizado como espaco publico multiplo.

Partindo das discussdes referentes aos resultados obtidos apds as questdes propostas, foram
realizadas as pesquisas sobre os programas de inclusdo digital, ora na escola, ora no lar, pois varios
foram os percalcos para acessar a internet de modo satisfatorio nos equipamentos presentes no
espaco escolar. Visando divulgar as informagOes coletadas, os alunos produziram, em suas casas,
folders, que foram expostos no mural da sala de informatica.

4. CONCLUSOES

O desenvolvimento da SD evidenciou que o aluno de hoje traz para a escola uma inegavel identificacdo
com o mundo virtual, mas o contato com a enxurrada de informacOes prejudica a reflexao sobre as
mesmas. Notou-se também, o interesse dos estudantes por aulas de cunho colaborativo, numa
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abordagem recheada de atividades desafiadoras. Neste contexto, vale ressaltar o importante papel
do professor, como fomentador da troca de saberes e de uma aprendizagem significativa que
extrapole as paredes da escola.

Outro fator analisado neste trabalho foi a ergonomia no uso do computador, em que ficou evidente,
através dos dados coletados, que os alunos desconhecem algumas medidas de prevengao de vicios
posturais. A producdo de videos sobre este tema alertou mormente os alunos envolvidos, que medidas
simples incorporadas ao cotidiano colaboram para a manutencao da saude. Cabe aqui salientar que
sdo raras as campanhas educativas, tanto na escola como na midia, com o intuito de prevenir
patologias associadas a ma postura. E ndo ha mobilidrio dentro da maioria das escolas com adequagao
ergondmica suficiente para ser utilizada por adolescentes.

Dois objetos de estudo demandaram acaloradas discussoes, o acesso livre a internet e a inclusao
digital. Notou-se que a residéncia é o espaco privilegiado para a conectividade, porém quando
questionados sobre locais com acesso livre a internet e nos quais pudessem utilizar os computadores,
a maioria dos pesquisados citou os telecentros. Deste modo, cabe refletir sobre o papel da escola
como aglutinadora no processo de integragao do estudante e a comunidade na realidade dos aparatos
tecnoldgicos.
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