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RESUMO

O presente trabalho visa relatar as atividades desenvolvidas na Oficina intitulada Xadrez Itinerante. A modalidade
itinerante visou trabalhar com o aluno no seu proprio ambiente escolar priorizando-se o estudo tedrico do xadrez.
Complementarmente utilizou-se um Blog como recurso pedagdgico e apoio para além do espago presencial,
onde as atividades foram relatadas através de textos, fotos e videos com a finalidade de integrar conhecimentos
classicos por meio das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC). As atividades foram desenvolvidas em
trés escolas da rede municipal de Cangucu/RS, sendo que para este relato optou-se por dissertar a respeito da
experiéncia piloto realizada em uma das escolas.
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ABSTRACT

This paper describes the activities in the workshop entitled Itinerant Chess. The traveling mode aimed at working with
students in their own school environment prioritizing the theoretical study of chess. Complementarily used a blog as an
educational resource and support in addition to classroom space, where activities were reported through texts, photos and
videos in order to integrate classical knowledge through Information and Communication Technologies (ICT). The activities
were developed in three municipal schools of Cangugu / RS, and for this report was chosen to lecture about the pilot

experiment in one of the schools.
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1. INTRODUCAO

O xadrez é um jogo considerado pelo senso comum uma arte para poucos devido a complexidade
de suas jogadas. No momento em que esses conhecimentos sao levados para a escola populariza-se
uma pratica historicamente restrita a elite cultural. Deve-se a isso o titulo da conclusao deste trabalho.

O xadrez expressa a arte da estratégia e tem sido utilizado como referencial para o desenvolvimento da
capacidade de concentracdo. De acordo com Pimenta (2009), o filésofo Goethe (1749 — 1832) definiu
0 xadrez como um “excelente exercicio mental”. A ideia do xadrez como auxiliar no desenvolvimento
da inteligéncia é aceita pelo senso comum e varias escolas adotam a pratica do jogo como atividade
complementar ou como recurso nas aulas de Educacdo Fisica em dias chuvosos. Grande parte dos
alunos conhecem as regras basicas, porém nao estdao familiarizados com os sistemas de anotagdes
enxadristicas e ndo os utilizam como objetos de aprendizagem. As partidas realizadas por grandes
mestres do xadrez estdo disponiveis para serem reproduzidas e estudadas através de sistemas de
anotacOes e para que isso seja possivel € necessario que o aluno seja fluente na leitura destes
sistemas.

O presente artigo pretende mostrar uma abordagem sobre a utilizacao do xadrez em sala de aula,
enfocando o estudo tedrico na primeira fase e, posteriormente, em aulas praticas.

O projeto piloto, apresentado no presente relato, foi realizado na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Dom Pedro II, com alunos de 5° ano/42 série.

Nas segOes seguintes serao abordados a lenda do xadrez, uso do xadrez em sala de aula e seus
principais beneficios.

2. A LENDA DO XADREZ E SEUS ENSINAMENTOS

O jogo de xadrez foi inventado ha aproximadamente 1500 anos, apesar da origem controversa, pode-
se afirmar que 0 mesmo tenha surgido na Asia (FISCHER, 1991). Inlimeras sdo as lendas que relatam
como ocorreu o nascimento do jogo.

Uma das lendas mais divulgadas foi escrita pelo brasileiro Julio César de Melo e Sousa, sob o heterénimo
de Malba Tahan e encontra-se disponivel no capitulo XVI do livro O homem que calculava. A lenda
em questao relata o desastre familiar de um rei ambicioso, que perde o filho em uma batalha pela
conquista de novos territdrios. Nada mais alegrava o rei, até que um jovem chamado Lahur Sessa
apresenta-lhe o jogo de xadrez.

O soberano ordena a Lahur que peca o que quiser como recompensa. O jovem solicita 0 pagamento
em graos de trigo da seguinte forma: 1 grao de trigo para a primeira casa do tabuleiro, 2 graos de
trigo para a segunda casa, 4 graos de trigo para a terceira casa, e assim sucessivamente até alcancar
a Ultima casa do tabuleiro. Sempre o dobro de quantidade de grdos da casa anterior. O Rei ndo
percebeu a exorbitancia do valor e concordou com o pedido, até que os calculistas do reino provaram
que o valor era impossivel de ser pago pelo alto nimero de grdos resultantes. O jovem Lahur abre
mao do prémio e aconselha o rei a sempre ter cuidado na hora de tomar decisdes (TAHAN, 1965).
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A ligao do jovem inventor pode ser observada na citacdo de Tahan, (1965):

“Meditai, 6 rei, sobre a grande verdade que os bramanes prudentes tantas vezes
repetem: os homens mais avisados iludem-se, ndo sé diante da aparéncia enganadora
dos nimeros, mas também com a falsa modéstia dos ambiciosos. Infeliz daquele que
toma sobre os ombros o compromisso de uma divida cuja grandeza ndo pode avaliar
com a tabua de calculo de sua propria argucia. Mais avisado é o que muito pondera e
pouco promete”! (TAHAN, 1965)

Através da lenda do xadrez pode-se observar a importancia de uma atitude prudente perante as
tomadas de decisdes nos mais diversos segmentos sociais. O uso da lenda na introdugao do curso
serve para contextualizar aspectos relacionados as tomadas de decisao como premissas do jogo de
xadrez.

3. UTILIZACAO DO XADREZ EM SALA DE AULA E SEUS PRINCIPAIS BENEFICIOS

Em varios paises o xadrez é parte integrante do curriculo escolar, tais como Angola, Canada, Cuba,
Hungria, Israel, Iugoslavia, Alemanha, Tunisia, Russia, entre outros (ANGELICO E PORFIRIO, 2010).

No Brasil, o xadrez foi incluido no curriculo das escolas através da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDBEN), artigos 26 e 27 (BRASIL, 1996).

Além da LDBEN, o Programa Mais Educacao, que integra as acdes do Plano de Desenvolvimento
da Educagdo (PDE), também incentiva a pratica do xadrez. O Programa visa ampliar a jornada escolar
e a organizacao curricular, sob a perspectiva da Educacao Integral (BRASIL, 2013). O xadrez é citado
na parte referente ao Esporte e Lazer, onde os objetivos contemplam o “[...] desenvolvimento
integral dos estudantes pela cooperacao, socializagdo e superacao de limites pessoais e coletivos”
(BRASIL, 2013, p.19).

Corroborando as premissas da LDBEN e do PDE, Pimenta (2009) ressalta a importancia pedagogica
do estudo do xadrez, considerando que:

"0 ensino e a pratica do xadrez tem relevante importancia pedagdgica, na medida em
que tal procedimento implica, entre outros, no exercicio da sociabilidade, do raciocinio
analitico e sintético, da memoria, da autoconfianca e da organizacao metddica e
estratégica do estudo. O jogador de xadrez, constantemente exposto a situagbes em
que precisa efetivamente olhar, avaliar e entender a realidade, pode mais facilmente,
aprender a planejar adequada e equilibradamente, a aceitar pontos de vista diversos,
a discutir questionarios e compreender limites e valores estabelecidos e a vivenciar a

riqueza das experiéncias de flexibilidade e reversibilidade de pensamentos e posturas”.
(PIMENTA, 2009)

Soma-se a isto o fato de que pelo senso comum que o xadrez é considerado um elemento facilitador
do desenvolvimento do raciocinio, pois o fator sorte é descartado no momento da partida (ROCHA,
2009).
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O psicdlogo Vygotsky (1991) ja ressaltava a importancia do uso do brinquedo no processo de formacao
social da mente, inclusive exemplificando através do xadrez a relacdo entre o emprego da imaginacao

e as regras do jogo de tabuleiro.

Neste sentido, podem-se destacar as caracteristicas do jogo de xadrez e as habilidades que sdo
desenvolvidas, a partir da Tabela 1, extraida de D’Lucia et al (2007).

Caracteristicas

Implicacoes educativas

Concentracao durante uma partida.

Desenvolvimento de autocontrole.

num determinado tempo.

Fornecer um nimero de movimentos

Avaliacdo da hierarquia do problema
e a locacao do tempo disponivel.

Movimentar pecas apds exaustivas
analises dos lances seguintes.

Desenvolvimento da capacidade para
pensamento abrangente e profundo.

Encontrado um lance, a procura de
outro melhor.

Empenho no progresso continuo.

De uma posicao a principio igual,

direcionar a uma conclusao brilhante.

Criatividade e imaginacao.

O resultado indica quem tinha o
melhor plano.

Respeito a opinido do interlocutor.

uma Unica, sem ajuda externa.

Dentre varias possibilidades escolher

Capacidade para o processo de tomar
decisdes com autonomia.

Um movimento deve ser
consequéncia logica do anterior,
devendo apresentar o seguinte.

Capacidade para o pensamento e
execugdo ldgicos, auto consisténcia e
fluidez do raciocinio.

Tabela 1: Habilidades desenvolvidas através da pratica do Xadrez

Fonte: http://ojs.unesp.br/index.php/revista_proex/article/view/114

No jogo de xadrez a melhor jogada nao é casual e sim fundamentada em um processo de analise e
utilizacao da légica como base das agles. InUmeras escolas tém adotado a pratica do xadrez como
auxilio no desenvolvimento do raciocinio nas ultimas décadas, fato que reforca a importancia do

incentivo ao uso na sala de aula (D'LUCIA, 2007).

Na secdo seguinte sera apresentada a metodologia empregada nas oficinas para uso do xadrez em

sala de aula.
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4. METODOLOGIA E PROCEDIMENTOS

A oficina Xadrez Itinerante integrou o Programa Adolescéncia Sadia, desenvolvido pelas
Secretarias de Bem Estar Social, Secretaria de Educacao e Esportes e Secretaria de Saude do
municipio de Cangugu/RS. O Programa pretendeu proporcionar atividades nos bairros que possibilitem
a prevencao a violéncia e ao uso de drogas, por esse fato a oficina deslocou-se para as escolas dos
bairros para a realizagao do trabalho.

A turma onde foi instituido o projeto piloto era composta por 21 alunos com faixa etaria de 10 a 12
anos. Os encontros tinham a duracao de 3 periodos de 45 minutos por semana, durante 45 dias. A
professora titular da turma possui graduagao em Psicologia e Especializagao em Psicopedagogia, com
experiéncia de 10 anos em sala de aula. O projeto contou com o apoio da Professora de Educagao
Fisica, que ja desenvolvia um projeto de xadrez com as turmas de 6° a 9° ano/52 a 82 série na mesma
escola.

A hipotese inicial era que se obteria um resultado mais eficiente, em menos tempo, iniciando-se o
primeiro contato com o jogo através dos pressupostos tedricos do xadrez, em detrimento das aulas
praticas livres com tabuleiro.

Com o intuito de estender as atividades da oficina, fez-se uso de um Blog, onde foram publicados
aspectos referentes a historia do xadrez, suas lendas, descricdo de partidas de grandes mestres, bem
como a divulgacao das atividades através de fotos das oficinas.

Para facilitar a compreensao dos procedimentos e metodologia adotados apresenta-se o relato dividido
em etapas:

PRIMEIRO ETAPA: Utiliza-se neste primeiro momento, como recurso didatico, a explanacdo da lenda
do Xadrez contada por Malba Tahan no livro O homem que calculava, citada no Capitulo 2 do
presente artigo, relacionando a lenda com a estrutura hierarquica presente na organizacao das pegas
do jogo de xadrez, o desenvolvimento das habilidades proporcionadas pelo jogo nos alunos e os
valores exaltados pelos personagens da historia.

SEGUNDA ETAPA: Relato historico sobre a evolucdo do xadrez, desde a época em que era chamado
de Chaturanga, com a divisao em quatro exércitos (FISCHER, 1991), até a formacao atual com dois
oponentes.

TERCEIRA ETAPA: Nesta etapa destaca-se a visualizacdo, através de slides, de graficos ilustrando a
Diagonal Negra, a Ala da Dama e Ala do Rei, a fim de facilitar o entendimento dos nomes das casas do
tabuleiro e o posicionamento correto do mesmo para colocacdo das pecas. Além de serem explicados
teoricamente o Xeque e 0 Xeque Mate. Em seguida as pegas sao colocadas em suas posicoes iniciais
e seus movimentos sao mostrados através de ilustragdes individuais como mostra a Figura 1.
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Figura 1: Visualizacdo do movimento do Pedo

QUARTO ETAPA: Definidos os locais das pegas e seus movimentos, segue-se a denominagao das
casas do tabuleiro, sob o ponto de vista das pecas brancas. Na tentativa de incitar o pensamento
l6gico na construgdo coletiva da nomenclatura, revela-se uma casa por vez, como mostram as Figuras
de nimeros 2 e 3, adaptadas de Fisher (1991).

As brancas

Figura 2: Nomenclatura da primeira casa do Rei

As brancas

Figura 3: Nomenclatura da primeira linha do tabuleiro
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QUINTA ETAPA: Nesta etapa apresentam-se orientacdes sobre como realizar a leitura das anotagdes
enxadristicas com base no Sistema Descritivo, 0 mais comum no Brasil (FISCHER, 1991). A atividade
de leitura e escrita das partidas através do Sistema Descritivo, adotado para as aulas, proporciona o
desenvolvimento da habilidade de reconhecer e trabalhar com cddigos além de favorecer o estudo
autonomo das estratégias do jogo. Para visualizacao das convencoes adotadas para a leitura foi
utilizada a Figura 4.

« Xeque: +

* Xeque-mate: + +
* Lances fracos: ?
* Lances bons: !

* Captura: x

Figura 4: Convencoes do sistema descritivo

Posteriormente foram utilizadas reproducdes de miniaturas, como mostra a Figura 5, expostas em
slides, com orientacdao da professora responsavel pela oficina. Cada dupla de alunos reproduziu
a partida nos tabuleiros escolares disponibilizados pelo Ministério da Educacao - MEC através da
Secretaria Municipal de Educacao e Esporte de Cangucu. As notacOes utilizadas e os modelos de
miniaturas foram adaptacOes de Fisher (1991).

* Defesa siciliana:

Brancas Pretas
1: P4R P4BD
2: C3BR P3D
3:P4D PXP

4: CXP C3BR
5:C3BD P3CR
6:B2R B2C

Figura 5: Miniatura de partida

SEXTA ETAPA: Os alunos realizaram a execucao de jogos livres com exercicio de anotacdo. Durante
as partidas foram assessorados pela professora ministrante da oficina, professora titular e professora
colaboradora do projeto. As partidas foram documentadas em video citado na nona etapa deste
relato.

SETIMA ETAPA: Durante a realizacdo do projeto na escola os alunos foram incentivados a acessarem
o Blog da oficinal, a fim de acompanharem a evolucdo das atividades através de fotos e relatos, bem

thttp://professorafafars.blogspot.com.br/

105



Revista Thema
2016 | Volume 13 | N° 2

como informacgdes adicionais sobre o tema Xadrez. Além de possibilitar 0 acesso ao cronograma de
todas as acdes do projeto. Na Figura 6 pode-se visualizar o cabegalho da pagina inicial do Blog.

==

Home About Contact Menu

Terceiro encontro com os professores 0
de Morro Redondo

Postado emsexta-feira, 28 de junho de 2013

Oficina 3: 11/07

Local: Camara Municipal de Vereadores de Morro Redondo
Horario: 8h30min

Atividades:

= Aula pratica com exercicio de anotagdo.

Leavea reply M [} El G+ Recomende isto no Google

Segundo encontro com os professores 0
de Morro Redondo
Postado emquinta-feira, 27 de junho de 2013

Oficina 2: 28/06

Local: Camara Municipal de Vereadores de Morro Redondo
Horario: 8h30min
Atividades:

« Anotacgoes enxadristicas;

« Aula pratica com exercicio de anotagao.

Leave a reply M [} El G+ Recomends isto no Google

Primeiro encontro com os professores 0
de Morro Redondo

Postado emterga-feira, 18 de junho de 2013

Figura 6: Pagina inicial do blog
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OITAVA ETAPA: No dia 24/09/2011 realizou-se o I Torneio Municipal Interescolar no Ginasio Municipal
de Esportes Conrado Ernani Bento, localizado no Bairro Isabel no Municipio de Cangugu/RS. Todas
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as escolas da sede enviaram alunos representantes para participarem da disputa. A participacdao dos
alunos pode ser observada na Figura 7.

Figura 7: Alunos disputando o Torneio Municipal
Fonte: Ricardo Moura

NONA ETAPA: Para fins de divulgacdo do relato da experiéncia realizada na turma piloto, encontra-se
disponivel na Internet um video? contendo entrevistas feitas com a Professora titular Mirian Noérenberg,
a Professora de Educacdo Fisica da escola Daniela Bubolz e a Diretora Viviane Braga.

5. PROMOCAO DO PEAO OU CONCLUSOES

“A infantaria € alma do exército”.
(Napoledo Bonaparte)

Através das acoes realizadas no projeto piloto da Oficina de Xadrez Itinerante, foi possivel observar, de
acordo com o relato da Professora Titular da turma onde se realizou a oficina, a melhora dos alunos
nos aspectos referentes a autoestima, concentracao durante as aulas e realizagao de tarefas de aula.

O obijetivo inicial era o ensino de xadrez através do estudo tedrico. Houve aceitacao dos alunos com
relagdo a metodologia empregada, sem resisténcia quanto a forma de abordagem do assunto e
revelando resultados eficientes num curto periodo de tempo.

As Tecnologias de Informagdao e Comunicagao tiveram um papel fundamental na obtengdao dos
resultados, pois as tecnologias digitais utilizadas fazem parte do cotidiano do aluno fora do ambiente
de aula. O uso em sala de aula, nas atividades presenciais, e fora do ambiente da escola, no caso do
Blog, para apoio e organizacao do conteldo do curso, aproximou a realidade e rotina da escola com
0 que o aluno esta acostumado a usar em casa ou sua vida social fora da escola.

Neste sentido, fica evidente a necessidade da escola em se mobilizar para utilizar metodologias
que levem em consideracao a realidade do aluno fora da escola e da comunidade onde a escola
esta inserida. Assim a escola assumira seu papel de formadora de opinido para a reestruturacao da
sociedade.

*https://www.youtube.com/watch?v=AV2rcAycwWO0
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Napoledo Bonaparte, Generalissimo Francés, considerava que “um exército que ndo se mobiliza acaba
capitulando”. A educacao apds sua massificacdo nao foi capaz de manter o nivel de aproveitamento
semelhante ao que se tinha com a elite. Sendo indispensavel a criagdo de metodologias que possam
atender a maior parcela da populacao, assegurando-lhe os mesmos direitos.
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