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PDP: Uma alternativa para a recuperacao de solos contaminados pelo uso
de agrotdxicos

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Dom Pedro Il

Orientador(es): Franciélle da Rosa

Aluno(s): Ana Laura Vieira de Borba, Luana Gabriela Stacke, Lucas Silva Overbeck
Resumo:

A escola Dom Pedro Il localiza-se na zona rural do municipio de Venancio Aires. Grande
parte de seus alunos sdo oriundos de familias de agricultores que sobrevivem da producao
de diferentes culturas.

No ano de 2017, a turma trabalhou na pesquisa “Agrotéxicos: usar ou evitar”, buscando
saber quais sdo os beneficios ou maleficios desses quimicos para a producio, para os
agricultores, consumidores e para o meio ambiente. Descobriu-se, nessa pesquisa, que é
muito dificil, em grandes producdes, ndo usar os agroquimicos, por diversos motivos.

Com isso, pensa-se, entdo, ser de grande importancia essa pesquisa, que busca mostrar
para as familias agricultoras novas alternativas, evitando o uso excessivo e visando a
reducido de agrotoxicos nas plantagdes e, consequentemente, recuperando o solo através de
técnicas diferenciadas, como o plantio direto na palha.

Tendo como objetivo geral pesquisar e apresentar a comunidade uma nova alternativa
para reduzir o uso de agrot6xicos nas plantagdes e recuperar o solo que esta contaminado,
esse trabalho busca responder ao problema "Como recuperar o solo que estd contaminado
pelo uso de agrotoéxicos, melhorando a qualidade da produgao e colaborando para a
biodiversidade?". Para isso, este trabalho foi desenvolvido através de uma pesquisa
bibliografica em diversos sites, também foi promovida uma palestra com um técnico
agricola da Afubra. Além disso, foi organizada uma entrevista com familias dos alunos da
EMEF Dom Pedro II que sobrevivem da agricultura na regido préxima a escola. A analise das
entrevistas foi feita de forma qualitativa.



CONECTANDO MULHERES AO EMPREENDEDORISMO

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense- cAmpus
Venancio Aires

Orientador(es): Leandro Roberto Sehn, Roberta Acorsi

Aluno(s): Maria Rita Marcon da Silva, Vinicios Rafael Schimuneck, Juliza Lourdes Gnoatto
dos Santos Horn

Resumo:

O projeto Conectando Mulheres ao Empreendedorismo busca através de aulas realizadas no
[FSUL-campus Venancio Aires, ensinar as participantes do mesmo a usar o software livre
Inkscape Project, para que com este conhecimento consigam gerar renda. Buscamos
também, criar espacos e momentos no ambiente de aula para discutir e refletir sobre
assuntos que tanto assustam e perseguem as mulheres em toda a sua trajetoria cultural,
como o assédio, desigualdade em todos os ambitos sociais, estupro, violéncia e morte. Assim
buscamos ensina-las a usar tecnologia e o conhecimento ao seu favor, pois acreditamos que
o saber é um processo e ndo um produto.



LAB AOT- Automation Of Things

Eixo: Engenharias

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncias e Tecnologia- Campus Charqueadas
Orientador(es): Rafael Marquetto Vargas

Aluno(s): Luiz Miguel Dihl Martins, Janaina Lopes Ribeiro

Resumo:

Este artigo aborda o desenvolvimento de um sistema de automacao residencial que sera
implantado no laboratério de pesquisa do campus. Este laboratério é um local destinado
aos bolsistas e voluntarios que estao desenvolvendo algum projeto. Porém alguns
problemas sdo detectados no sistema de acesso atual do local, que ainda é de forma manual
(por meio de chave). Os principais problemas encontrados sdo: O desperdicio de tempo em
ir até a recepcgao solicitar a chave, e assim como a questio de apenas uma pessoa ficar com a
posse dessa chave. Pensando nisso, a ideia € criar um sistema para controlar o acesso no
laboratério por meio de tags RFID ( Radio Frequency Identification), as informacdes serao
lidas por um modulo leitor RFID integrado a um microcontrolador Arduino, que ira liberar a
entrada para o aluno/professor.

O objetivo do LAB AOT é desenvolver um sistema de automagio para o laboratério de
pesquisa, por meio de automatizagdo de portas e cortinas, fazendo com que facilite a
entrada dos alunos no local, restringindo o acesso de pessoas nado autorizadas e
proporcionando mais conforto, seguranga e praticidade.



Cadeira Universitaria Flex Ambidestra

Eixo: Engenharias
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense - CAmpus
Sapiranga

Orientador(es): Cristiano Linck, Diego Abich Rodrigues
Aluno(s): Alice Capilheira Davila, Daniela Bueno Soligo, Jénifer Tauane do Amaral
Resumo:

Todo sujeito com maior habilidade com a mao esquerda para realizar tarefas diarias é dito
canhoto. Os canhotos ja sofreram muitos preconceitos e muitas adversidades ainda sdo
enfrentadas por eles atualmente. Nosso projeto busca, através da adaptagdo de um dos
maiores problemas dos canhotos no ambiente escolar - a cadeira universitaria - promover a
inclusdo e o bem estar destes. A adaptacio se da por meio da substituicdo do braco da
cadeira por um braco movel construido visando intercambialidade. Para isso, foi modelado,
detalhado e construido um protétipo com tubos PVC. A préxima etapa sera a construgdo do
protétipo final com barras de aco.
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SigaBlue— Um aplicativo voltado a seguranca publica

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior
Escola: IFSul - Campus Gravatai
Orientador(es): Fabio de Oliveira Dias
Aluno(s): Emellyn Vargas Ramos

Resumo:

Um dos grandes problemas enfrentados pela sociedade brasileira tem sido a violéncia
urbana. As ocorréncias, em crescente nimero, afetam a populacdo drasticamente e a torna
vitima de situacdes que pdem em risco os seus pertences e até mesmo as suas préprias
vidas. O aplicativo proposto neste trabalho, denominado SigaBlue, busca auxiliar a
populacdo em geral a evitar areas perigosas. A plataforma efetua uma sondagem das
ocorréncias cadastradas pelos usuarios, classificando cada regido conforme o nimero de
notificacGes existentes em determinada area e permite notificar as pessoas sobre a situacio
do local, efetuando, inclusive o calculo de rotas seguras. O modelo do sistema é dividido em
trés partes: usuario, na qual encontram-se todas as agdes e interagdes que o usuario podera
realizar; servigo, que tem como principal fun¢do fundamentar toda a légica, para que toda
acdo e interacdo do usuario seja realizada de forma adequada; e interface do usuario, que
tem a finalidade de exibir os resultados e notificacdes ao usuario. A area de prevencao da
violéncia urbana tem tido um grande crescimento, contando com aplicativos como o “Onde
eu fui roubado”, “Crime Maps”, “Wiki Crimes” e “B.0O. Coletivo”. No entanto, SigaBlue ndo foi
apenas elaborado para aperfeicoar as funcionalidades, ndo funcionais, contidas em outros
sistemas, mas sim para oferecer novas caracteristicas. O presente projeto, oriundo de um
Trabalho de Conclusdo de Curso Técnico em Informatica para Internet, ainda esta em
processo de desenvolvimento. Os préximos passos do trabalho envolvem a conclusao de
madulos e corregdes de erros. Entretanto, com as simulacdes ja realizadas, o sistema
demonstra éxito na elabora¢ido das sondagens das ocorréncias, nas classificacdes dos locais
e na disponibilizacdo de rotas. Desta forma, as funcionalidades ja concluidas e as que ainda
estdo em desenvolvimento permitirdo aos usudrios evitar os focos de criminalidade,
prevenindo-se de situagdes de risco.
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Mega Cidadao - Um aplicativo em beneficio da cidadania

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior
Escola: IFSul - Campus Gravatai
Orientador(es): Fabio de Oliveira Dias
Aluno(s): Raiany Oliveira Lima

Resumo:

Estudos demonstram o crescimento de exposicdes e cobrangas a gestdo publica através do
avanco da internet e das redes sociais. A partir deste contexto surgiu a ideia de criar um
ambiente que permitisse a exposicdo destas questdes, onde os usuarios tenham liberdade
para reclamar e serem ouvidos, bem como possam interagir com o poder publico e
visualizar as reclamacgdes de outros usudrios. Este projeto, denominado Mega Cidadao,
decorre de um trabalho de conclusido de curso Técnico em Informatica para Internet e busca
melhorar a forma de comunicacio entre comunidade e prefeitura, provendo um espaco que
permita o exercicio da cidadania. Tem por objetivo oferecer um ambiente acessivel e pratico
para os cidadaos do municipio de Gravatai registrarem demandas direcionadas a prefeitura,
através de um aplicativo Android. Por intermédio destas tecnologias, verifica-se a
oportunidade de transformar a comunicacdo entre municipio e cidaddo em algo intuitivo e
viavel a todos. A iniciativa ainda encontra-se em desenvolvimento e, por conta disto, estdo
disponiveis, no momento, alguns médulos do aplicativo proposto. Pretende-se, em breve, a
disponibilizacdo de um protétipo para alguns voluntarios, de forma a validar as premissas
da proposta. Este trabalho, inicialmente, esta sendo criado para atender solicitacoes
relacionadas a Secretaria de Obras Publicas do municipio de Gravatai, que é um 6rgio
bastante demandado nas redes sociais pela gama de servicos sob sua responsabilidade. No
cronograma de desenvolvimento do trabalho estdo previstos contatos com a prefeitura, de
forma a apresentar o projeto e colher sugestdes para o aplicativo. E estudada a
possibilidade do escopo do aplicativo ser estendido a outras secretarias, como Saude,
Educacao, Servicos Urbanos e Cultura, Esporte e Lazer.
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Vamos Juntas? Uma plataforma movel voltada a uniao das mulheres no
transporte publico

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior
Escola: IFSul - Campus Gravatai
Orientador(es): Fabio de Oliveira Dias
Aluno(s): Carolina Flores de Vargas
Resumo:

O presente trabalho dedica-se a desenvolver uma plataforma mével voltada especialmente
para mulheres, que surge a partir de uma proposta de Trabalho de Conclusado de Curso
Técnico em Informatica para Internet. Seu progresso se da apds uma série de pesquisas
sobre as dificuldades de convivéncia diaria das mulheres em uma realidade machista, sob o
viés da inseguranca das mesmas ao utilizarem transporte coletivo, que vem crescendo na
Regido Sul do pais em decorréncia dos assédios sofridos. Por conta destes fatos, cria-se uma
ambicao de encorajamento das mulheres e a necessidade de iniciativas que possam
combater estas situacdes em funcdo da seguranca e da sororidade. Neste contexto, o
trabalho tem como foco principal a reducdo dos indices de assédios no transporte ptblico
do municipio de Gravatai - RS. O aplicativo busca facilitar a comunicagdo entre as usudrias,
conectadas através de um chat em grupo e permite o registro de assédio nas linhas de
onibus da cidade. Além disso, prové uma forma de consultar as dentincias ja catalogadas e
proporciona seguranga as usudrias com a valida¢do de género no momento do
cadastramento da conta. E possivel verificar que o tema ainda carece de atencio e que as
mulheres precisam de alternativas mais acessiveis para reportar abusos e se manterem
seguras e unidas. Portanto, este aplicativo, construido sob a plataforma Android e que esta
em fase de desenvolvimento, contribuira para o avango nas questdes de visibilidade e
dentncia da violéncia contra as mulheres, mostrando que elas ndo estdo sozinhas nessas
situagoes. Possibilitando que juntas elas possam enfrentar tais circunstancias, traz o
empoderamento feminino através da unido, contribuindo para a reducéo dos indices de
assédio no transporte publico da cidade e ao combate a violéncia de género na mobilidade
urbana.
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Alimentador de ragao automatico

Eixo: Engenharias

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: IFSul - CaAmpus Sapiranga

Orientador(es): Diego Abich Rodrigues, Daniel Pegoraro Bertineti

Aluno(s): Alessandra Oliveira da Silveira, Eduarda Ferreira Lessa de Souza, Livia Dias
Rossoni

Resumo:

Alimentadores de ragdo com caracteristicas automaticas ou até mesmo alimentadores mais
simples servem para beneficiar animais domésticos e auxiliar seus tutores. Sabendo que
geralmente os problemas em relagdo a saide dos animais domésticos podem ser causados
pela ma alimentac¢do, muitas vezes devido a falta de disponibilidade de tempo do dono e que
essa preocupacdo para com o animal vem aumentando, com o intuito de que o mesmo
envelheca com sadde, maneiras de manter o bem-estar do cao/gato sdo prioridades. O
projeto apresentado visa conciliar praticidade ao tutor e o bem-estar do animal doméstico
com a constru¢do de um alimentador de ragdo automatico que contemple as necessidades
do pet de acordo com seu porte, incluindo também a dieta didria de forma que o animal
possa alimentar-se mesmo sem a presenca do dono. O alimentador de ragdo automatico
realiza a dosagem da racdo periodicamente abrangendo a quantidade que o animal ingere
dividida em porg¢des que sdo determinadas pelo tutor e adaptadas conforme suas
preferéncias. A estrutura apresenta um baixo custo e pode ser dividida em mecéanica e
elétrica. No aspecto mecanico, ha um local de armazenamento da ragao e a area de dosagem
que sao feitos de tubos PV(, ja a conducio da racdo até a vasilha é realizada por uma mola
de aco. Em relacdo aos aspectos elétricos, a rotagdo da mola é executada por um motor de
corrente continua baseado em programacgao prévia na plataforma de prototipagem Arduino.
0 motor que esta acoplado a mola permanece ligado até que seja realizada a dosagem com a
quantidade correta, sendo que o alimentador tera o nimero de acionamentos ao longo do
dia de acordo com a dieta do pet.
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Os NERDESS atacam a histdria na terra do chimarrao

Eixo: Ciéncias da Computacdo
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-riograndense Campus
Venancio Aires

Orientador(es): Cristian Oliveira da Concei¢do, Fabio Lorenzi da Silva
Aluno(s): Laura Beatriz Wermuth, Fernando Frey
Resumo:

Na sociedade atual, o ensino tradicional das escolas pode ser considerado algo
desconectado com a realidade, gerando desinteresse no estudante e repercutindo na sua
vida académica e social. Baseado nessas informagdes, este projeto pretende atrair e
impulsionar jovens no circulo escolar utilizando ferramentas que possam agregar
conhecimentos e proporcionar estimulos positivos. Decidiu-se entdo utilizar a Gamificacio,
um método que auxilia a motivar, engajar, construir conhecimento e ao mesmo tempo
desafia o estudante. Este projeto chamado NERDESS (Nucleo de Estudos, Recuperagdo e
Desenvolvimento de Estudantes Sem Saida) busca por meio da gamificagdo, auxiliar as
diversas disciplinas do contexto escolar a trabalhar tematicas que possuam maior
dificuldade de engajamento por parte dos estudantes. Nesta primeira etapa para avaliar a
viabilidade e funcionalidade do projeto, ird se abordar um contetido da disciplina de
Historia, contextualizado com a realidade local, o chimarrao, ja que Venancio Aires é
conhecida como a capital nacional do chimarrao. Serdo abordados contetidos histéricos,
culturais e sociais relacionados a tradicdo do chimarrao através de um jogo de RPG (Role-
Playing Game - jogo de interpretacido de papéis) construido com a ferramenta RPG Maker
MV, utilizando cenarios locais e temas regionais para proporcionar identificagdo dos
usudrios com o jogo. Espera-se ao final do projeto ter desenvolvido o jogo e, além disso, um
instrumento pedagégico que possa ser disponibilizado e construido em ambientes
educacionais diversos. O jogo desenvolvido sera disponibilizado gratuitamente, com
finalidade educativa, para dispositivos méveis e computadores.
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A IDENTIDADE NO CAMPO DA CULTURA GAUCHA: VINCULOS,
ASSOCIAGOES E PAPEIS DOS AGENTES

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Orientador(es): Alysson Hubner

Aluno(s): Amanda Teixeira Bento, Luiza Bento Casanova

Resumo:

O presente trabalho é uma pesquisa de campo qualitativa que busca analisar como ocorrem
as relacoes e a identidade dos agentes tradicionalistas gatichos a partir de fatores histéricos,
sociais, folcléricos e das formas de poder. A questdo problema indaga "Quais aspectos do
campo da cultura gaticha caracterizam os vinculos e associa¢des dos agentes dentro do
Movimento Tradicionalista Gaticho no Rio Grande do Sul?". Projeta-se identificar as
complexas conexdes que caracterizam os vinculos e associagdes entre os agentes dentro do
Movimento Tradicionalista Gaticho no Rio Grande do Sul, tendo como objetivo geral analisar
os elementos através do que podemos chamar de campo da cultura gadcha. Segundo Pierre
Bourdieu, o campo contribui na andlise dos aspectos de um meio, delimitando o espaco
relativamente autdnomo em suas relacdes de poder, para que se possa entender quais
elementos o modificam. O conceito de campo auxiliara no estudo do campo da cultura
gaucha. Este levantamento busca refletir sobre fatores da area da cultura gatcha, como os
problemas que se apresentam existentes dentro deste meio, bem como a forma que se
expressam social e culturalmente. Os métodos de analise de dados utilizados serdo:
pesquisa documental, aplicacdo de questionarios semi-estruturados (garantindo o
anonimato dos questionados) e, através dos resultados coletados, método comparativo.

0 estudo se encontra em periodo de desenvolvimento: aplicacdo, coleta e andlise de dados,
ja apresentando resultados parciais de algumas questoes especificas que foram respondidas
através de questiondrio virtual - entre elas, a identificacdo do papel representado pelo
agente de maior poder dentro das entidades, o(a) patrdo(oa), culminando na reflexao
acerca do poder simbdlico nos meios analisados. Os préoximos passos da pesquisa consistem
em analisar a representacdo da mulher dentro do campo da cultura gatcha recorrendo aos
fatores historicos, sociais e aos dados coletados.
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Analise de cartazes de divulgacao de festas: Quando o design grafico vira
design do assédio.

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia Sul Rio-Grandense Campus Sapucaia do
Sul

Orientador(es): Stefanie Merker Moreira
Aluno(s): Elisa Brum Prestes, Larissa Lauxen
Resumo:

Considerando que a imagem sexualizada da mulher vem sendo utilizada em campanhas
publicitarias como forma de atrair o publico consumidor masculino, a presente pesquisa
tem como objetivo compreender a relacdo do design de cartazes de divulgacao de festas em
casas noturnas na regido do Vale do Sinos com a cultura do assédio. O estudo recorre a
principios da semidtica e do design emocional para analisar e identificar emoc¢des
projetadas nesse publico através das formas de uso da representagao dos corpos femininos
nesses produtos de design grafico. Além de pesquisa bibliografica acerca de Design Grafico,
Semidtica, Design Emocional e Cultura do Assédio, a metodologia envolve dimensdes
empiricas como a andlise de cartazes de festas, utilizando os principios da semi6tica
relacionados ao design emocional; e, em carater complementar, duas pesquisas de opinido,
uma realizada em redes sociais para identificar se mulheres vivenciam assédio em festas em
casas noturnas; e a outra, sobre que emoc¢des os cartazes suscitam no publico que o aprecia
como forma de identificar sua relagdo com a cultura do assédio. Analises parciais indicam
que a divulgac¢io pode estar ndo somente atraindo o publico masculino para a festa em si,
mas convidando-o ao assédio, considerando a conotacio sexual do design grafico utilizado.
Discussdes de resultados sugerem, portanto, o designer grafico e a empresa responsavel
pelo marketing como corresponsaveis indiretos pela perpetuacio da cultura do assédio em
casas noturnas.
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Canal IFisica Rio Forte

Eixo: Ciéncias Agrarias, Exatas e da Terra
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior
Escola: IFsul Campus Camaqua

Orientador(es): Catia Mirela de Oliveira Barcellos
Aluno(s): Amanda Nunes Longaray Hendler
Resumo:

A disciplina de Fisica é muito importante no curriculo escolar, especialmente pelo fato de
trazer uma série de teorias e conceitos que fazem parte do cotidiano das pessoas. Apesar de
sua relevancia, é tida por grande parte dos estudantes como sendo de dificil entendimento,
gerando altos indices de reprovacao, resisténcia as aulas e um maior empenho para se
atingir a aprovagdo. O canal [Fisica Rio Forte busca despertar o interesse e aprofundar
conhecimentos de tematicas da Fisica, utilizando como estratégia a producdo de um video
com demonstracoes praticas e explicacdes elaboradas pelos proprios estudantes. Trata-se
de uma metodologia que oferece aos alunos uma nova forma de comunicagao, onde é
possivel ler, escrever, estudar, expressar opinides, refletir sobre o que esta sendo estudado
e trocar ideias, tornando a aprendizagem dinamica e significativa. Com isso, os resultados
obtidos foram de que metade dos estudantes (51,2%) afirmam aprender melhor com a
producio do video e aulas tradicionais e apenas (12,2%) afirmam ter aprendido melhor
com a producdo e apresentacdo do video. A primeira vista este resultado pode levar a crer
que a producdo do video ndo se mostra como uma boa estratégia para a maioria dos
estudantes, no entanto alguns pontos precisam ser considerados, os quais podem ter
comprometido assim a qualidade do trabalho.
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Estacoes USB de carregamento para dispositivos moveis alimentadas por
painéis fotovoltaicos

Eixo: Engenharias
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense - Cimpus
Sapiranga

Orientador(es): Bruno Fontana da Silva, Paulo Lindenmeyer
Aluno(s): Isadora Caroline Hiibner Campelo
Resumo:

Este projeto apresenta uma proposta de desenvolvimento de um protétipo de estacdo de
carregamento USB dedicada para carregar baterias de dispositivos portateis (ex.:
smartphones. tablets). Este tipo de estagdo de carregamento é definida na literatura como
“dedicated charging port” (DCP) USB. A inovacio esta no fato de que a tomada DCP-USB
sera alimentada por uma fonte renovavel, no caso, a fonte de tensao usada sera um painel
fotovoltaico (PV). Isto permitira que essas tomadas sejam independentes da rede de energia
elétrica convencional, possibilitando realizar o carregamento de dispositivos méveis onde
houver disponibilidade de luz solar. Para o alcance dos objetivos, foi realizado um estudo
bibliografico com propoésitos exploratérios e também a construgio de protétipo em placa de
circuito impresso (PCB). Assim, foi projetada uma fonte de tensdo continua (saida 5 V com
carga de até 1,5 A), cuja entrada se da por um painel fotovoltaico de 22W, com tensdo de
maxima de 49V. Um conversor buck é utilizado para conversdo CC/CC entre o PV e a saida
de 5 V. Um circuito integrado (TPS 2511) foi utilizado como limitador de corrente na saida
do circuito. Foi realizada uma analise do protétipo desenvolvido comparando-o com uma
placa comercial existente. Para comparacao, foram realizados ensaios com diferentes cargas
resistivas na saida, a fim de calcular o rendimento do protétipo em diferentes faixas de
operacao.
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Café da Relatividade: uma estratégia de discussao de fisica moderna e
contemporanea

Eixo: Ciéncias Agrarias, Exatas e da Terra
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense Campus
Camaqua

Orientador(es): Catia Mirela de Oliveira Barcellos
Aluno(s): Fernando Rosinha Nunes Filho
Resumo:

A Fisica moderna, com descobertas responsaveis por varios avancos da humanidade,
sobretudo em medicina e engenharia, de um modo geral ndo é apresentada durante o
ensino médio. Propde-se uma estratégia para despertar o interesse e aproximar o estudante
da fisica moderna: o Café da Relatividade, baseado na metodologia do “World Café”. Trata-
se de um encontro de estudantes onde sdo debatidos temas relacionados a fisica moderna,
mediados por docentes da area de fisica. Os participantes podem circular livremente,
conforme seu interesse, interagindo com os demais participantes. Ao final do encontro, sdo
aplicados questionarios com o objetivo de verificar as percep¢des dos participantes quanto
a metodologia utilizada e a relacdo com o contetido debatido. Com base nos resultados da
pesquisa, concluimos que a metodologia aplicada nos encontros foi muito bem recebida
pelos participantes, pois obteve-se resultados positivos no que diz respeito a linguagem
empregada, dinamicas usadas e interesse dos estudantes por assuntos relacionados a fisica.
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PROGRAMMING WORLD

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-Rio-Grandense

Orientador(es): Miguel Angelo Baggio, Fernando Luis Herrmann
Aluno(s): Juniior Matias Schlindwein, Mathias Gustavo Griesang
Resumo:

O projeto Programming World tem como objetivo a criacdo de um jogo de computador que
facilite e incentive o ensino de programacio basica nas escolas publicas, buscando além da
aprendizagem um pouco de entretenimento do aluno. O projeto leva em consideragdo o
ambiente dos jogos, que é um ambiente divertido, que faz o aluno ficar envolvido no
processo tornando o aprendizado muito mais interessante. Os jogos eletronicos sdo
atualmente um tema de grande importancia no cenario de computagio, pois envolvem alem
da parte de programacao a parte artistica e lidica. Utilizar jogos para a educacido é uma das
novas modalidades de ensino chamada de gamificacdo. Esta é uma metodologia utilizada no
projeto para conseguir ensinar partes da programacao para as pessoas, inclusive as que
nunca tiveram contato com a programacao.
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Desenvolvendo Conhecimentos com os Amigos Extraordinarios (DCAE)

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense Campus Venancio Aires
Orientador(es): Roberta Acorsi, André Oreques Fonseca

Aluno(s): Luiza Jost Santana, Natalia Gerlach, Eduardo Mendes da Silva
Resumo:

Da vontade de trabalhar com criangas da Associacao de Pais e Amigos dos Excepcionais
(APAE) e auxilia-las no processo de aprendizado, juntamente com o desejo de entender
como elas se desenvolvem num ambiente adaptado para suas necessidades, surgiu a ideia
de visitar estas entidades e desenvolver algumas atividades com os alunos da instituigdo.

O projeto esta sendo aplicado em duas APAE’s, nas cidades de Venancio Aires e Santa Cruz
do Sul. Pode-se notar, durante as visitas, a importancia das mesmas na vida dos seus alunos,
ja que a atuacdo das instituicoes reflete de maneira positiva e significativa na vida dos
discentes.

Como as turmas tém necessidades e disponibilidades diferentes, as atividades propostas
sdo desenvolvidas conforme as exigéncias de cada local. Foi criado um diario de campo, que
é utilizado para registrar as atividades realizadas, e em ambas estdo sendo empregados
jogos cooperativos, competitivos e inclusivos, com o intuito de melhorar a capacidade
l6gica, motora e a habilidade de se relacionar interpessoalmente.

Em 4 meses de atividade de extensdo notou-se o envolvimento dos alunos nas atividades
propostas, e como consequéncia das mesmas, percebemos que os objetivos iniciais foram
alcancados. E por fim, adquirimos uma nova visdo em relacdo a este ambito social, sendo
possivel compartilhar o conhecimento adquirido.
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Aquecedor Solar com tubos de PVC

Eixo: Engenharias
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense - CAmpus
Sapiranga

Orientador(es): Daniel Pegoraro Bertineti
Aluno(s): Savana Tomkelski da Rosa
Resumo:

O consumo de energia elétrica no Brasil é muito alto, e para produzir essa energia toda é
necessaria a construcao de usinas que geram um impacto enorme no meio ambiente. Em
média o valor gasto em energia elétrica representa de 30% a 50% do consumo de energia
em uma residéncia, gerando um consumo alto de energia elétrica.

Uma solugdo é utilizar energia solar para aquecer a dgua para o banho, com a elaboracgéio de
um aquecedor solar com materiais disponiveis em lojas de materiais para construcao.

Para o desenvolvimento deste trabalho, as pesquisas foram divididas em trés etapas, sendo
elas, Etapa |, nesta etapa ocorreram pesquisas sobre projetos sustentaveis, para justificar a
legitimidade das pesquisas e do projeto, foi criado um diario de bordo, o qual foi atualizado
semanalmente, uma analise financeira sobre energia fotovoltaica foi realizada, constatando
que o projeto perderia seu conceito de baixo custeamento.

Na Etapa Il ocorreu a realizagdo do trabalho, consistindo no acompanhamento das
informagdes sobre energia solar e a elaboracdo de uma pesquisa de mercado para os
produtos a serem utilizados, verificou-se que o mesmo tem sua esséncia mantida, apesar de
buscarmos atualiza¢gdes e modernidade ao projeto.

Na Etapa IlI, transcorreu a sistematiza¢do do conhecimento adquirido, onde aconteceu a
elaboracdo de um relatdrio escrito, bem como a apresentacdo da pesquisa para fins
estudantis.

As pesquisas ainda ndo foram concluidas, mas alguns objetivos foram concretizados. Busca-
se entender mais sobre sustentabilidade e aquecimento solar.

Apos a apresentacdo do trabalho, o intuito é possibilitar que as pessoas vejam os projetos
sustentaveis com outros olhos, ndo apenas como formas de reducdo de gastos e, sim como
um ajudante quando o assunto é o meio ambiente.
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O aumento dos desastres climaticos nos préoximos anos.

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: EMEF Professora Odila Rosa Scherer
Orientador(es): Isabel Cristina Sackser, Juliana Oswald
Aluno(s): Gustavo Schwingel Ferreira, Melissa Beatriz Kist
Resumo:

0 planeta terra ja vem sofrendo com desastres climaticos que vem aumentando de
intensidade a cada ano e vao continuar.

Mudangas de temperatura, furacdes, tornados e microexplosdes sdo exemplos de anomalias
climaticas que estdo aumentando significativamente e rapidamente.

Os motivos cientificos sdo o efeito estufa que ja vem sendo estudado a um bom tempo, €, a
mudanca do eixo do nucleo interno terrestre, que foi um evento muito recente, ainda nao
sendo muito conhecido.

A maior parte da culpa é das atividades humanas, o uso de combustivel f6ssil, petréleo e
carvao, o desmatamento, os agentes quimicos, o lixo e as industrias, que alteram as
condicdes climaticas causando graves consequéncias. Porém alguns cientistas afirmam que
passariamos por isso naturalmente, e nds sé aceleramos e intensificamos o processo,
deixando-o ainda mais perigoso.
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Tracando o Perfil do Leitor: uma proposta de mediagao de leitura

Eixo: Linguas e Artes

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense Campus Camaqua

Orientador(es): Sandra Beatriz Salenave de Brito

Aluno(s): Vanessa Maziero Oliveira, Vitor Martins Jacob, Matheus Machado Mendes
Resumo:

Nossa pesquisa é sobre a importancia da leitura para alunos do Ensino Integrado do campus
Camagqua, pois no inicio do ano letivo de 2015, observamos que alguns afirmavam nio ter
tempo disponivel ou paciéncia para a leitura. Baseados no projeto Retratos da Leitura no
Brasil, ao longo dos quatro anos letivos, o projeto aliou acdes de pesquisa e extensdo, tendo
em vista que os dados encontrados motivaram a¢des de mediac¢do de leitura, para alunos do
IF e da comunidade externa. O objetivo principal sempre foi conhecer o perfil do leitor do
campus, revelando a realidade de leitura do nosso cotidiano escolar, para que docentes e
discentes pudessem qualificar a leitura a partir dos dados encontrados e das propostas de
interveng¢do. Em 2018, aplicou-se o questionario novamente, com pequenas alteragoes,
principalmente, incluindo questdes sobre o uso da biblioteca. O intuito deste novo
questionario era verificar as mudangas ou permanéncias obtidas neste intervalo de tempo.
Os objetivos especificos sdo: verificar as preferéncias literarias; constatar as variaveis que
influenciam a intensidade do habito de ler; propor a¢des de incentivo a leitura em parceria
com a biblioteca. A metodologia consiste na aplicacdo de um questionario, elaborado no
Google Forms, que foi aplicado em mais de 80% dos alunos e revelou que a quantidade de
leitura foi ampliada nestes quatro anos. Os resultados desta comparacdo foram que os
alunos seguem preferindo o livro impresso apesar da tecnologia; leem mais a leitura
literaria, preferindo romance, ficcdo cientifica, suspense e fantasia. E um publico que nio 1&
muitas vezes na semana e nem por muito tempo, apesar de considerar a leitura importante.
Lé principalmente por iniciativa propria e gosta de adquirir os livros. O publico precisa
continuar a ser incentivado para que a realidade de leitura seja ampliada, por isso os
encontros do clube do livro, como as agdes fisicas no campus e virtuais nas redes sociais,
devem seguir sendo desenvolvidas.
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Caracterizagao gravimétrica do residuo solido produzido pelo IFSul
Campus Lajeado visando a conscientizagao ambiental

Eixo: Ciéncias Ambientais, Bioldgicas e da Satude

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Orientador(es): Ana Maria Geller

Aluno(s): Jeferson Scheibler

Resumo:

O residuo sélido (RS) é um dos maiores problemas enfrentados na atualidade. Como
consequéncia do seu inadequado tratamento temos a deteriora¢do da qualidade das aguas e
dos solos. A busca por solu¢des na area dos residuos é crescente e, vem sendo discutida ha
algumas décadas internacionalmente. No Brasil, de acordo com a Politica Nacional de
Residuos Sélidos - PNRS, langada em 2010, os residuos organicos correspondem a 51,4%
dos residuos sdlidos urbanos gerados no pais. No entanto, esses residuos acabam sendo
misturados aos demais residuos e destinados inadequadamente as disposicoes finais,
causando danos ao meio ambiente. O objetivo deste trabalho é realizar a caracterizacao
gravimétrica do RS do IFSul Campus Lajeado. A metodologia utilizada para a caracterizacao
gravimétrica consiste em separar e pesar o RS produzido durante uma semana na
instituicdo. O RS sera separado nas categorias: materiais organicos, papel sanitario,
plasticos, metal, vidro, papel e outros. Para fins de estatistica o procedimento sera repetido
durante 4 semanas. Os resultados serdo comparados com a analise gravimétrica do
municipio de Lajeado para fins de validacao. A partir deste estudo, sera possivel identificar
alguns habitos de consumo da comunidade escolar do cimpus, elaborar acdes de
conscientiza¢do para a separagio seletiva, considerando as lixeiras existentes no campus,
bem como uma avaliacdo da necessidade de outras e ainda estudar a viabilizacao da
constru¢do de uma composteira. Através deste trabalho, pretende-se reduzir a quantidade
de RS produzida pelo caAmpus, reutilizar o material organico para a produg¢do de humus e
contribuir para melhorar a disposi¢ao final do RS no dmbito municipal.
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Kids Learning English

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: [FSul Campus Venancio Aires

Orientador(es): Leticia Priscila Pacheco

Aluno(s): Camile Inés Sciéncia, Taina Iraé da Luz Vieira
Resumo:

O presente projeto de extensao busca atender, dentro de suas limitacdes, as demandas de
ensino de lingua inglesa para criancas do ensino fundamental na rede municipal de
educacdo em Venancio Aires. Como possibilidade de crescimento intelectual e estimulagao
da consciéncia sobre o papel social do cidadao, através de acdes de extensdao buscamos
elaborar e aplicar atividades que visem a assessoria ao ensino de lingua inglesa para
criangas em uma instituicdo publica municipal de educa¢do no municipio de Venancio Aires.
Para tanto temos o intuito de desenvolver e aprimorar as habilidades comunicativas em
lingua estrangeira na comunidade; incentivar ao estudo da lingua inglesa como lingua
estrangeira e a formagao da cultura de aprendizagem e valorizagdo de linguas estrangeiras
como meio de insercdo social e ampliacdo de possibilidades interativas e ainda oportunizar
eventos comunicativos em lingua inglesa para todos os sujeitos alcancados pelo projeto.
Durante as aulas utilizamos a abordagem comunicativo de ensino da lingua estrangeira e
proporcionamos diversas situacoes de aprendizagem e comunicagdo em inglés, priorizando
a oralidade e compreensdo auditiva. Com isso esperamos impactar positivamente nas
criancas atendidas, possibilitando o acesso a aprendizagem da lingua inglesa desde cedo.
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CriangArte: arte digital para criangas

Eixo: Extensao
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense, Campus
Venancio Aires

Orientador(es): Leandro Roberto Sehn
Aluno(s): Juliara Fernandes de Borba, Laura Luiza Kroth
Resumo:

Hodiernamente, estamos cada vez mais envoltos em tecnologias, sendo a internet um
exemplo de destaque no mundo digital. Porém, nem sempre a mesma € utilizada de maneira
adequada, de forma a agregar conhecimento.

Um exemplo do uso “incorreto” da internet ocorre no contexto infantil, mais
especificamente com as criancas, que ja possuem acesso a internet com poucos anos de
vida. Nem sempre as mesmas fazem uso correto dessa rede, devido a comodidade que a
internet traz, e em consequéncia disso, acabam nao brincando com a frequéncia de antes,
sendo a internet, muitas vezes, uma barreira para as “atividades de crian¢a”. Sendo assim,
com o objetivo de auxiliar na melhoria deste cendrio, prop6-se o projeto em questdo.

O projeto CriancArte: arte digital para criancas é um projeto de extensdo, que tem como
principal objetivo, ensinar os alunos do 5° ano da EMEF Sao Judas Tadeu a arte digital
através da brincadeira ludica, usando como principal suporte a ferramenta Inkscape, com o
auxilio da internet. Foram ministradas aulas semanais, com o total de onze encontros, de
uma hora e meia cada. As aulas foram pensadas de forma que fosse possivel estimular a
criatividade dos alunos com dindmicas e brincadeiras adaptadas para as respectivas idades
dos mesmos. Buscou-se também incentivar o uso da internet de forma que os alunos
pudessem adquirir novos conhecimentos.

Acredita-se que aprender brincando auxilia o aprendizado, e que a brincadeira é um dos
principais meios pelo qual a crianca pode se desenvolver. Ao final do projeto, percebeu-se
que a brincadeira lidica ajudou os alunos a memorizar o assunto ensinado, assim como
estimulou os mesmos a fazerem com mais disposi¢cdo as dindmicas apresentadas; também
estimulou a relacdo deles para com as aplicadoras do projeto e demais envolvidos na
proposta. Notou-se igualmente, que a criatividade dos alunos foi estimulada, tanto nas
dindmicas lidicas propostas, como nas atividades relacionadas a arte digital.
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Conscientizagao fiscal: um caminho para a cidadania

Eixo: Matematica e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: E.M.E.F. José Duarte de Macedo

Orientador(es): Tayna Luiza Henn, Barbara Wietzke de Lara

Aluno(s): Laisa Fernanda da Silva, Lorran do Amaral Mendes, Thais Sabrina da Silva
Resumo:

Pagamos diversos tributos para contribuir financeiramente com os servicos que utilizamos,
no entanto, ainda nos deparamos com inimeros problemas sociais, como hospitais lotados,
defasagem no sistema educacional e falta de seguranca. Na mostra de trabalhos da E.M.E.F.
José Duarte de Macedo, ao expor os precos de produtos caso nao houvesse a cobranga de
impostos, percebemos que, além de mostrarem-se surpresos com os resultados, muitos
integrantes da comunidade escolar ndo procuram fiscalizar o destino do dinheiro
arrecadado pelo governo, pois apresentam pouco conhecimento sobre o assunto. Diante
disso, pretendemos verificar se a conscientizacao fiscal pode contribuir para que os alunos
dos Anos Finais da Escola exer¢am sua cidadania. Sendo assim, realizamos pesquisas em
diversas fontes, elaboramos um questionario e, a partir dos dados coletados, criamos alguns
graficos. Em seguida, confeccionamos um folder com as principais informacdes sobre os
tributos. Para finalizar, promovemos encontros com as turmas do 62 ao 92 ano, em que, por
meio da apresentacdo dos graficos, da entrega dos folders e da realizacdo de um quiz,
pudemos trocar ideias sobre a Educacao Fiscal. Através do questionadrio, identificamos que a
maior parte dos entrevistados acredita que ha diferenca entre tributo e imposto, bem como
costuma pedir o cupom fiscal ao realizar uma compra, contudo, a maioria ndo sabe por que
os tributos sdo cobrados. Ja durante o encontro realizado com as turmas, muitos alunos
disseram que irdo solicitar o cadastro de pessoa fisica (CPF) na nota, ndo comprarido mais
produtos piratas, bem como vao informar os pais sobre os beneficios do Programa Nota
Fiscal Gaducha. Em sintese, verificamos que a conscientizacao fiscal contribuiu para que os
alunos dos Anos Finais exer¢am sua cidadania, pois eles puderam repensar suas atitudes,
apos conhecerem seus direitos e deveres. Diante desses resultados, pretendemos estender o
projeto para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
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O Impacto do plastico no Meio Ambiente

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Odila Rosa Scherer
Orientador(es): Liria Heissler Fiihr

Aluno(s): Jodo Vitor Landim, Larissa Eduarda Kist, Yasmin Camile Grunhauser Scherer
Resumo:

O seguinte projeto tem como tema “O impacto do plastico no Meio Ambiente”, que partiu do
questionamento: “Sera que as pessoas sabem o quanto o plastico causa impacto no Meio
Ambiente?”. Sendo assim, o projeto visa mostrar o impacto do plastico no Meio Ambiente,
salientar a importancia da reciclagem, sugerir a substituicdo da sacola plastica, pela
retornavel, e recomendar ao comércio alimenticio a fazer uso do canudinho biodegradavel.
Trabalhou-se com o projeto durante as aulas da disciplina de matematica, juntamente com a
turma do 82 (oitavo) ano. Logo depois, elaborou-se e aplicou-se um questionario,
entrevistando os alunos da escola de 62 (sexto) a 92 (nono) ano e um questiondrio online,
que foi divulgado na rede social (Facebook) dos integrantes do projeto, assim como da
professora orientadora. Depois de uma semana, levou-se para a turma os resultados dos
questionarios, construiu-se tabelas e graficos a partir disso, utilizando o calculo de
porcentagem e assistiu-se a um video. Realizou-se na escola, uma distribui¢ido de panfletos
de conscientiza¢do, bem como uma palestra para todos os alunos, com o Secretario do Meio
Ambiente de Venancio Aires Clévis Schwertner, para dar uma maior relevancia sobre a
preservacao do Meio Ambiente. Espera-se uma maior conscientizacao das pessoas em
preservar a natureza, que o uso de sacolas e canudinhos plasticos diminua, pois sua
decomposicdo demora mais de 200 anos.
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A Valorizagao da Vida Através do Teatro

Eixo: Extensao
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciencia e Tecnologia Sul-Rio-Grandense. Campus
Venancioaires

Orientador(es): Wagner Souza Saldanha, Marcio Alessandro Rodrigues Nunes
Aluno(s): Jeferson Gabriel Ribeiro dos Santos, Theo de Lima Goes
Resumo:

O projeto A Valorizacdo da Vida Através do Teatro foi criado para explorar e procurar
entender o porqué de nossa geracao ser chamada de “Geragdo do suicidio”, estudar o que
leva as pessoas a cometer o ato de suicidio e como a sociedade em volta de tal pessoa vai se
modificar apds o ato. Apoiando-se em ideias de pensadores como Nietzsche e sua obra “A
Gaia Ciéncia” e psicologos contemporaneos como Jung e sua obra “O homem e seus
simbolos”, para podermos problematizar o tema em sociedade e discutir de que maneira
isso afeta a todos. E para entender a relagdo de como o suicidio pode ser influenciavel,
pesquisamos o autor Goethe com a sua obra “Os Sofrimentos do Jovem Werther”. Estudos
sobre o tema com referenciais tedricos e visdo sobre a sociedade, como a “Conciencia
coletiva” de Durkheim. Com isso esperamos alertar a populagdo com encontros nas escolas
publicas de Venancio Aires. A mesma cidade ja foi reconhecida nacionalmente como a
capital do suicidio. Estes encontros tém como objetivo alertar os jovens dos perigos da
depressdo e outras doencgas que podem acarretar o comportamento suicida.
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Aprendendo com as cartas

Eixo: Linguagens, Codigos e suas tecnologias

Categoria: Fundamental I (12 ao 52 anos)

Escola: Emef. Professora Odila Rosa Scherer

Orientador(es): LILIANA BECKER MORAES

Aluno(s): Bruno Ribeiro, Carolina Liicke Mahl, Caroline Titton Heissler
Resumo:

Este resumo apresenta as vivéncias da turma do 22 ano da Emef. Professora Odila Rosa
Scherer, sob orientacdo da professora Liliana Becker Moraes. O projeto surgiu do interesse
das criangas em querer escrever cartas para o personagem amigo da turma do ano que
havia passado, a turma atual queria ser amiga de Elmer, personagem do livro: “Elmer, o
elefante xadrez”, de David Mckee. E assim foi. Confeccionamos grafico com nimero de
criancas que ja escreveram cartas e logo a turma recebeu a carta do Elmer, feliz em ter
novos amigos. O amigo nos contou que estava viajando, descobrimos que ele estava na
Russia. A partir daf fomos conhecendo sobre a cultura local, curiosidades, significado da
Matrioska, informagdes sobre a catedral de Sdo Basilio. Trabalhamos com o dlbum de
figurinhas da Copa, confeccionamos o dlbum de figurinhas da turma, com fotos de cada
aluno. Cada aluno levou para casa a sacola do Elmer, onde registrou com desenho e a escrita
de carta para o personagem. O real e o imaginario proporcionaram muito encantamento
pelo grupo. As letras e os numeros fizeram parte diariamente de nossas produgdes. As rodas
de conversa e leitura das cartas, as atividades, jogos, a exploracdo do mapa mundi, as
pesquisas e as escritas coletivas foram momentos de muita aprendizagem, fomos
convidados a descobrir o mundo da leitura e da escrita. Elmer foi o dispositivo de
planejamento da professora que fazia links entre o real e o imaginario e que proporcionava
muito encantamento pelo grupo. O projeto instigou a curiosidade das criancas na busca de
uma efetiva construcdo da aprendizagem, oportunizou o faz de conta num ambiente afetivo,
alegre e acolhedor, onde todos se sentiram felizes. O projeto foi significativo, com
envolvimento de toda a turma e escola, as familias demonstraram estar entusiasmadas com
o projeto. Aprendemos muito além dos contetdos estabelecidos.
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Bé-a-ba Tecnologia de auxilio a alfabetizacao.

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense (IFSUL)
Orientador(es): Flavia Pereira Ferreira

Aluno(s): Jodo Pedro de Lima Pereira, Manoella Jarces de Azevedo

Resumo:

O projeto tem o objetivo de auxiliar na alfabetiza¢io de criancas nas séries iniciais, pelo
método fonico. Esse método nada mais é que ensinar o som de cada letra sozinha. Para isso
vamos usar um site. Essa escolha foi feita para que o Bé-a-ba se integre nas rotinas das
criancas. No site vamos usar cores e formas para ativar a meméria visual dos alunos,
também vamos deixa-los interagir com o alfabeto, assim tentando fazer jus a frase “Estudar
também pode ser divertido”. A tecnologia na alfabetizacdo é um tema muito abordado entre
pesquisadores e educadores, assim como o métodos que vamos usar. Quando estamos
pesquisando sobre sites e aplicativos da drea vimos que ja foi muito explorada, e que
existem muitas alternativas para a mescla das tecnologia com a educagdo de séries iniciais.
Mas por mais que tenha diversos sites que abordam o tema nenhum tem a mesma iniciativa
que o Bé-a-b3, que utiliza somente um método para ensinar a partir de um jogo no
computador. Depois de conversar com profissionais da area concluimos que nosso site ira
trazer beneficios a longo prazo, tanto ao aluno quanto ao professor.
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Volta PC: uma estratégia para promover a sustentabilidade e inclusao
digital.

Eixo: Ciéncias Ambientais, Bioldgicas e da Satude
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacio Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense Campus
Camaqua

Orientador(es): Catia Mirela de Oliveira Barcellos
Aluno(s): Mayra Silva Duarte, Luana Thurow, Gabriel Medronha Couto
Resumo:

0 “Volta PC” busca destinar corretamente o lixo eletronico através de reuso na montagem
de novas maquinas ou encaminhamento para reciclagem. Os estudantes realizam a triagem
de pecas para a montagem de novas maquinas que serdo doadas a uma institui¢cdo publica
com objetivo de facilitar o acesso de jovens a Tecnologia. Ap6s entrega, € ministrado um
minicurso com informacoes sobre a utilizacdo dos recursos. Com isso, integram
conhecimentos do curso, além de promover a inclusao digital. Geral: Propor o descarte e
reciclagem de computadores e inclusdo digital. Especificos: realizar descarte correto do lixo
eletronico de doagdes de computadores, realizar reparos em maquinas e montar outras,
entregar computadores prontos para uso ao CRAS e realizar minicurso sobre como utilizar.
Primeira etapa: constituiu-se uma pesquisa sobre descarte do lixo eletronico na escola e o
acesso a tecnologia. Apds a pesquisa verificou-se que a maioria das pessoas ndo sabe
realizar o descarte adequado do lixo eletronico. Conhecemos a realidade do CRAS Camaqua
e a dificuldade de acesso digital dos estudantes. Entdo iniciamos a escrita do projeto.
Segunda etapa: A divulgac¢do do projeto resultou doacdes de eletronicos. Os componentes
sdo examinados, busca-se diagnosticar os defeitos. Enfim, os componentes uteis para a
montagem sdo separados, os outros vdo para descarte. Terceira etapa: estabeleceu-se
contato com a ONG Ceadi - Planeta Vivo, de Pelotas, para definir a entrega do lixo eletrénico
para descarte. Quarta etapa: sera realizada a montagem do computador e instalagdo do
sistema operacional Ubuntu, na sua versdo 16.04 LTS. Por fim, o computador sera entregue
para o CRAS. Sera ministrado um minicurso sobre manutencio e utilizacio do sistema. Sera
mantido contato para obter retorno do impacto da doagdo e como esta sendo seu uso.
Esperamos atingir os objetivos, contribuindo com o descarte correto do lixo eletronico,
trazendo a inclusdo digital para estudantes e comunidade do CRAS.
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OS BENEFICIOS DA COUVE

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: EMEF DOM PEDRO II

Orientador(es): Mara Lucia da Costa Pilz

Aluno(s): Amanda Hermes, Emily Juliara Baierle, Sthefany Danieli Garcia
Resumo:

O projeto primou por investigar o conhecimento e valorizacdo da couve pelos alunos da
EMEF Dom Pedro II e divulgar os conhecimentos adquiridos pela turma sobre a couve.O
trabalho foi idealizado pensando em desenvolver uma atividade ligada a natureza, que
proporcionasse conhecimento das formas de cultivo, prevencao a pragas, das caracteristicas
e func¢des das partes do vegetal, beneficios a saude devido ao consumo de couve. O projeto
envolveu partes praticas como o cultivo das couves e preparos dos canteiros e partes
relacionadas a pesquisa que possibilitou os alunos conhecer melhor os beneficios da couve.
A pesquisa das plantas repelentes de insetos, os quais tem uma fase de vida larval que se
alimentam principalmente de couve, e também formigas; foi posta em pratica junto ao
cultivo das couves. A degustacdo do suco Detox realizada no refeitério da escola foi uma
etapa marcante aos alunos que puderam aplicar suas receitas com a matéria-prima
cultivadas por eles mesmos, a couve. Com esse projeto esperamos demonstrar que
podemos encontrar técnicas de protecdo a natureza, que podemos questionar e buscar
alternativas inteligentes e sustentaveis em nosso cotidiano.
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Informatica na PARESP

Eixo: Extensao
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-Rio-Grandense - Cimpus
Venancio Aires

Orientador(es): Daniel Assmann
Aluno(s): Marina Krause Eskelsen, Gerisa Beatris Uhlmann, Gabriel Rodrigo Watte Simon
Resumo:

Atualmente é inegavel a importancia de se ter um entendimento basico no ambito da
informatica, principalmente para fins académicos e para a inser¢do no mercado de trabalho.
Com seu constante avango, a tecnologia esta se tornando onipresente; ndo possuir
conhecimentos basicos de informatica, portanto, torna-se um fator de exclusao. Tendo em
mente que jovens em vulnerabilidade social nem sempre tém as mesmas condicdes e
oportunidades que os demais, tem-se como objetivo oportunizar o contato com a
informatica a jovens adolescentes da ONG Parceiros da Esperanca (PARESP), pretendendo o
aprendizado e aprimoramento dos seus conhecimentos nessa area.

Por meio de encontros semanais e atividades lidicas e envolventes, foi possivel atingir os
objetivos de familiariza-los com o hardware e software de um computador, ensina-los a
criar e formatar documentos de texto e apresentacoes de slides, além de auxilia-los e
orienta-los sobre como navegar na Internet de maneira segura e eficiente. Assim, em um
ambiente descontraido e animado, foi possivel que eles aprendessem mais sobre softwares
e conteudos relevantes atualmente e tteis para eles, com auxilio e incentivo constante e no
tempo que precisassem, fazendo assim com que se sentissem incluidos nessa experiéncia.
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Estudo das Variaveis Climaticas para Avaliagao do Potencial de Producao
de Energia Limpa no IFSul - Campus Venancio Aires - RS

Eixo: Ciéncias da Computacdo
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia Sul-Rio-Grandense Campus
Venancio Aires

Orientador(es): Eloisa Marciana Kolberg Theisen, Alex Lago
Aluno(s): Guilherme Alan Mohr
Resumo:

Atualmente o custo elevado da energia elétrica e a possibilidade de utilizacao de fontes
limpas e renovaveis de energia para reducdo destes custos tem propiciado o investimento
em sistemas de geracdo de energia elétrica com painéis fotovoltaicos ou turbinas edlicas,
tanto para aplica¢des residenciais quanto comerciais. Com tais sistemas ¢é possivel realizar a
conexdo com a rede elétrica, injetando energia excedente, abatendo ou até mesmo
eliminando da conta de energia elétrica o gasto com o consumo. Entretanto, num exemplo
de producao de Energia Solar, dependendo do arranjo do conjunto de painéis e do local de
instalacdo, podem ocorrer problemas de captagdo da energia tais como o efeito de
sombreado ou até de inclinacdo inadequada de um painel solar. Este projeto busca
compreender os principais aspectos da produgdo de energia limpa dentro do IFSUL -
Campus Venancio Aires - RS, avaliando os potenciais e6lico e solar. Havera a coleta de dados
por sensores e placas com microcontrolador tipo Arduino realizando andlise,
armazenamento e publicacdo on-line de dados em tempo real, de variaveis que sdo
consideradas fundamentais em questdo de geracdo de energia. Como resultados esperados,
tem-se a compreensdo e quantificacdo das variaveis numa proposta de implantacdo de um
sistema de captacgdo de energia limpa.
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PlaMoNA: Plataforma de Monitoramento do Nivel de Aguas

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-Rio-Grandense Campus Venancio Aires
Orientador(es): Fernando Luis Herrmann, Geovane Griesang

Aluno(s): Jean Gabriel Ferreira, Jennifer da Silva Silva, William Frantz Becker
Resumo:

As inundacdes e enchentes, derivadas de fortes

enxurradas que atingem os moradores das regides préoximas de
rios vém sendo intensificada pela atuacdo humana no meio em que
vive em processos como a impermeabilizacdo do solo, o
assoreamento das calhas, entre outros. Assim, o PlaMoNA possui
como objetivo monitorar o nivel de 4gua das calhas das regides
afetadas e alertar a comunidade. Pretende-se alertar via E-mail, os
interessados que estiverem cadastrados no site. Para isso, uma base
de dados previamente preenchida devera ser consultada pelo
sistema. Pretende-se também definir o grafico principal a ser
exibido na pagina inicial; assim como, gerar relatorios que
permitam que os usudrios do site acompanhem o fluxo do curso de
agua de interesse, anexando os graficos gerados no site a este
documento. O publico-alvo cadastrado recebe os alertas por Email
e poder3, em tempo habil, tomar as medidas necessarias para

se precaver em casos de transbordamento.
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Estudo do perfil das meninas ingressas no curso de Automacao Industrial
do IFSul- Campus Lajeado

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense, CAmpus
Lajeado

Orientador(es): Ana Maria Geller
Aluno(s): Lauren Maciel Machado
Resumo:

Historicamente as mulheres foram privadas de uma educacao formal durante muitos anos, e
essa realidade esta ligada com a visdo do papel da mulher na sociedade. Ha estudos que
apontam que os preconceitos e estereotipos afetam a progressao das mulheres,
principalmente na area das ciéncias exatas. Esse efeito pode ser percebido ao analisarmos
os ganhadores do Prémio Nobel na Ciéncia, dos 500 premiados, apenas 12 sdo mulheres,
sendo que em 10 premiacdes o reconhecimento veio por trabalhos em conjunto com
homens. Além disso, houve preconceito em reconhecer as descobertas feitas pelas
pesquisadoras, atribuindo o crédito de seus trabalhos para homens, isso é chamado de
“Efeito Matilda”, e como consequéncia temos até hoje um desempenho menor por parte das
mulheres na producao de trabalhos cientificos. Segundo estatistica, extraida do Relatério
Técnico de Educagio Superior do INEP de 2012, o percentual feminino na area de Ciéncia,
Matematica e Computagdo sao de 2,5% mulheres para 5,3% de homens nestas areas no
Brasil. Considerando esse contexto social, o presente projeto de pesquisa tem como objetivo
analisar o perfil das meninas ingressas no curso de Automacao Industrial do [FSul-Campus
Lajeado, investigando suas motivagdes, principal dificuldades e perspectivas de futuro. Para
tanto, a pesquisa serd conduzida a partir de um questionario semiestruturado que sera
aplicado as estudantes, cuja resposta ndo sera obrigatdria. Com os resultados obtidos,
esperamos identificar o contexto familiar em que elas vivem, suas dificuldades, visando
auxiliar na criacdo de mecanismos de incentivo a permanéncia e novos ingressos, pois 0s
dados do projeto serao repassados a coordenacdo do curso, e propiciar a discussao e o
empoderamento profissional enquanto mulheres numa area popularmente dita como
masculina.
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English Fun: uma plataforma versatil para o ensino de inglés para criangas

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense / CAmpus Gravataf
Orientador(es): Paulo Ott Tavares

Aluno(s): Alisson Matheus da Silveira Teixeira

Resumo:

0 dominio de uma segunda lingua em um mundo globalizado, onde ha frequente
intercambio de pessoas e informagdes, promove uma maior participacio cultural e social as
pessoas. Aliado a isso, o frequente uso de aparelhos eletrénicos no cotidiano aponta para
uma necessidade de adaptar nossas formas de ensino e aprendizagem a nosso contexto
atual, onde os tipos de publico com acesso a esses dispositivos vem crescendo de forma
significativa. O presente trabalho, entdo, propde o desenvolvimento de uma plataforma web
em HTML 5 e PHP, chamada English Fun, com o objetivo de facilitar o processo de aquisicao
preliminar de lingua inglesa para o publico infantil j4 alfabetizado em portugués. O processo
de aprendizagem se dara de maneira lidica, com atividades que engajem o publico alvo em
um ambiente acolhedor para iniciar o desenvolvimento de um segundo idioma, através de
tarefas com temas do cotidiano. Dessa forma, o software busca funcionar como meio
facilitador para criar uma base no idioma e deixar o usuario mais confortavel e com mais
interesse pela lingua inglesa ao ingressar no ensino regular. Por fim, acerca dos estudos
feitos conclui-se que a exposicdo precoce a uma segunda lingua pode resultar em um maior
interesse pela aquisicdo de um novo idioma e com isso surge a necessidade da
disponibilidade de um maior niimero de maneiras para suprir essa demanda,
principalmente de forma gratuita e de qualidade, o que é uma das propostas da plataforma
English Fun.
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Drogas, é preciso falar.

Eixo: Ciéncias Ambientais, Bioldgicas e da Satude

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense _ Campus Gravatai

Orientador(es): Ana Luiza Portela Blttencourt, Angela Beatris Araujo da Silva Pereira
Aluno(s): Maria Gabriela Marasco da Silva, Biancca Magnani

Resumo:

Introdugdo: O tema do uso de drogas é constantemente pautado entre os alunos e
servidores da escola. Acredita-se que a prevencdo e reduciao do consumo de drogas se da
através de um didlogo franco sobre o uso de substancias psicoativas, pelo incentivo ao
autocuidado e fomento do engajamento em atividades que promovam a saude.
Compreende-se a escola um importante espaco de promocao de saude, sendo também seu
dever desenvolver acdes que fomentem fatores de protecio e reducio de riscos a saude
fisica e mental daqueles que fazem parte da comunidade escolar. Objetivos: O presente
projeto visa a prevencdo e reducdo do uso de substancias psicoativas entre o corpo discente.
Justificativa: A tematica do uso de drogas é um desafio comum aquelas institui¢cdes que tem
adolescentes como seu publico-alvo. O uso de drogas preocupa os pais, servidores e os
préprios alunos, o que torna a reflexado sobre a tematica, bem como sobre possiveis
estratégias para conduzir os casos abordados e prevenir o uso de substancias entre os
alunos, uma necessidade urgente no ambiente escolar. Método: Trata-se de um projeto de
ensino, desenvolvido através da constituicdo de um grupo de estudos sobre a tematica do
uso de drogas. Pretende-se realizar um levantamento sobre o uso de drogas entre os alunos,
criar de uma ferramenta de didlogo com os alunos e a promover atividades como palestra,
grupos de bate-papo, exposi¢cdo de material informativo e outras acées que se entendam
necessarias. Resultados esperados: Com o presente projeto, espera-se que os alunos
conhecam os principais riscos associados ao uso de drogas e, assim, sejam proativos nas
decisdes por escolhas saudaveis. Ainda espera-se a reducio do estigma com relacdo ao
usuario de drogas. No que se refere aos alunos, identificados como usuarios de drogas, estes
receberdo suporte do Servico de Acompanhamento ao Aluno e quando necessario serdao
encaminhados a rede de atengdo a saide mental.
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Os beneficios da couve

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Dom Pedro II
Orientador(es): Mara Lucia da Costa Pilz

Aluno(s): Emily Juliara Baierle, Amanda Hermes

Resumo:

O trabalho foi idealizado pensando em desenvolver uma atividade ligada a natureza, que
proporcionasse conhecimento das formas de cultivo, prevencao as pragas, das
caracteristicas e fungdes das partes do vegetal, beneficios a satide devido ao consumo de
couve. O projeto envolveu partes praticas como o cultivo das couves e preparo dos canteiros
e partes relacionadas a pesquisa que possibilitou aos alunos conhecer melhor os beneficios
da couve. A pesquisa das plantas repelentes de insetos, os quais tem uma fase da vida larval
que se alimentam principalmente da couve, e também formigas; foi posta em pratica junto
ao cultivo das couves. A degustacdo do suco detox realizada no refeitério da escola foi uma
etapa marcante ao alunos que puderam aplicar suas receitas com a matéria-prima cultivada
por eles mesmos.
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Desenvolvimento de aplicativo para dispositivos mdveis visando a
aprendizagem de Quimica

Eixo: Ciéncias da Computacdo
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense Campus
Venancio Aires

Orientador(es): Fabio Lorenzi da Silva, Marcus Eduardo Maciel Ribeiro
Aluno(s): Gabriela Fries Kist, Laura de Souza
Resumo:

As recentes mudancas tecnoldgicas modificaram na sociedade a comunicacgdo, o acesso e o
compartilhamento de informagdes. No ramo educacional, complementando o método
tradicional de ensino, a tecnologia esta crescendo gradualmente surgindo assim, novos
métodos de aprendizagem, visto que, as ferramentas tecnoldgicas estio inseridas no nosso
cotidiano. Além disso, o uso das tecnologias em sala de aula facilita a interacdo entre
docentes e discentes, bem como instiga o interesse destes. A disciplina de Quimica faz parte
da area de Ciéncias da Natureza e estuda a matéria, suas propriedades, composicao,
transformagoes e a energia envolvida nesses processos. A partir disso, se divide em quimica
organica, que estuda as reacdes quimicas e as combinacdes de &tomos de carbono e de
hidrocarbonetos, e em inorganica que aborda os minerais e a producdo artificial através das
reagdes quimicas. Para auxiliar o aprendizado dessa disciplina, o projeto desenvolve um
aplicativo para dispositivos mdveis, abrangendo contetidos curriculares de Quimica para
estudantes do ensino médio. As matrizes curriculares disponiveis no aplicativo sao
baseadas nos Planos de Ensino de Quimica I e Quimica II do IFSul Campus Venancio Aires. O
aplicativo estd sendo desenvolvido para a plataforma Android, objetivando ser de facil
utilizacdo por parte dos usudrios, além de ser atrativo e interativo. Apés o desenvolvimento
inicial, testes serdo realizados com estudantes e professores, a fim de identificar erros e
possiveis melhorias. Posteriormente aos testes, o aplicativo sera divulgado para educadores
a fim de que os mesmos o conhecam e utilizem-no, bem como sera disponibilizado
gratuitamente em repositorios virtuais de livre acesso. Espera-se que a utilizacdo deste
aplicativo apoie educadores no ensino da disciplina de Quimica, assim como estudantes na
compreensao de conteiddos da mesma.
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O USO CONSCIENTE DA SACOLA PLASTICA.

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental I (12 ao 52 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Dom Pedro II

Orientador(es): Andréia Luisa Siebeneichler, Sabrina Daniana da Rosa

Aluno(s): Caliel Aparecido Lopes, THALES HENRIQUE METZ, Priscila Vitéria Lappe
Resumo:

A partir do século 70, as sacolinhas plasticas comeg¢aram a ser distribuidas gratuitamente
no Brasil. A cada ano que passa, aumenta a quantidade distribuida por mercados, lojas,
farmacias e outros comércios. Fabricada a partir de derivados do petréleo a sacola
tradicional pode levar 100 anos até 450 anos para se decompor, dependendo de fatores
climaticos para acelerar ou tardar esse processo. O grande volume de sacolas plasticas, tem
causado muita preocupacdo e transtornos para o Meio Ambiente e populagdo brasileira.
Descartada de forma incorreta, pode causar poluicdo visual, ocasionar alagamentos de ruas
com o entupimento de bueiros e canalizacdes, além de ser a causa de morte de animais
aquaticos, aves e mamiferos, apos ingestao deste plastico ou por sufocamento. Portanto,
tem-se por objetivo reduzir sacolas plasticas de circulagdo com a principal vantagem a
preservacido do meio ambiente, além de conscientizar a comunidade escolar para substituir
por sacolas retornaveis de pano e o descarte correto. Foram realizadas pesquisas
bibliograficas para descobrir alternativas, pesquisa de campo para observar o descarte
incorreto e a confec¢do de uma sacola retornavel para as familias da turma do 52 utilizarem
em suas compras. Descobrimos que a melhor solu¢do é conscientizar a populagdo para a
reducdo das sacolas, substituir por alternativas como: sacolas de pano (ou outros
materiais), caixas de papeldo, colocar mais itens em uma sacola e descartar sempre na
coleta seletiva de lixo para que possa ser reciclada.
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Patio mais Alternativo

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Estadual de Ensino Médio Frida Reckziegel

Orientador(es): Tiago de Oliveira Schwaickhardt

Aluno(s): Wellington Gabriel de Souza, Adriano Luis Schuster, Caroline Luiza Becker
Resumo:

O presente trabalho est4 sendo desenvolvido na E.E.E.M. Frida Reckziegel localizada em Vila
Palaque, no interior de Venancio Aires, aborda o tema reciclagem e reutilizacio de materiais
diversos.

Escolheu-se esse assunto devido a percep¢ao da necessidade de aproveitar melhor a grande
extensdo de area considerada patio e jardim da escola. Os alunos da turma do 7°ano B, do
turno da tarde, foram mobilizados para ajudar a elaborar espagos no patio criando de forma
harmoniosa um belo jardim, utilizando material como pneus, paletes, tecidos, canos,
garrafas pets, bambonas plasticas, arames e tintas, que muitas vezes sdo descartados na
natureza ou enviados para lixdes e aterros sanitarios.

Com a reutiliza¢do destes materias, d4-se um novo destino a eles com a finalidade de
embelezar e enriquecer o ambiente escolar com formas e cores, dando mais vida e alegria
ao local. O projeto visa promover entre os alunos, a escola e as familias a multiplica¢io de
ideias, a troca de informacgdes e a conscientizacdo da importancia do bom aproveitamento
dos materiais e a busca de alternativas para residuos soélidos.
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ABC - LENDO COM VOCE

Eixo: Linguagens, Codigos e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: E.E.E.F. NOSSA SENHORA DO PERPETUO SOCORRO

Orientador(es): ANDREIA CLAIR PILZ, Rejane Maria Chaves

Aluno(s): EVELIN HINTERHOLZ, Maiara dos Santos Machado, Larissa Silveira
Resumo:

ABC Lendo com Vocé é um projeto desenvolvido pela escola em conjunto com a
comunidade. Pessoas idosas, mulheres na totalidade, foram convidadas a participarem do
projeto. Nele, quinzenalmente, sdo visitadas pelos alunos, que levam uma sacola contendo
diferentes textos.

Os objetivos principais sdo: aprimorar a leitura dos alunos e pessoas envolvidas,
proporcionar momentos de lazer e integracao entre escola e comunidade, promovendo a
saude mental dos idosos. Reconhecer a importancia da troca de experiéncias entre geracdes
com idades tdo distintas, e também trazer alegria e boa convivéncia.

Utilizando como ponto de partida um questionario com perguntas para os idosos a respeito
de sua escolaridade, gostos e habitos literarios. Com visitas quinzenais, troca de sacolas com
diferentes textos.

Espera-se levar a leitura até os idosos como uma das formas de resgatar a cidadania da
pessoa idosa, minimizar as desigualdades sociais, injusti¢as e ainda melhorar a sua
convivéncia na familia e comunidade. Além de dar oportunidade de receber diversos
portadores de textos diferentes, os idosos terdo a oportunidade de ouvir leituras dos alunos,
interagir com os mesmos, podendo assim, compararem os proprios valores com os dos
outros, experimentando e conhecendo melhor o mundo e a si préprio, trazendo um
estimulo aos leitores, idosos e alunos.
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Chocadeira automatica: dando vida ao empreendedorismo

Eixo: Engenharias

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: IFSUL CAMPUS VENANCIO AIRES

Orientador(es): Marcelo de Barros, Gelson Luis Peter Corréa

Aluno(s): Mateus Henrique Pereira, Wellington, José Augusto da Costa Coutinho
Resumo:

Com a crescente necessidade do mercado por produtos automatizados surge a necessidade
de investir em solugdes simples e baratas para mecanismos que possam interessar a
pequenos empresarios.

Nosso objetivo primario entdo passou a ser: criar uma chocadeira totalmente automatizada
que pudesse ser construida com menos de 300 reais e com um conhecimento ndo muito
extenso de programacdo. Desejamos também realizar o controle de diversas variaveis
como: temperatura, umidade, dias, tudo isso para possibilitar uma maior taxa de eclosdo
com comparacao as chocadeiras ja existentes no mercado.

A metodologia utilizada foi parcialmente qualitativa e parcialmente quantitativa, tendo
como foco pesquisas sobre os produtos atualmente comercializados, buscando também
adquirir informagdes sobre o processo de chocagem dos ovos e por fim adquirindo
conhecimentos de programacio, com a finalidade de criar os algoritimos necessarios para
que o Arduino possa exercer a funcdo desejada.

Como o processo de construgao fisica da chocadeira ainda estd inconcluido espera-se que
possamos obter relativa vantagem competitiva em comparag¢do com as chocadeiras caseiras
e industriais e ainda oferecer uma melhor relacdo custo-beneficio.
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Descarte consciente do 6leo saturado

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Dom Pedro II

Orientador(es): Adriane de Lourdes Ellert, Julia Grasiele de Jesus Ferreira
Aluno(s): Antbnia Junqueira da Silveira, Larissa Weber, Amanda Vogt de Medeiros
Resumo:

Este projeto partiu de um problema identificado em nossa escola. Participamos ha varios
anos do Projeto Verde ¢é Vida, que dentre outras acGes ambientais, prevé a coleta do 6leo
saturado. Entretanto, nos ultimos meses temos percebido um decréscimo na arrecadagido
deste material e, por isso, resolvemos proceder a uma investigacao junto a comunidade
escolar para descobrirmos o porqué. Nosso objetivo principal era o de identificar qual o
descarte deste material que as familias estavam realizando, visto que nio estavam trazendo
para a coleta na escola. Para tanto, realizamos entrevistas mandadas para as casas de
familiares de alunos da EMEF Dom Pedro II. O resultado foi muito feliz, pois percebemos
que as familias ndo estavam descartando de forma incorreta o 6leo usado, mas estavam
reaproveitando para a realizacdo de sabao caseiro, como combustivel para inicio de fogo e
também para fazerem comida para os animais. Como forma de conscientizag¢io, resolvemos
fazer uma oficina de fabricacdo do sabdo caseiro, que foi muito proveitosa e integrou os
alunos ainda mais no projeto.
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Bioprospec¢ao de plantas medicinais utilizadas pela Tribo Guarani
(Camaqua — RS) para tratamento de infec¢des causadas por
microrganismos

Eixo: Ciéncias Ambientais, Biolégicas e da Satude
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacio Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense Campus
Camaqua

Orientador(es): Vilmar Machado
Aluno(s): Fernanda Goulart Acosta, Alice Claro Duarte
Resumo:

Esse estudo avaliou o potencial de oito plantas utilizadas na medicina tradicional como
inibidoras do crescimento de bactérias. Os extratos alcéolico, hidro alcéolico e ceténico das
espécies Chaptalia, Picdo Preto, Alecrim, Mil e Rama, Guabiju, Tansagem, Capoeirdo e Erva
de bugre foram aplicados em culturas das seguintes espécies de bactérias: Escherichia Collj,
Staphylococvus Aureus, Pseudomonas Aeroginosa e Enterococcus. Para preparacdo dos
extratos foram desidratadas e moidas as folhas e logo apds adicionado o solvente em
questdo. Os testes de eficiéncia dos extratos foram realizados por meio da técnica de difusdo
em disco. Entre as espécies analisadas, apenas o alecrim demonstrou efetividade, inibindo o
crescimento da Staphylococcus aureus. Embora preliminares, esses resultados sdo
promissores, especialmente, porque a quantidade de solugdo utilizada pode ser considerada
pequena -20 microlitros- uma vez que, na maioria das vezes sdo aplicados 50 microlitros de
extrato em cada disco.
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Discutindo sobre cidadania, deveres e direitos

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia
Orientador(es): Josiane Paula da Luz

Aluno(s): Samuel Soares Teixeira, Leticia Klafke, Yasmin da Silva Lima
Resumo:

O Projeto de Extensdo “Discutindo sobre cidadania, deveres e direitos” surge pela
necessidade e importancia de instigar criancas e adolescentes em vulnerabilidade social a
promoverem sua autonomia por meio de reflexdes, agdes e conhecimento sobre o que é
cidadania, deveres e direitos, utilizando-se de praticas lidicas, gerando uma postura critica
de suas realidades. Dentre os objetivos especificos estdo: promover reflexdes sobre o que é
ser um cidadao ativo, dotado de deveres e direitos e qual a importancia dessa percepcio;
conhecer e refletir sobre aspectos do Estatuto da Crianca e do Adolescente - ECA, sobretudo
como um texto normativo que contém tanto deveres quanto direitos; e promover a
emancipacdo e a responsabilidade social e ambiental por meio de debates e reflexdes sobre
a postura da crianca e do adolescente em relagdo ao consumo consciente, sustentabilidade e
no¢des sobre o Codigo de Defesa do Consumidor - CDC; As acGes extensionistas tiveram
inicio em abril e ocorrem semanalmente na ONG PARESP, nas quartas-feiras, das 13h30min
as 16h. Os encontros iniciam com uma discussdo do tema em questdo (cidadania, ECA ou
CDC) por meio de uma sensibilizacdo inicial, atividade principal, e atividade registro,
buscando-se adotar metodologias variadas e lidicas, observando-se a faixa etaria e
desenvolvimento de cada turma. A atividade registro forma ao final dos encontros com cada
turma um “livro” que sera socializado em forma de amostra entre as turmas da ONG
PARESP quando do encerramento do Projeto. Como resultados parciais observam-se o
envolvimento e as reflexdes realizadas nos momentos de discussdo com os estudantes e
também nos registros onde os estudantes percebem que sio sujeitos dotados de deveres e
direitos e possuem um papel a cumprir na sociedade, exigindo uma postura atenta e
proativa como cidadéo, possibilitando assim uma leitura de mundo mais critica e reflexiva,
0 que gera empoderamento para propor e realizar mudangas de realidade.
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Experimentei e gostei

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental I (12 ao 52 anos)

Escola: E.E.E.M. WOLFRAN METZLER

Orientador(es): Aline Graef

Aluno(s): Nicolas Ruwer Vogt, Jalia Luisa da Silva, Gustavo Blasi
Resumo:

A escola como instituicdo de grande influéncia na vida das criancas, é o lugar ideal para se
desenvolver acoes de promoc¢io a sadide, e desenvolvimento de uma alimentacio saudavel.
Neste sentido, o projeto "Experimentei e gostei" teve como objetivo estimular os estudantes
a experimentar alimentos saudaveis, sendo ele de forma natural, ou também preparados de
formas diferentes em receitas diferentes. Desenvolvendo atividades no turno integral de
forma interdisciplinar, promovendo a constru¢do de um conhecimento mais critico e
estimulando os alunos a experimentar todos os tipos de alimentos preparados de uma outra
forma.

Por intermédio dessas vivéncias podemos perceber o interesse das criancas em
experimentar os alimentos e passar a gostar de consumir esses alimentos que muitas vezes
eram vistos todos os dias e ndo eram provados. Durante a realizacdo do projeto, foram
trabalhados: historias infantis,pesquisa quantitativa entre os estudantes da turma,
producao de graficos, preparagdo de receitas, experimentacdo de alimentos exéticos, tudo
registrado por fotos e cartazes produzidos pelos alunos. Toda a pesquisa desenvolveu um
outro olhar para a alimentacao, a vontade e a curiosidade de experimentar uma nova
formar de consumir tal alimento, tudo isso envolvendo a escola e também as familias.
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Reciclando

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Alfredo Scherer
Orientador(es): Fabiana Cristina Pereira Walter

Aluno(s): Elinton Adriel Moreira, Vitiéle Wozniak

Resumo:

O projeto Reciclando surgiu em setembro 2017, quando os alunos do Grupo Ambiental Mae
Terra da Escola Alfredo Scherer, tiveram uma oficina de confec¢ido de papel feito a partir da
reciclagem de caixas de leite ou embalagem cartonada ou embalagem tetrapak. Para fazer o
papel precisa-se de um nanopulper (liquidificador modificado), caixas de leite, 4gua,
recipientes, panos absorventes e kit de telas. A partir desta oficina, despertou o interesse
dos alunos, que comec¢aram a produzir o papel. A primeira aplicacido do papel reciclado foi
confeccionar um bloco de anotagGes para presentear os professores no dia do professor. Os
alunos também aplicaram um questionario com os alunos do ensino fundamental (62 ao 92
ano) sobre o seu conhecimento em relagdo a constituicdo e utilizagdo da embalagem
cartonada. O objetivo do projeto é reutilizar as caixas de leite, preservando assim a natureza
e evitando que estas sejam descartadas indevidamente. Com este trabalho espera-se
conhecer e informar os alunos e comunidade escolar sobre a reciclagem da embalagem
cartonada para o processo de fabricacdo do papel e maneiras de utiliza-lo, dando assim o
destino correto a estas embalagens.
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NUGIF: NUCLEOS DE GAMIFICACAO DO IFSUL CAMPUS VENANCIO AIRES

Eixo: Extensao
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense - CAmpus
Venancio Aires

Orientador(es): Cristian Oliveira da Concei¢do
Aluno(s): Jaqueline Larissa Dhein, Amanda Gabriele Ribeiro, Lucas Jandrey Leismann
Resumo:

Tendo em vista que inimeras mudancas tecnolédgicas estdo ocorrendo na sociedade e que,
por muitas vezes, nem todas as informacdes recebidas no cotidiano sdo agregadas ao
conhecimento, iniciou-se o desenvolvimento do projeto NUGIF: Nuicleos de Gamificacdo do
[FSul Campus Venancio Aires. Este projeto, além de preparar as pessoas para este novo
mundo, estimulando-as a se incluirem digitalmente, ensina técnicas de gamificacao,
utilizando o software RPG Maker como ferramenta pois, os RPG’s estimulam a imaginacio, o
raciocinio l16gico, desenvolvem a criatividade, o relacionamento interpessoal e a cooperac¢ido
mutua. Até o presente momento foram realizadas duas partes do desenvolvimento do
projeto. A primeira etapa fora a agdo de extensdo realizada no Centro de Assisténcia Social
de Venancio Aires (CASVA) onde, trabalhou-se com um grupo de jovens de idades entre 8 e
12 anos. Ja a segunda etapa, a oficina de criacdo de jogos e criatividade, foi voltada a 20
alunos do 12, 22 e 32 anos do IFSul Campus Venancio Aires, e fora executada nas
dependéncias do instituto. Ambas etapas do projeto foram destinadas a ensinar todos os
passos da construcao e desenvolvimento de um jogo digital personalizado, proporcionando
inclusao digital, tecnolégica, educacional e de construgio de futuro através da gamificagao.
Este projeto de extensdo pretende ao final, aprimorar o potencial destes beneficiarios para
que, de forma autdonoma, sigam criando, desenvolvendo e se inserindo no mundo digital.
Esta acdo faz parte de uma série de iniciativas que estdo sendo construidas baseadas na
gamificacdo, com o intuito de aumentar a interagdo dos processos educativos com a
tecnologia e o bem-estar dos jovens.
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O empoderamento feminino através da musica

Eixo: Linguas e Artes

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: [FSul Campus Venancio Aires

Orientador(es): Vanilda Lidia Ferreira de Macedo
Aluno(s): Yasmin Sisnande Dornelles, Thais Luisa Metz
Resumo:

Essa pesquisa aborda a importancia da mulher no mundo musical. Foi realizada através de
um questionario online respondido por mulheres de quinze a vinte e cinco anos, com
perguntas sobre o papel da musica na sociedade e a influéncia da mulher nesse meio. O
objetivo principal desta pesquisa é analisar se a representatividade feminina no meio
musical interfere na vida das mulheres. Também busca identificar a presenca do
empoderamento feminino na musica, analisar a influéncia possivelmente exercida pela
musica sobre a vida e bem-estar de adolescentes em processo de autoconhecimento e,
ainda, compreender se o reconhecimento na inddstria musical é mais complicado para as
mulheres. Com os resultados obtidos, percebe-se que a presenca de artistas mulheres
contribui para o desenvolvimento da autoestima feminina.

54



PCeVC

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: IFSUL - campus Venancio Aires

Orientador(es): Fernando Luis Herrmann

Aluno(s): Ezequiel Gean Weber, Marcelo Eduardo dos Santos
Resumo:

Atualmente ha um crescimento exponencial na area da informatica, com destaque para a
area do Hardware, o que torna cada vez mais necessario possuir conhecimento na area,
mesmo que de forma basica. Este projeto tem por objetivo principal disseminar
conhecimentos basicos sobre Hardware, com uma metodologia fundamentada em uma
juncdo de teoria e pratica, com dinamicas, cujo objetivo é reforgar os contetidos da aula. As
dindmicas abordadas nos encontros deste projeto incluem jogos e brincadeiras interativas,
montadas pelos autores deste projeto. Mesmo trabalhando os conhecimentos basicos,
pretende-se dar conhecimentos suficientes para que eles consigam resolver algumas
situagdes que sdo cotidianas de um profissional da drea, o que acarreta consecutivamente
em uma chance futura de entrada no mercado de trabalho para os alunos, tanto de forma
auténoma ou como empregado em uma empresa de informatica. Pelo fato de trazer aos
alunos de 89 e 92 ano, um contato mais proximo com a informatica, este projeto também
gera um incentivo a entrada dos alunos participantes no IFSUL campus Venancio Aires.
Espera-se que com este projeto, os alunos sejam capazes de montar um computador, tanto
de forma fisica, quanto montar um or¢amento com o detalhamento das pecas utilizadas.
Ainda espera-se que eles consigam deixa-lo operacional, ou seja, além de saber montar,
visa-se que os alunos saibam formatar e instalar um Sistema Operacional no computador.
Atualmente, o projeto encontra-se em execu¢do na EMEF Alfredo Scherer de Venancio Aires
e conta com a participacdo de 19 alunos do 82 e 92 ano. Alguns resultados ja sdo visiveis, tais
como, o fato de eles ja conseguirem identificar e definir a funcdo de alguns componentes do
computador.
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Inser¢do Digital: Enfase em rotinas administrativas

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: [FSul - CAmpus Venancio Aires

Orientador(es): Josiane Paula da Luz, Jean Marcos da Silva

Aluno(s): Fabiola Martins Imperatori, Brenda Lopes da Silva, Vitéria Larsen Quaresma
Resumo:

O projeto “Insercio digital: énfase em rotinas administrativas” consiste em desenvolver
aulas de informatica basica no Instituto Federal Sul-rio-grandense, CAmpus Venancio Aires
aos alunos egressos do Curso Técnico em Secretariado, modalidade PROEJA, publico
externo interessado e alunos do curso. As aulas, que mesclam uma metodologia expositiva e
pratica, estdo sendo ministradas pelas voluntarias semanalmente, com a supervisdo dos
professores da Area Profissional do Curso Técnico em Secretariado e contam com material e
atividades que simulem necessidades corriqueiras ao manusear um computador nas rotinas
administrativas. As atividades ocorrem semanalmente nas segundas e sextas-feiras a noite
em um dos laboratérios do CAmpus Venancio Aires. O objetivo é preparar os participantes
através das aulas para que tenham a capacidade de usar ferramentas computacionais que os
favorecam em diferentes ambitos, principalmente educacional e profissional, focando em
rotinas administrativas. O presente projeto se insere ainda numa abordagem social por
possibilitar uma transformacgao na vida dos alunos envolvidos, uma vez que grande parte
dos mesmos nao dispdem de conhecimento necessario para utilizar um computador,
permanecendo as margens da tecnologia da informacéio e excluidos de importantes
ferramentas da informatica. Observa-se, até o presente momento que os participantes tem
desenvolvido bem suas habilidades no manuseio do computador e suas ferramentas, sendo
um processo gradual e continuo de busca e aperfeicoamento, onde muitos tem demonstrado
autonomia e grande evolugdo, percebendo-se inclusive melhora na sua auto estima e
empoderamento social. Os resultados indicam necessidade de pesquisas que visem
entender o impacto da insercdo digital na vida das pessoas envolvidas na a¢do, tanto em
relagdo a atuagdo profissional quanto no que tange a reducdo da taxa de analfabetismo
digital.
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Acionamento do Ar condicionado através do comando de voz.

Eixo: Engenharias

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-Rio-Grandense
Orientador(es): Gelson Luis Peter Corréa, Marcelo de Barros

Aluno(s): Maiara Caroline Willms, Lisandra da Fonseca Franco, Mauricio Edgar da Rosa
Resumo:

A tecnologia vem se fazendo presente no cotidiano de todos n6s com a finalidade de facilitar
e agilizar as atividades rotineiras, partindo disto, é possivel citar um dos seguimentos mais
importantes relacionado a tecnologia, a Automacgao. Na utilizacdo da refrigeracdo e
climatizacao ainda existe espago para inserir a automacao, no intuito de promover a
possibilidade de uma maior facilidade nos acionamentos de condicionadores de ar e
refrigeradores pelos usuarios. Dessa forma, o projeto consiste em realizar o acionamento de
um condicionador de ar através do comando de voz, para isso, utilizaremos, além de outros
materiais, a placa Arduino e um sensor de voz. O sensor realizara a captacio e a conversao
do som da voz, e enviara o sinal para a placa Arduino, que fara o processamento deste sinal
e enviard um comando, via emissor IR para o condicionador de ar. Esse comando ligara o
aparelho e informara qual a temperatura que deseja-se manter o ambiente. O dispositivo
sera desenvolvido de forma a ndo exigir modificagdes ou intervengdes no equipamento de
climatizacao, evitando assim, possiveis problemas no seu funcionamento, para isso os dados
serdo captados pelo mesmo sensor utilizado pelo controle remoto. Pretendemos com esse
projeto, facilitar e ajudar no cotidiano das pessoas, para que dessa forma nao seja
necessario o uso de controle que muitas vezes sdo perdidos ou que acabam estragando com
o tempo, esperamos contribuir para que a tecnologia continue sempre avancando e
melhorando a vida de todos.
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Residuos Sustentaveis

Eixo: Ciéncias Ambientais, Bioldgicas e da Satude
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: IFSul - CaAmpus Sapiranga

Orientador(es): Anelise Volkweiss, Nadir Scheer Quinot
Aluno(s): Vanessa Cavalini

Resumo:

O projeto “Residuos Sustentaveis” tem por objetivo fomentar acdes em prol da
sustentabilidade no IFSul, cAmpus Sapiranga, minimizando o desperdicio de produtos
reaproveitaveis na Instituicdo. Percebeu-se que a comunidade escolar ingere grande
quantidade de chimarrao e café, ocasionando uma volumosa producao de residuos
organicos. Devido a isto, gerou-se um problema: “De que forma podemos dar um destino
ecologicamente correto a borra de café e a erva de chimarrao?”. Estes até entdo eram
descartados no lixo organico e encaminhados ao aterro sanitario, havendo perda de seu
potencial de virar adubo para plantas. Apds a coleta destes residuos, por meio de
recipientes distribuidos em pontos estratégicos da escola, os mesmos foram quantificados, e
por fim, depositados em uma composteira doméstica. Esta foi montada a partir de trés
recipientes de 15 litros, empilhados e conectados entre si por um filtro. Os residuos sao
misturados a folhas secas, as quais contém micro-organismos, garantindo a degradagio da
matéria organica. O chorume produzido é recolhido por meio de uma valvula de escape e,
apés o periodo de trés semanas, ja obtivemos o adubo organico. Para andlise das melhorias
proporcionadas pelo adubo a plantas cultivadas em solo pouco fértil, como é o caso da nossa
Instituicdo, foram escolhidas seis mudas de Ipé do cAmpus, em que somente trés delas
receberam o adubo produzido, enquanto as demais sdo o controle negativo. Antes da
aplicacdo do adubo, foi realizada a medi¢ao dendrométrica das mudas, verificando-se um
atraso no desenvolvimento das mesmas. Daqui a trés meses novas medi¢des serao
realizadas para fins de comparagdo. O recolhimento dos residuos teve grande adesdo por
parte da comunidade escolar, a qual utilizou adequadamente os recipientes
disponibilizados, evitando o descarte no lixo comum e manifestando, via questionario, o
interesse em aprender a fazer uma composteira em sua casa.
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Autismo na escola: uma realidade possivel

Eixo: Ciéncias Humanas e suas tecnologias

Categoria: Fundamental I (12 ao 52 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Odila Rosa Scherer
Orientador(es): Virginia Aurora Schuck

Aluno(s): Daniela Schuck, Marina Barcellos Fonseca, Roberta Rachor Schmidt
Resumo:

O projeto “Autismo na escola: uma realidade possivel”, faz uma breve conceituacio do que é
o TEA ( Transtorno do Espectro do Autismo ), suas caracteristicas e leis que amparam e
asseguram garantias as pessoas autistas.

Também é o relato da experiéncia de ser colega de uma aluna autista e demonstrar que a
inclusdo dessas criangas é possivel no ambiente escolar.

Tem como objetivo promover o conhecimento sobre o AUTISMO e refletir sobre o
processo de inclusdo de criangas autistas no espago escolar.

A metodologia usada foi revisdo bibliografica com relato de vivéncias e a conclusao a que
chegamos foi a de que a inclusdo de alunos autistas na escola ndo é um processo facil, mas
que com a colaboracdo de todos os envolvidos, valorizacdo e respeito pela diversidade
juntamente com muito amor, empatia e compreensao acontecera de forma simples e
harmonica.

Percebemos que a relacao familia-escola é de grande importancia para inclusdo ser
viavel e de qualidade, bem como o trabalho das professoras da Sala de Recursos,
fundamentais para os momentos de crises e apoio aos professores e colegas.

Entendemos que muito estudo ainda deva ser realizado, mas esperamos que com a
realizacao deste trabalho possamos ter esclarecido um pouco sobre o Autismo e a Inclusao
Escolar.

Foi um trabalho de extrema importancia para nosso crescimento pessoal e
aprendizagem, mas o mais importante foi perceber como pensa uma crianca autista e se
colocar no seu lugar. Descobrimos o que é empatia e aprendemos a valorizar as diferengas e
singularidades de cada um, nio s6 da nossa colega autista, bem como de todos os
individuos.
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Sistema autonomo de iluminagao publica alimentado por painéis
fotovoltaicos

Eixo: Engenharias
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense Campus
Sapiranga

Orientador(es): Daniel Pegoraro Bertineti
Aluno(s): Emanuelle dos Santos, Alana Amaral
Resumo:

No ambito de discussdes sobre a energia elétrica, surgem as preocupacdes com os impactos
que a utilizagdo desse consumo excessivo pode causar na natureza, ou até mesmo em
nossas vidas. A fonte de energia mais utilizada, é a produzida por usinas hidrelétricas, que
representa cerca de 60% da energia produzida no Brasil. Isso se da por conta das inimeras
extensoes de rios e quedas d’agua do pais. E uma das menos utilizadas, é a energia solar
fotovoltaica, gerando cerca de 0,68% da energia total produzida no nosso pais. O Brasil
recebe, durante todo o ano, mais de 3 mil horas de brilho do sol, correspondendo a uma
incidéncia solar diaria que pode ir de 4.500 a 6.300 Wh/m?. Entretanto, pouca dessa energia
é aproveitada. Porém a utilizacdo dessa energia seria muito eficiente para ser utilizada na
iluminacdo publica, como em rodovias e lugares afastados, que normalmente ndo possuem
sistemas para iluminagéo eficientes. O principal objetivo do projeto é estudar e
implementar um sistema de iluminagao autdonomo, feito a partir da captagao de luz solar
por meio de placas fotovoltaicas. Isso sera realizado através de estudos em placas
fotovoltaicas, lampadas LED, simulagao de circuito de acionamento de lampadas, estudos de
custo de implementacio e por fim, um protdtipo de conjunto completo. Quanto a
metodologia, o grupo faz opcdo pelo pesquisa exploratéria, que visa buscar conhecimento
sobre a energia solar fotovoltaica a partir de estudos de artigos sobre o tema e experiéncias
ja realizados na drea. Apoés as pesquisas bibliograficas sobre as partes que constituem o
projeto, como o sistema de armazenamento de baterias, o circuito de acionamento de
lampadas, o controlador de carga e placa fotovoltaica. E apds a construgdo do circuito de
acionamento, do dimensionamento da quantidade de lampadas LED que poderao ser
utilizadas no conjunto, e da obtencdo de controlador de carga e o banco de baterias, se
iniciara os protoétipos do sistema auténomo para iluminacao.
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Aquecedor de Piscinas com Arduino

Eixo: Engenharias

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-Rio-Grandense

Orientador(es): Gelson Luis Peter Corréa, Marcelo de Barros

Aluno(s): Leonardo Daniel Wagner, Luana Thais Schweikart, Taina Franciele Rachor
Resumo:

Atualmente, a procura de meios cada vez mais econdmicos para realizar atividades que
gerariam grandes gastos, s6 aumenta. Pensando nisso, juntamente com a disciplina de
automacao; o projeto tem como finalidade o desenvolvimento de um aquecedor
automatizado para piscinas com a utilizacao do sistema Arduino. Para que seja possivel sua
realizacdo, vamos elaborar um prototipo que visa fazer a demonstragao visual do projeto
em funcionamento. Sua performance se da através de sensores instalados que leem e
repassam as informagdes para o display, assim analisando situacdes que determinam o
acionamento ou ndo da bomba e abertura da valvula que em decorréncia permitem a
circulacdo da agua, fazendo o aquecimento quando passam pelo trocador de calor e
retornam a piscina. Apresentamos também as duas op¢des de acionamento, sendo elas o
manual e automatico, que permite ao cliente determina-la. Buscamos tornar o projeto viavel
e econdmico para todos, a fim de que qualquer individuo possa instala-lo em sua casa,
elaborando dessa forma um método que traga o conforto da d4gua aquecida, a praticidade de
instalacdo e manutencgao; e o melhor, gastando bem menos quando comparado a um
sistema convencional de aquecimento.
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Manutencgao e Suporte em Informatica

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: IFSUL - campus Venancio Aires

Orientador(es): Fernando Luis Herrmann, Geovange Griesang

Aluno(s): Mairon Eduardo Schlosser, Pedro Henrique Lehmen, Larissa Sarapio
Resumo:

Os computadores vém tomando espacos e estdo cada vez mais presentes nos laboratorios
de informatica das escolas. Com isso, o seu uso deixa de ser uma possibilidade a mais e
passa a ser uma necessidade que se impde tao fortemente quanto a necessidade da lousa e
do giz, que ainda existirdo por um bom tempo. Segundo dados da pesquisa TIC Educagao
2016, conduzida pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGLbr), os laboratérios de
informatica ja estdo presentes em 81% das escolas publicas, mas esse espaco se encontrava
em uso em apenas 59%, segundo os diretores. Esse baixo indice de utilizagdo dos
laboratorios se deve em grande parte porque 47% das escolas publicas possuem somente
de 1 a 15 computadores funcionando e 8% nao tem nenhum computador funcionando.
Como qualquer outro aparelho eletronico, um computador estd sujeito a apresentar
defeitos. No entanto, nas escolas publicas, conforme pesquisa TIC Educagio 2016, 81% nao
possuem um técnico responsavel pela manutencdo dos computadores. Neste caso seria
necessario contratar um técnico ou um empresa de suporte para diagnosticar, ou seja,
identificar o problema e resolvé-lo. No entanto, devido ao limitado or¢camento destas
institui¢des, a contratacdo de um profissional capacitado acaba ndo sendo uma opg¢éo viavel,
fazendo com que o computador que apresentou problemas nio seja usado prejudicando o
ensino e aprendizagem dos alunos. Atualmente este projeto de extensdo esta prestando
manutencdo e suporte nos laboratoérios de informatica de quatro escolas municipais e
estaduais do municipio de Venancio Aires que somam juntas 1.652 estudantes e que
representam em torno de 15,5% do total de estudantes do municipio. Nestas escolas ja
foram recuperados 10 computadores que estavam com defeito e realizada manutencdo
corretiva e preventiva de varios outros. Além de auxiliar as escolas participantes, espera-se
que os estudantes do projeto possam se beneficiar adquirindo conhecimento e qualificacao
exigidas da area de informatica.
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O trabalho liberta? Os desafios no século XXI no mundo do trabalho.

Eixo: Ciéncias Humanas e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Dois [Irm3os Modalidade EJA
Orientador(es): Jaqueline Daniela da Rosa

Aluno(s): Luana dos Santos Krambech, Mizraim Padilha Damasceno Velho
Resumo:

O projeto visa trabalhar a tematica “O trabalho liberta? Desafios do século XXI no mundo do
trabalho”, com foco no desafio e simbologia que a palavra “trabalho” carrega no decorrer do
tempo. Além da reflexdo sobre as mudancas que ocorreram no mundo do trabalho, serdo
abordados os desafios de se conseguir um lugar na sociedade e os diferentes males que
acometem as pessoas neste século ocasionados por problemas fisicos e psiquicos trazidos
também pela chamada globalizacdo. Com base na tematica escolhida, serdo trabalhados com
géneros textuais que privilegiem a informacao sobre o tema, pesquisa, debates reflexivos,
producdo de texto argumentativo, palestra, filme e exposicao, visando a reflexdo, a andlise e
criticidade (ambas fundamentais) na formacao e perfil do aluno de EJA frente a uma
tematica tdo presente em sua vida, além da integracao de disciplinas.
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Vocé conhece a doenga celiaca?

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental I (12 ao 52 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Odila Rosa Scherer
Orientador(es): Virginia Aurora Schuck

Aluno(s): Bianca Clara Wolschick, Camila Tais Sins, Sthefany Zanini

Resumo:

Escolhemos este tema por termos uma colega celiaca na turma de 5%ano que frequentamos
e percebermos a dificuldade dela em se alimentar. Também por curiosidade em descobrir o
que é a intolerancia ao glaten, quais os alimentos que possuem gliten, as causas e
consequéncias de uma doenca celiaca.

A metodologia usada foi a revisdo bibliografica, entrevistas e vivéncias com nossa colega.
Chegamos a conclusdo que a intolerancia ao gliten é uma condigdo cronica, caracterizada
pela alergia a produtos a base de trigo, cevada e centeio. E, embora seja uma doenca sem
muita gravidade, ela atinge cerca de 2 milhdes de brasileiros por ano, especialmente a
populacdo acima dos 20 anos.

Foi um trabalho de pesquisa muito esclarecedor que enriqueceu e ampliou nosso
conhecimento e agora podemos compartilhar com outras pessoas que desconhecem o que é
a doenca celiaca.
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Eu sou uma obra de arte

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense Campus Venancio Aires
Orientador(es): leda Cassuli Bianchini

Aluno(s): Vitéria Luiza Camara, Matheus de Borba

Resumo:

Este trabalho, de cunho qualitativo e bibliografico, foi desenvolvido ao longo
do primeiro semestre do ano de 2018, com uma turma de alunos do Ensino
Médio de Venancio Aires. Inicialmente, a professora de Iniciacdo Académica
solicitou que escolhéssemos o tema de pesquisa através do eixo central da
disciplina. Vivendo na coletividade: diferencas e preconceitos. A partir desse
enfoque, desdobramos o tema geral para o tema que norteou nossas
reflexdes e acdes com o titulo: Eu sou uma obra de arte. Escolhemos o tema
proposto porque é um assunto que nos inquieta muito e se manifesta
cotidianamente nas relacdes afetivas inter e intrapessoais e através das
redes sociais que contribuem com a defini¢do do padrao de beleza para
sermos felizes. A consequéncia disso é baixa autoestima, causando um mal
estar geral na juventude. Neste percurso, a pesquisa tem como objetivo geral
conscientizar as pessoas sobre a importancia de se gostar e de se aceitar,
mesmo sendo diferente do padrao de beleza exigido pelas redes sociais e,
muitas vezes, até mesmo por colegas. Diante disso, os instrumentos de
pesquisa que utilizamos foram através de questionarios e dindmicas com
atividades praticas, com a finalidade de desenvolver a autoestima. Neste
contexto, acreditamos que atingimos nosso objetivo em parte. Pois, ainda
temos muito que fazer. O assunto é delicado e precisa de mais tempo para
ser refletido. Assim, entendemos que a discussdo nao para por aqui,
pretendemos ampliar nossa pesquisa e oferecer as atividades para mais escolas,
atingindo um publico maior.
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Paz nas Escolas

Eixo: Ciéncias Humanas e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Odila Rosa Scherer
Orientador(es): Monica Cristina Miiller

Aluno(s): Aline Wagner, Camila Hammes, Rafaela Taina Fritzen

Resumo:

A violéncia é um problema social que esta presente nas acoes dentro das escolas e se
manifesta de diversas formas entre todos os envolvidos no processo educativo. Desde a
violéncia fisica, institucional, moral, psicolégica, sexual, patrimonial, até a intrafamiliar. Isso
ndo deveria acontecer, pois escola é lugar de formacao de ética e da moral dos sujeitos ali
inseridos, sejam eles alunos, professores ou demais funcionarios.

Uma escola é ou deveria ser um espaco de paz, um local em que se aprende a ser, a conviver,
a conhecer e a fazer, onde mestres e aprendizes trabalham juntos, para transformar sonhos
em realidade.

A educacao é o passaporte da liberdade, da autonomia, da promessa de futuro. Deve estar
voltada para o viver na pluralidade, na superagao dos esteridtipos e preconceitos para o
exercicio da tolerancia e do dialogo.

Percebendo que muitas escolas se deparam com a violéncia em seu cotidiano, objetivamos o
questionamento e a problematizagado acerca do verdadeiro valor e significado de paz,
contribuindo para a construcdo de uma cultura de paz nas escolas.

Através da pesquisa concluimos que no ambiente da nossa escola existe paz, e que juntos
precisamos continuar promovendo o didlogo, as discussdes saudaveis, onde os sujeitos
possam avaliar suas proprias atitudes diante da vida, descobrindo suas potencialidades e
suas limitagdes, tendo a seguranca de que o respeito ao préximo fara com que seja
respeitado.

Assim, entendemos que a educacdo deve ser voltada para o didlogo e para a pluralidade,
enfatizando, refletindo e resgatando a solidariedade, cooperacao, concérdia, fraternidade,
respeito ao proximo, forga interior, altruismo, dentre outros valores importantes para a
formacao de um cidaddo responséavel.
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Escola, direito de usar, dever de preservar!

Eixo: Matematica e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: E.M.E.F. Otto Gustavo Daniel Brands

Orientador(es): Teresinha Aparecida Faccio Padilha

Aluno(s): Kauany da Costa, Mainara Naiane Ferreira, Juliana Petry dos Santos
Resumo:

E comum ouvirmos reclamacées das péssimas condic¢des da infraestrutura das escolas
publicas. E verdade que é pouco o investimento destinado pelo governo com a educacio de
um modo geral, mas também é fato que atos de vandalismo e depredacdo do patrimonio
escolar sdo muito comuns e em nada colaboram. Em nossa escola, por exemplo, tém sido
cada vez mais frequentes as depredagdes e até mesmo furtos de bens utilizados em prol da
aprendizagem. Os recursos destinados a esses reparos ou restituicdes materiais poderiam
ser revertidos em aquisicGes de novos materiais ou melhorias dos ja existentes. Além disso,
observa-se que o espaco escolar ndo é tido como responsabilidade de todos, assim, acredita-
se que desenvolver o sentimento de pertencimento pode contribuir para a conscientizagao
da importancia de cuidar e preservar. Nesta perspectiva o 92 ano da E.M.E.F. Otto Gustavo
Daniel Brands desenvolve o projeto intitulado Escola, direito de usar, dever de preservar
com o objetivo de Conscientizar a comunidade escolar da importancia de preservar o
patrimonio escolar. Foram realizadas entrevistas com moradores do bairro, direcao e
funciondrias, cujos dados foram transcritos e analisados; um video foi gravado com
depoimento de um morador e um resgate da histéria da escola e do bairro foi feito com o
intuito de reconhecé-la como patriménio de todos e logo, responsabilidade comum. O
desenvolvimento do projeto permitiu verificar que muitos sdo os gastos desprendidos com
a manutencdo de danos causados por vandalismo e/ou desperdicios e que o despertar do
sentimento de pertencimento ao grupo escolar deve ser cultivado todos os dias, pois
quando sente-se parte de algo, cuida-se. Embora saiba-se que desenvolver conscientizacao
ndo é tarefa facil nem rapida, acredita-se que o desenvolvimento do projeto tenha
contribuido no sentido de possibilitar reflexdes sobre a escola ser patrimdnio de todos, bem
como tenha-se incentivado a cooperacdo com cuidados desprendidos com o espaco escolar.
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Musiviver: compartilhando conhecimentos e vivéncias musicais

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense Campus Venancio Aires
Orientador(es): Vanilda Lidia Ferreira de Macedo

Aluno(s): Taina Schneider, Gabriela da Silva Huyer

Resumo:

Este projeto oferece aulas de musica a criancas e adolescentes de uma escola estadual e de
dois projetos sociais que atendem criancas e adolescentes em Venancio Aires. O objetivo
principal é promover o acesso a aprendizagem musical a pessoas com deficiéncias e/ou
dificuldades de aprendizagem e/ou vulnerabilidade social, além de outros alunos
interessados, favorecendo a integracdo por meio da cultura musical, além do
desenvolvimento humano, a emancipacio e a inclusio social. Sdo oferecidas aulas de violao,
teclado, flauta, canto, percussio e musicalizacdo. Também sio realizadas praticas em
conjunto e apresentacdes em publico, que promovem a integracdo com a comunidade. Este
projeto ja acontece ha cinco anos e tem possibilitado que as pessoas beneficiadas possam
desenvolver cada vez mais suas habilidades com os instrumentos musicais, além de sua
formacao pessoal, sua sensibilidade e percepcdo auditiva, contribuindo assim na inser¢ao
dos mesmos na sociedade. Através do projeto, tem sido trazida a tona a questdo da inclusao
social e da acessibilidade no seu sentido mais amplo, para que tal discussao possa fomentar
acdes positivas que favorecam melhores condi¢des de vida as pessoas. Espera-se criar e
prolongar, cada vez mais, os vinculos entre os participantes e ministrantes do projeto, de
forma que se aprofundem os sentidos de solidariedade, de respeito e de igualdade frente a
diversidade.
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O controle Legal: Educagao Financeira e Fiscal

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia sul-Rio-grandense
Orientador(es): Eloisa Marciana Kolberg Theisen

Aluno(s): Carolina Leandro, Djenifer Priscila Bohn

Resumo:

A Educacio Financeira e Fiscal trata-se de escolhas conscientes acerca do dinheiro e é uma
ciéncia humana ligada a atitudes, comportamentos e habitos de um cidadao. Ser saudavel
financeiramente é o proposito de todo ser humano que deseja realizar seus sonhos,
refletindo se a compra esta suprindo a necessidade ou apenas um desejo passageiro.
Segundo dados da Pesquisa Nacional de Endividamento e Inadimpléncia do Consumidor
(PEIC), mais de 56% das familias brasileiras estdo atualmente endividadas. Isso demonstra
a necessidade de trabalhar a educacao financeira e fiscal para criangas neste projeto, este
que busca orientar o uso do dinheiro de forma saudavel e que também aborda questdes de
como o dinheiro é aplicado em beneficio publico, sendo que este dinheiro vem do
recolhimento de tributos pagos pela populagdo. Todas as criancas um dia serdo adultas, logo
precisam ter acesso a esta educacio, para que lidem com seu dinheiro de maneira sabia, nao
gastando mais do que ganha, investindo o que sobra para realizar os sonhos. O objetivo do
projeto é trabalhar questdes financeiras, fiscais e no¢des de cooperativismo. O projeto busca
incentivar as criangas a tomar decisdes conscientes e até mesmo ajudarem seus pais com
ideias e métodos que aprendem de forma semanal, nas sextas-feiras, no turno manha com a
turma do 52 ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental 11 de Maio. Foram realizados
questionarios, atividades ladicas, videos, producdo de cartazes para exposi¢do na escola,
contacdo de historias, entre outras. Sdo pensadas atividades que agregam conhecimento
com exemplos do cotidiano, para que se envolvam cada vez mais e que realizem seus
sonhos, planejando e criando habitos saudaveis em relagido ao dinheiro. Que este cidadao
ndo seja mero pagador de dividas, que perceba que a compra a vista tem maiores vantagens
e que ao receber uma nota fiscal de compra o préprio cidaddo contribuiu ao sistema que o
governo tem de atender o povo com educagdo, saude e outros beneficios.
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Residuos do arroz: Faga seu papel

Eixo: Ciéncias Ambientais, Bioldgicas e da Satude

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense. CAmpus Camaqua
Orientador(es): Cristiano Centeno Specht, Fedra Gidget Obeso Quijano Kruger
Aluno(s): Dyulia Chrusciel, Gabriele Kazanowski, Janaina dos Santos Hubner
Resumo:

0 arroz (Oryza sativa) é um dos cereais mais produzidos e consumidos no mundo. No Brasil,
sua importancia é destacada, desempenhando papel estratégico em niveis econdmico e
social, especialmente na regido centro-sul do Rio Grande do Sul, onde seu cultivo e
beneficiamento sdo a principal fonte de renda dos municipios. Apesar da grande
importancia, sua cadeia produtiva gera residuos de baixo valor agregado, como a casca de
arroz, que nao possui valor alimenticio, mas é rica em celulose, além de silica, hemicelulose
e lignina em menor proporc¢ao. Considerando a tendéncia mundial para aproveitar melhor
os residuos, seja alimentando outros sistemas, na criagdo de novos produtos ou no
desenvolvimento de novas tecnologias, o presente projeto visa propor usos alternativos
para a casca e a palha do arroz. Especificamente, serdo testadas diferentes condi¢des de
extracdo de celulose em escala de laboratdrio. Cabe salientar que existem pesquisas que
utilizam essa celulose como matéria prima para outros materiais. Também serd aprimorada
uma metodologia para a confec¢do de papel artesanal usando a casca e a palha do arroz, a
qual sera divulgada através de oficinas para a comunidade. Com esse projeto espera-se
determinar um processo viavel para a extragdo de celulose e iniciar pesquisas sobre a
aplicacdo da celulose proveniente da casca de arroz. A longo prazo, espera-se estimular a
producio de papel artesanal, de tal forma que essa atividade possa ser uma fonte de
trabalho e de renda para a comunidade interessada.
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Se Pudéssemos Guardar o Tempo

Eixo: Ciéncias Humanas e suas tecnologias

Categoria: Fundamental I (12 ao 52 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Dois Irmaos

Orientador(es): Diana Raquel Bruch, Aline Zeneida da Silva

Aluno(s): Matheus de Freitas Silva, Juliana Brinkmann Lima, Deise da Rosa Machado
Resumo:

0 desenvolvimento do presente projeto consolida-se em torno das lembrancas da infancia,
bem como em torno das memorias responsaveis por delinear aspectos culturais presentes
até os dias de hoje. Dessa forma, além de cavar vestigios das criangas que fomos, visa-se
também valorizar essas lembrangas como constituintes da meméria afetiva de cada
individuo.

A intencdo do projeto visa dialogar sobre a histoéria individual e local como fator
constituinte da identidade de um povo, bem como a valorizacio das memadrias e lembrancas
individuais como fatores de produgdo de encantamento e crescimento pessoal.

A metodologia adota os pressupostos da pesquisa-acdo, na qual o educador se insere no
ambiente a ser pesquisado, num processo continuo de coparticipacdo. O trabalho permeia
entrevistas e pesquisas na internet, trabalhos individuais e grupais, bem como a utilizacdo
de tabelas e grafico, visando um trabalho interdisciplinar. A pesquisa envolve a construcio
da linha do tempo de cada aluno, refletindo sobre lembrangas e encantos de sua infancia,
além disso conta com a “Caixinha de Guardar o Tempo”, onde cada aluno é convidado a
refletir sobre momentos significativos de sua vida. Por outro lado, a pesquisa também
engloba as lembrangas culturais de um povo, propondo o resgate de brincadeiras antigas, o
consumo e cultivo de plantas medicinais, além do resgate de adivinhacoes e lendas
folcloricas. A pesquisa ainda estende-se para o estudo da contagem do tempo e a histéria do
sistema monetario.

0 trabalho pedagégico alicercado na pesquisa permite que o aprendizado se torne mais
interessante para os alunos, pois dessa forma adquirem autonomia para a construgio de
suas aprendizagens e se sentem motivados a alcancar suas préprias descobertas.

0 trabalho com as memdrias individuais e coletivas possibilitou uma reflexdo sensivel sobre
a passagem do tempo e suas preciosas marcas. Com o estudo da histéria individual e
familiar a turma passou a recordar fatos preciosos de suas lembrangas.
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ClickFisio: Sistema de Auxilio aos Tratamentos Fisioterapicos

Eixo: Ciéncias da Computacdo
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense - Campus
Charqueadas

Orientador(es): Fabio Luis da Silva Santos, Josué Michels
Aluno(s): Caroline Leal do Nascimento, Kerolyn Souza Costa
Resumo:

A tecnologia aplicada a saude tem inovado o tratamento de doencas, reduzindo o tempo de
reabilitacao e facilitando o trabalho dos profissionais. Sabe-se também das dificuldades
encontradas pelos individuos que necessitam de tratamentos fisioterapicos para
comparecerem as consultas regularmente, caracterizando-se a descontinuidade do
tratamento como um problema relevante. Sendo assim, esse projeto tem como objetivo o
desenvolvimento de um sistema Web e Mobile que auxiliara os pacientes na execucao de
exercicios fisioterapicos em ambito familiar, sempre com supervisao do fisioterapeuta, o
que contribui na minimizacao da descontinuidade dos tratamentos. O sistema visar3,
também, auxiliar o trabalho dos profissionais, por promover o controle dos tratamentos e
evolucoes dos pacientes. Para a fundamentagio do projeto, bem como para implementacio
das funcionalidades, foram realizadas entrevistas com fisioterapeutas e pacientes, além de
revisdes bibliograficas sobre a tematica. A partir dos resultados coletados foi possivel
planejar o desenvolvimento do sistema, para o qual, foram utilizadas as linguagens PHP, JS,
HTML, CSS, SQL, JAVA e o banco de dados Maria DB. A motivag¢do para a continuidade dos
tratamentos, emerge de diferentes fatores, com destaque para o maior conhecimento do
paciente sobre a problematica enfrentada e a garantia de execugio correta de um exercicio
com indicativos de melhoria. Ou seja, o trabalho com conscientizagdo podera surtir efeito na
qualidade da procura do servico de fisioterapia, bem como na quantidade, fator importante
sobre o ponto de vista funcional e econdmico. Por isso, a op¢do em ofertar este servico de
informagbes mais amplas para a populagdo em geral, potenciais pacientes no ambiente do
site. Por outro lado, o ClickFisio também podera ser utilizado de maneira efetiva para o
tratamento personalizado, propiciando além da conscientizagdo, a seguranca da realizacao
do exercicio, conferindo motivagao e confiabilidade para o tratamento.
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DSMP: Solucao Didatica de Integracao de Processos Mecatronicos

Eixo: Engenharias

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-Riograndense

Orientador(es): Yuri das Neves Valadao, Richard Silva Martins
Aluno(s): Wesley Vinicius Flores Terres

Resumo:

Cada vez mais busca-se a insercdo do estudante em situac¢des similares as quais ele ira se
deparar durante sua vida profissional, para isso, e também visando uma integracdo entre
teoria e pratica, propde-se neste projeto o planejamento, elaboracdo e execucdo de uma
bancada didatica voltada a area de integracao de processos mecatronicos industriais. A qual
sera utilizada como recurso didatico em diversos contetdo da area das engenharias, como
por exemplo, sistemas supervisorios, eletropneumatica, instrumentacao e controladores
l6gicos programaveis. Todavia, observa-se que os precos de equipamentos similares sdo de
alto vulto e em muitas situacdes esse fator inviabiliza a aquisicdo do equipamento nas
instituicdes de ensino. Este projeto pretende desenvolver alternativa de equipamento para
utilizacdo em ambientes de ensino para apoio das atividades praticas, de forma a sua
producio/confeccdo ser mais em conta que os equipamentos disponiveis no mercado. Em
seguida, ocorrera a proposicao de modelo de projeto estrutural, eletrénico e
eletropneumatico ponderando aspectos construtivos e de custo. Apos sera elaborado um
protétipo e testes de funcionamento executados. Por fim, um relatério/cartilha sera
elaborado para servir de referéncia a interessados em reproduzir a proposta bem como
aplica-la em espaco didatico. Espera-se ter ao fim desse empreendimento um modelo de
equipamento didatico de banca pedagogica de baixa custo com referéncia documental para
sua reproducdo por outras pessoas havendo o interesse.
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Aprendendo e Aplicando Energias Renovaveis na Sociedade

Eixo: Ciéncias Ambientais, Bioldgicas e da Satude
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul Rio-Grandense Campus
Venancio Aires

Orientador(es): Eloisa Marciana Kolberg Theisen
Aluno(s): Rafael Vinicius Kurz, Tamires Estrolax da Rosa, Luis Henrique Eisermann
Resumo:

Sabemos da importancia do uso das energias limpas na economia que é feita com a
utilizacdo de recursos mais baratos e no resguardo do meio ambiente, pois dever-se-ia
utilizar meios naturais, abundantes e reciclaveis para producao de energia elétrica. No
decorrer do Ensino Fundamental e médio, chega um periodo em que se estuda os tipos de
energias, quais sdo renovaveis, as melhores para o ambiente, entre outros. Mas esse estudo
acaba ficando sé naquele periodo e de forma textual, sem praticas e experimentos que sio
fundamentais para uma aprendizagem plena. O que se propde é que uma escola da zona
urbana de nosso municipio disponibilize algumas horas e seu ambiente, com atividades
semanais praticas sobre energias renovaveis a seus alunos, com auxilio de voluntarios do
[FSul Campus Venancio Aires. As atividades utilizam de lixo eletrénico de lojas de
informatica para montagem de experimentos que demonstram como a energia é produzida
através de geradores elétricos, que precisam de um movimento para produzir eletricidade.
As atividades e pesquisas serdo relacionadas a producdo de energia e energia renovavel,
compreendendo e aplicando as formas de como a energia se produz. Este projeto abordara
o0 quanto a sociedade pode intervir na problematica da eficiéncia energética: seu consumo
racional, formas renovaveis que podem ser aplicadas no ambiente residencial e comercial,
compreensao das novas tecnologias que podem ser construidas com as ideias coletadas do
bairro trabalhado. O trabalho de experimentos e aulas dindmicas ocorre com alunos de 52
ano da escola selecionada.
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Preconceito a expressoes culturais de matriz africana no cotidiano
escolar.

Eixo: Ciéncias Humanas e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola de Ensino Fundamental José Duarte de Macedo
Orientador(es): Jair Luiz Pereira, Rosemere Wilms Mattie

Aluno(s): Vitéria Graziane Spindler, Vitéria Gabriela Lopes de Quadros, Jodo Pedro de
Vargas

Resumo:

0 preconceito a expressdes culturais de matriz africana esta presente no cotidiano escolar,
com forte tendéncia etnocéntrica. Segundo pesquisas realizadas em dmbito nacional, esse
tem como motivacdo a falta de conhecimento e informagdes erroneas ou tendenciosas que
busca ridicularizar essas expressoes e sdo veiculadas pela grande midia, geralmente,
associada a religido e essa, como sendo algo malévolo e satanico. Para avaliar a existéncia do
mesmo realizou-se um estudo de caso, com analise qualitativa a partir de um questionario
contendo 4 opg¢des de multipla escolha, a partir de dois cantos religioso, um da Missa Afro-
catolica entoado em lingua Yuruba e outro, evangélico, entoado em lingua Zulu. As
respostas apontaram para a existéncia do preconceito e etnocentrismo, construidos a partir
da falta de conhecimento, inclusive demonstrado na Movaci -2017, quando uma aluna
vestiu traje tradicional da sua religido afro e viu o estranhamento causado nos alunos
participantes do evento. O presente trabalho pretende incentivar a leitura e estudo sobre o
tema citado e assim, ajudar a promover o respeito e a tolerancia a diversidade étnico-
cultural, para alcan¢ar uma convivéncia harmoniosa.
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GERADOR ELEMENTAR PARA APLICAGCOES DIDATICAS

Eixo: Engenharias
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense - CAmpus
Sapiranga

Orientador(es): Daniel Pagoraro Bertineti, Diego Abich Rodrigues
Aluno(s): Antony Souza Gomes, Maiara Lourdes da Silva, Daniel de Oliveira
Resumo:

Aliar teoria e pratica é imprescindivel no processo de ensino-aprendizagem, pois,
principalmente em cursos técnicos é notério que somente a teoria sem uma aplicacdo
didatica pratica torna o aprendizado menos eficiente. [sso ndo é diferente em cursos que
envolvem eletricidade, onde sdo essenciais conhecimentos sobre principios de geracdo de
energia e eletromagnetismo, dos quais aulas praticas sdo indispensaveis. Desta forma, o
presente projeto visa a construcdo de um gerador elementar para ser usado em aulas
praticas referentes a geracao de energia e eletromagnetismo. O gerador elementar
demonstra com clareza estes fendmenos, ja que o mesmo transforma energia mecanica em
energia elétrica, a partir da movimentacao de imas de neodimio que interagem com bobinas
elétricas. O projeto conta com seu primeiro protoétipo ja modelado, detalhado e construido
junto a bobinas elétricas estrategicamente diferentes, o que proporciona variados testes. O
protétipo e as bobinas foram construidos pelos alunos e também autores do projeto,
juntamente ao orientador e o coorientador do mesmo. As atividades de prototipagem foram
realizadas no laboratério de mecanica do IFSul - cAmpus Sapiranga, e dentre os materiais
utilizados temos madeira, a¢o, aluminio, plastico e cobre. Sendo assim, agora se tem em
vista efetuar calculos comparativos as praticas, aperfeicoar o primeiro protétipo de gerador,
a criacdo de novos geradores com propostas diferentes, a divulgaciao do projeto em feiras, e
o uso do gerador, ja concluido, em aulas de eletricidade no cAmpus Sapiranga e, se possivel,
também em outros campus de Institutos Federais, a fim de levantar dados sobre o
rendimento académico dos alunos antes e depois da implantacio do projeto.
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GINZOO - Gamificagao no ensino de Biologia

Eixo: Ciéncias Ambientais, Bioldgicas e da Satude

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Colégio Nossa Senhora do Bom Conselho

Orientador(es): Claudia Santiago Senandes

Aluno(s): Paula Bittencourt Basso, Isadora de Marinho Zandonotto
Resumo:

O trabalho em questio trata do ensino de Biologia no ensino médio a partir da gamificagio
das aulas por meio de uma gincana. O projeto tem como objetivos: estimular a criatividade e
o trabalho colaborativo entre os estudantes, engaja-los e desenvolver sua autonomia. O
projeto é desenvolvido no 2°ano do ensino médio de uma escola privada de Porto Alegre e
substitui o formato padrao das aulas por periodos de atividades que ocorrem dentro de
uma gincana, trabalhando com elementos de gamificacdo em sala de aula. Os resultados
parciais observados demonstram o aumento da motivacao e engajamento por parte dos
estudantes, com a participacdo ativa dos sujeitos no processo de construcao do préprio
conhecimento.
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Guide2Blind: Desenvolvimento de um sistema haptico-sonoro para
orientag¢ao indoor.

Eixo: Engenharias

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense (IFSUL)
Orientador(es): Diego Afonso da Silva Lima

Aluno(s): Mikael Tolotti da Silva, Lucas Rafael da Silva Martins, Bernardo Moreira
Resumo:

Este projeto tem como objetivo a construcao de um protétipo haptico-sonoro para o auxilio
da navegacdo e locomocao de deficientes visuais em ambientes indoor. Os objetivos
especificos sdo listados como; Desenvolver um dispositivo compacto que possibilite a
identificacdo da presenca e direcdo de objetos préoximos em um angulo de
aproximadamente 90°; Identificar e alertar o usuario de objetos que possam colidir com o
corpo durante a locomocio; Desenvolver um sistema que capture frequéncia de redes Wi-Fi
préximas e mapeadas para trilaterar a posicdo da pessoa e guia-la de um ponto A a um
ponto B. Os sentidos fundamentais humanos se unem para auxiliar na locomogao. A visdo é
o sentido que permite o maior fluxo de informagdes interpretativas, e a perda desse
sentido gera grande barreira para a autonomia dessas pessoas em muitas atividades, como
na locomocgao. Segundo o censo de 2010 do IBGE cerca de 16,6 milhdes de pessoas possuam
algum grau de deficiéncia visual, e, deste total, 506 mil sejam completamente cegos, € uma
grande barreira para aos portadores da deficiéncia visual encontrar métodos que os
auxiliem. Como uma alternativa desses métodos, o grupo propde a construgdo de um
dispositivo e idealiza: utilizar sensores e micromotores elétricos de vibragio, para detectar
e alertar o sentido de objetos durante a locomocao entre as rotas, possibilitando que
usudrio desvie de empecilhos que podem variar, em paralelo, utilizar de sinais de
roteadores Wi-Fi, para auxilia o usuario em sua Geolocalizacdo através da trilateracao,
guiando-o até um destino escolhido e permitindo a navegacao dentro das areas
previamente mapeadas. Ao final do processo de desenvolvimento, espera-se que o
funcionamento do sistema de uma forma integrada, sera desenvolvido um algoritmo grafo
para as rotas e pretendemos que a relagdo com o usudrio avance, possibilitando a
comunicagao para personalizacdo do dispositivo conforme o ambiente e que o dispositivo
nao seja desconfortavel para o usuario.
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O estudo de fragoes e o Software Geogebra

Eixo: Matematica e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Colégio Sao José

Orientador(es): Jorge Luis Braga Ribes

Aluno(s): Gustavo Hafele Novack, Helena Corréa Vieira, Jodo Falcao Migliori Brito
Resumo:

Este trabalho visa a aprendizagem do contetido de fracdes de uma forma mais
contemporanea que proporcione uma melhor assimilacdo dos conceitos de fracoes, usando
como instrumento o Software Geogebra.

O objetivo é proporcionar aos alunos uma abordagem matematica de forma concreta do
conteudo proposto, com um instrumento auxiliar, facilitando o entendimento que por vezes
se torna mais dificil quando apresentada apenas de forma abstrata, facilitando a
aprendizagem dos alunos.

Em um primeiro momento, foram apresentados os conceitos teéricos em sala de aula. Em
um segundo momento, foi proposta a atividade com o Software Geogebra no laboratério de
informatica. Partindo do conceito inicial de fracdo, evoluindo para fracdes equivalente, e
assim por diante até poderem ser trabalhadas as operacdes com fragdes.

Os resultados ainda sdo parciais, porém serdo concluidos brevemente. Entendendo que a
evolucdo do labor dos alunos sera o responsavel pela conclusao das atividades.
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Refrigerando novos horizontes

Eixo: Extensao
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-Rio-Grandense Campus
Venancio Aires

Orientador(es): André bisognin
Aluno(s): Braian da Rosa Ferrao, Leandro Luiz Kielling, Gabriel Rodrigo Flores
Resumo:

Este projeto de extensao tem o intuito de levar conhecimento da area de Refrigeracio e
Climatizagao para alunos do 92 ano, ou seja, que estdo terminando o ensino fundamental e
ingressando no ensino médio, pois com isto os alunos conhecerdo melhor a area.

Os objetivos sdo; apresentar aos alunos o IFsul, Explicar sobre os beneficios de ser técnico
no mercado de trabalho, Incentivar aos alunos do fundamental a ingressar no curso de
refrigeracdo e climatizacio ja os introduzindo ao contetido passado em aula.
Desenvolvemos um mini sistema de refrigeracdo onde apresenta detalhadamente as partes
que compdem um sistema de refrigeracdo, explicaremos o que cada parte significa e que
papel representa no ciclo de refrigeragao.

Com esse projeto espera-se que os alunos do 92, ou seja, que estdo terminando seus estudos
no fundamental e que ja estdo ingressando no ensino médio para que ja possam entender a
importancia desse curso, e o qudo importante é para eles(a), para obterem aprendizagem
na area de Refrigeracdo e Climatizagao.
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“Os pequenos blocos que conquistaram o mundo: tijolo a tijolo o espago
se transforma”.

Eixo: Ciéncias Humanas e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: E. E. E. M Otto Brands

Orientador(es): Jaqueline Daniela da Rosa

Aluno(s): Anajara Model, Kétlin Machado da Silva, Daniela Vedoy
Resumo:

Estudando conceitos como espaco geografico, lugar e transformacg6es do homem, os alunos
do 62 ano analisaram diferentes invencoes humanas relacionadas ao desenvolvimento das
construgoes e cidades. Este projeto comegou a ser pensado com os alunos a partir das
seguintes questodes: qual a importancia das moradias para a vida das pessoas, seu conforto e
sobrevivéncia? Serd que as cidades mostram pelas suas construcdes como se organizam as
pessoas? Como eram as casas antigamente e por que foram sendo modificadas? Qual o
principal material empregado nas construg¢des ao longo do tempo? Como o homem
conseguiu produzir e aperfeicoar o tijolo a partir do barro encontrado na natureza? O tijolo
foi ou ndo uma inven¢do humana importante?. Sabendo que o bairro onde se localiza a
escola Otto Brands esta em constante crescimento E a segunda questdo remete ao emprego
de tijolos nas constru¢des do municipio, pois Venancio Aires conta com olarias que
contribuem para a economia da cidade atualmente, sendo que no periodo de crescimento
urbano do municipio, elas ja estavam presentes na histéria de Venancio. Sendo assim, o
objetivo foi investigar sobre a importancia do tijolo; sendo um material proveniente da
natureza e produzido pelo homem para construgdes e moradias, bem como sua influéncia
na transformacao do espaco geografico e da sociedade ao longo do tempo; no mundo e em
especial no municipio de Venancio Aires-RS. A metodologia consistiu em uma sequéncia de
atividades produzidas contemplando leitura,interpretacdo, pesquisas, histéria das grandes
construgdes e no municipio, produgdo de mapa conceitual a partir de video, visitacdo a
olaria, construcdo de hipertexto relatdrio e fabricagio de tijolo adobe. Os alunos
conheceram a importancia do tijolo para a sociedade e sua evolugdo ao longo do tempo
(principalmente no municipio), reconhecendo o papel das olarias para a economia local,
bem a situagdo atual das mesmas devido ao alto investimento necessario para manté-las
funcionando.
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SEPARANDO E DESTINANDO CORRETAMENTE O LIXO ESCOLAR: UMA
MANEIRA DE ECONOMIZAR RECURSOS PUBLICOS

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Alfredo Scherer
Orientador(es): Fabiana Cristina Pereira Walter, Claudia Lourengo da Luz
Aluno(s): Livia Kist, Renata Gabrielly Scheibler, Vitoria Camili Andreghetti
Resumo:

Sabe-se que o lixo recolhido em Venancio Aires, é depositado em um aterro na cidade de
Minas do Ledo e que este servico é cobrado do cidaddo venancio-airense. Integrantes do
Grémio Estudantil Alfredo Scherer colaboram com os cuidados da EMEF Alfredo Scherer.
Um grupo de alunas do Grémio Estudantil em parceria com o(as) funcionario(as), realizou,
durante o més de agosto/2018, pesagens do lixo seco, papel branco, lixo organico (cascas
em geral) que vai para a composteira da escola e lixo organico (restos de comida) que vai
para propriedades rurais alimentar os animais, com o intuito de descobrir quanto a escola
economiza dando o destino correto para o lixo. Como a pesquisa estd em andamento, neste
momento ndo é possivel informar os resultados.
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Uso da Robotica Educacional para Alunos com Necessidades Especiais

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense _ Campus Gravatai

Orientador(es): Angela Beatris Araujo da Silva Pereira, Ana Luiza Portela Blttencourt
Aluno(s): Paula Pohlmann da Rosa

Resumo:

7

Introducdo: A “robdtica educacional” é uma metodologia de ensino que vem se expandindo
atualmente gerando 6timos resultados e consiste em utilizar a robdtica como ferramenta no
processo de ensino-aprendizagem. Assim, foi instituido no Campus Gravatai o projeto que
se baseia na utilizacdo dessa metodologia para o auxilio dos alunos com necessidades
especificas e/ou dificuldades de aprendizado. E utilizado neste projeto o sistema Lego
Mindstorms como instrumento para a resolucao de “situacdes-problema”, propostos pelos
professores e aplicados pela monitoria do cAmpus, que atua junto ao Nucleo de
Acompanhamento de Pessoas com Necessidades Especificas (NAPNE). Objetivos: O presente
projeto visa favorecer o aprendizado dos alunos com deficiéncia intelectual, utilizando
como estratégia pedagdgica a monitoria entre pares e a robética educacional. Justificativa: A
Lei Brasileira de Inclusdo(2015), assegura servicos de apoio a inclusido de alunos com
necessidades especiais. Desse modo, a forma como se constroi as intervengdes pedagbgicas
sdo fundamentais para o éxito escolar dos alunos. Assim, este projeto apresenta a monitoria
em pares e a robdtica como estratégias pedagoégicas para alunos com necessidades
especiais. Método: Trata-se de um projeto de ensino interdisciplinar, desenvolvido através
da monitoria do NAPNE para um aluno com deficiéncia intelectual. Resultados esperados: O
projeto ja vem proporcionando alguns resultados, como um maior interesse e motivacdo do
aluno na resolucao das tarefas propostas. Ao final do projeto, espera-se que haja uma
melhoria no desempenho académico do aluno. Além disso, projetos como este, servem como
referencial para nortear politicas educacionais que favorecam o fortalecimento das acGes
pedagogicas fundadas em praticas inclusivas e humanizadoras no ambiente escolar.
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(eco) ecologicamente correto

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: EMEF Professora Odila Rosa Scherer

Orientador(es): Isabel Cristina Sackser

Aluno(s): Ricardo Moraes Santos, Klaus Schwingel Passos, Leonardo Henrique Borba
Resumo:

Produto ecoldgico é todo artigo que, artesanal, manufaturado ou industrializado, de uso
pessoal, alimentar, residencial, comercial, agricola e industrial, seja ndo-poluente, ndo-
toxico, notadamente benéfico ao meio ambiente e a satide, contribuindo para o
desenvolvimento de um modelo econémico e social sustentavel. H4 varias formas de ser
ecologicamente correto. Elas sdo bem simples, mas que contribuem para a preservagao da
natureza e tornam a sua vida sustentavel. Sdo elas: ndo jogar lixo no chio, reciclar garrafas
pet e potes, plantar arvores, etc. Mas simplesmente a coisa mais necessaria que necessita e
merece ter um conhecimento especial é que os humanos saibam separar o lixo de sua casa
de forma correta.

O trabalho (eco) pretende conscientizar as pessoas a serem ecologicamente correto e a
cuidar do nosso meio-ambiente, para isso, o trabalho pretende mostrar o que esta ruim e o
que deve ser feito para que as novas geracdes tenham no futuro um mundo melhor para
viver.
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Tributos: conhecé-los é necessario

Eixo: Matematica e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Alfredo Scherer

Orientador(es): Claudia Lourenco da Luz, Cristiane Borges Zawadski

Aluno(s): Arthur Ricardo Reiter, Eduarda Vitdria Pessi, Gabryelly Vargas Bernardes
Resumo:

Todo cidadao paga tributos (taxas, impostos e contribuicdes de melhoria) e deve ter o
retorno em servicos publicos. Para isso é preciso conhecer os tributos, como sido cobrados e
como o cidadao deve fiscalizar a aplicacdo destes recursos recolhidos aos cofres publicos.
Este projeto de pesquisa foi desenvolvido, pois ao conhecer os dados da Nota Fiscal da RGE
Sul Distribuidora de Energia S.A. e da Fatura de Servicos: dgua e/ou esgoto da CORSAN,
percebeu-se o desconhecimento dos(as) alunos(as) da turma do 72 Ano da EMEF Alfredo
Scherer, sobre os impostos que ali apareceram, também observou-se os impostos cobrados
na Nota Fiscal Eletronica para Consumidor (NFC-e), quando houve a curiosidade em saber
que impostos sdo e como retornam para o cidadao. Esclarecer a comunidade escolar do
quanto se paga a mais pelo que é consumido, conscientizar a respeito da fungao
socioecondmica dos tributos, incentivar o acompanhamento do destino dos impostos pagos
e conhecer o programa Nota Fiscal Gaucha (NFG), sdo objetivos desta pesquisa. Foram
realizadas pesquisas qualitativas e quantitativas, desenvolvidos calculos, tabulados dados e
elaborados graficos para analise de dados. Com as pesquisas realizadas até o momento é
possivel informar o cidadao de que todas as pessoas que realizam compras e solicitam a
nota fiscal eletronica e também as familias que pagam contas de energia elétrica e 4gua
pagam impostos e que estes retornam para o cidadao. Concluimos também que ao nao
pagar a conta de energia elétrica e de agua, havera o corte, ja quando nao solicitamos a nota
fiscal eletronica de uma compra, o valor nos é cobrado integral (valor do produto mais
tributos), mas o comerciante nio repassa aos cofres publicos, automaticamente nio
recebemos o retorno em servigos publicos.
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Era uma vez: A literatura infantil e seus reflexos na escrita

Eixo: Linguas e Artes

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Ifsul Campus Camaqua

Orientador(es): Kim Amaral Bueno

Aluno(s): Stéfane Costa Santos, Carol Barbosa Osvaldt, Bruna Miranda Rodrigues
Resumo:

Partindo do principio de que a leitura e a escrita sdo absolutamente presentes em nosso dia
a dia, e que ambas sao estritamente ligadas, comecou-se a pensar no quanto as criangas
leem nos dias atuais, e no quanto sdo incentivadas a praticar a leitura. Estando o ato de ler
ligado ao ato de escrever, pensou-se também na desenvoltura com que as mesmas
desenvolvem producdes textuais. Com isso, chegou-se ao problema: criancas que leem mais
escrevem melhor? Assim, o presente projeto foi desenvolvido a partir da necessidade de
comprovar que o incentivo, bem como o habito da leitura, tem grande influéncia na vida de
jovens leitores, seja em sua escrita, criatividade ou até mesmo fala. Como objetivo, queria-se
descobrir a média e frequéncia de leitura de criancas de terceiro e quarto ano de duas
escolas publicas do municipio de Camaqud, bem como analisar qual a influéncia do habito
de ler sobre a habilidade de escrita dos mesmos. Em primeiro lugar, fora feito um
levantamento bibliografico para se conhecer mais sobre o assunto em discussio, e em
seguida fora elaborado um questionario com o intuito de descobrir o que as criangas leem, o
quanto leem e por que leem. Finalizada esta primeira etapa, partimos para uma segunda,
onde as criancas entrevistadas produziram textos que foram avaliados conforme sua
criatividade - partindo de critérios estabelecidos previamente - a fim de solucionar o
problema proposto. Através da analise dos resultados obtidos, comprovou-se a veracidade
da importancia da leitura no cotidiano das criangas, visto que os alunos autores das
redagdes com maior grau de criatividade eram em maioria os que liam mais. Intervencgdes
foram aplicadas a fim de estimular a leitura e escrita tanto dos alunos que ndo possuem esse
habito, como dos que ja o praticam, pretende-se também aplicar este projeto em escolas
particulares e do interior do municipio, a fim de obter mais comprovacdes quanto a
influéncia do poder econémico e modo de vida dos entrevistados .
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PREBOT - Plataforma de Robética Educacional

Eixo: Engenharias

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: IFSul Campus Charqueadas

Orientador(es): Rafael Marquetto Vargas

Aluno(s): Jéssica Martins Rodrigues, Fernanda Silva de Souza
Resumo:

Este projeto apresenta o desenvolvimento de uma plataforma de robética educacional,
denominada PREBOT. O objetivo dessa plataforma é aplicar a roboética educacional de uma
forma acessivel e simplificada a todos que buscam aprender sobre o assunto. O principal
diferencial deste projeto em relacdo aos demais existentes é que os materiais e métodos
utilizados na construcdo da plataforma foram escolhidos de forma a simplificar e baratear a
replicacdo do protétipo por outros professores ou alunos.

A plataforma desenvolvida consiste em um rob6 movel, autonomo e reprogramavel baseada
em Arduino. O robd que foi desenvolvido contém todos os elementos necessarios para ser
capaz de superar os principais desafios encontrados em competicdes de roboética mével. As
estratégias desenvolvidas para a realizacao dos desafios é a ferramenta proposta para o
aprendizado sobre programacio e robotica maével. A utilizacdo dos protoétipos
desenvolvidos em oficinas de robética evidenciou o grande aprendizado dos alunos durante
a busca de solugdes para desafios reais e bem definidos.
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PAIB: Praticando e Aprendendo Informatica Basica

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: [FSul- Campus Venancio Aires

Orientador(es): Miguel Angelo Baggio

Aluno(s): Rebéca Pinheiro, Leonardo Sell da Silva, Brenda Caroline Vieira
Resumo:

Atualmente a Informatica encontra-se cada vez mais presente em nossas vidas, acredita-se
que a sociedade como um todo deve estar apta a lidar com ela, entendendo suas
complexidades e as facilidades que ela pode prover a todos. Pensando assim, quer-se
promover a inclusdo digital de criangas que estejam em algum tipo de vulnerabilidade
social, criancas essas que dificilmente a inclusdo ao mundo digital seria estabelecida,
perante a situacdo na qual se encontram.

Como o publico-alvo é realizado com criancas e adolescentes que residem na Casa
de Acolhimento em Venancio Aires, acredita-se que o projeto vem auxiliando as criancas
com suas vidas académicas, pois elas podem fazer uso dos conhecimentos adquiridos na
area da informatica, na realizacdo de todas suas tarefas escolares, como, deveres de casa,
trabalhos de pesquisa, etc. E pensa-se também, que essa inclusdo ao mundo digital pode
ajuda-los no mercado de trabalho futuramente, pois como cada vez mais o mundo digital se
faz necessario na vida das pessoas, elas estariam aptas a lidar com essas tecnologias.

Outros exemplos de como o projeto pode auxiliar essas crianc¢as sdo: no
entretenimento delas, com jogos digitais e educativos, videos, musicas, textos, filmes, etc.;
na percep¢do do mundo, conhecer outros lugares através das midias digitais; na
interatividade social, tendo em visto que com a internet elas podem falar com pessoas do
mundo todo, assim, desenvolvendo ligagdes sociais e de amizades com outras pessoas;
desenvolver um conhecimento sobre qualquer assunto que os atraiam; e torna-los criticos,
tendo em vista que elas possuem acesso a varias informacdes e noticias.
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Pet Parts: desenvolvimento de proteses e drteses utilizando materiais
reaproveitaveis e impressora 3D.

Eixo: Ciéncias Ambientais, Bioldgicas e da Satude

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia - Campus Venancio Aires
Orientador(es): Ricardo Edler Rotta

Aluno(s): Emerson Felipe do Espirito Santo, Lara Maria de Freitas Stertz

Resumo:

Segundo estimativas do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) de 2013, no
Brasil havia 52,2 milhdes de cdes e 22,1 milhdes de gatos. Uma parcela destes animais nasce
sem um ou mais membros ou sofre algum acidente que ocasiona a perda parcial ou total do
membro. Tendo em vista esse fato, optamos por criar o projeto com o intuito de tornar mais
acessivel o uso de préteses por animais. Temos como objetivo a criacdo de préteses de
baixo custo feitas de material reaproveitado e/ou em impressora 3D, dependendo da
necessidade do cdo ou gato. Optamos por, incialmente, fazermos a prétese para caes por se
tratar de uma espécie de animal que, na maioria dos casos, € mais socidvel com pessoas
estranhas do que quando em comparag¢do com um gato. Para a execuc¢do de nosso trabalho,
foi efetuada uma busca em artigos cientificos relacionados ao assunto. Podemos dizer que a
elaboracdo das proteses esta dividida em seis etapas, que seriam elas: o estudo de caso de
cada animal que sera o futuro usudario da proétese, a elaboracdo do molde do coto do animal,
a digitaliza¢do do coto ou de um molde com medidas aproximadas, o inicio da confec¢do da
protese, os testes com o animal utilizando a prétese e os ajustes, caso necessario. Ainda
estamos nas fazes iniciais do projeto, que seria o estudo de caso do animal, a pesquisa e
escolha de materiais para a confeccio do molde do coto do animal, teste de fabricacdo da
prétese e ajuste da proétese virtual. Com ajuda do SolidWorks, software de desenho assistido
por computador (CAD), criamos um protétipo de proétese que, futuramente apods os ajustes e
adequacgdes as medidas do coto do animal, podera ser impressa em impressora 3D.
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A Influéncia dos Jogos na Vida das Pessoas

Eixo: Ciéncias da Computacdo
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense Campus
Venancio Aires

Orientador(es): Ivan Luis Suptitiz

Aluno(s): Alessandro Henrique Kist Pereira, Cristian de Queiroz da Costa, Anderson Moisés
Lerme

Resumo:

Com uma pesquisa qualitativa, desejamos obter dados que mostrem como os jogos podem
influenciar na personalidade, crescimento académico e pessoal, quais os maleficios e
benéficos, desvantagens e vantagens dos jogos. Também criaremos um jogo que ira auxiliar
nesse pesquisa. Dentro desse jogo traremos alguns ensinamentos sobre como 0s jogos
podem influenciar positivamente na vida de seus jogadores e podem também ser usados em
fins educativos, podendo até ser usado em ambientes de ensino como escolas e faculdades.
Além disso, também tentaremos conscientizar os jogadores sobre o uso em excesso desse
tipo de entretenimento, que pode por muitas vezes trazer problemas de convivio familiar e
escolar, problemas de satde etc...
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Informatica na Melhor Idade

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Orientador(es): Fabio Lorenzi da Silva

Aluno(s): Ester Gil Bedatty, Josiéli Aline de Andrade

Resumo:

0 mundo e, principalmente, a informatica estdo em constante processo de evolucdo. Sendo
assim, cada vez mais recursos tecnolégicos estido presentes no dia a dia das pessoas,
auxiliando em suas tarefas diarias. O contraponto disso é que muitos nao tém acesso a essas
tecnologias e nem tdo pouco estdo aptos a utilizar esses inlimeros recursos. Desta forma, o
projeto tem como objetivo proporcionar a inclusdo digital das pessoas que estdo na terceira
idade (idade igual ou superior a 60 anos). A definicao desse publico alvo deve-se ao fato de
que muitos cursos e projetos sdo destinados a pessoas que possuem uma faixa etaria menor,
causando constrangimentos e dificultando a aprendizagem dos idosos nesse tipo de
ambiente. Com isso, espera-se capacitar essas pessoas a utilizar os recursos
disponibilizados pela informatica como facilitadores em suas atividades diarias e, ainda,
derrubar as barreiras relacionadas a aversao a tecnologia que muitos nessa faixa etaria
possuem. O projeto, que se encontra, atualmente, em sua sétima edi¢do, tem como fase
inicial o planejamento das aulas e divulga¢do do curso, a qual informacgdes sobre as
necessidades e conhecimentos das pessoas sdo levantadas. Apds o periodo de inscrigoes,
foram formadas quatro turmas. Os encontros semanais estio sendo realizados entre os
meses de Julho e Novembro de 2018, nos laboratérios de Informatica do IFSul - Campus
Venancio Aires. Ressaltando que as aulas sdo ministradas pelas alunas bolsistas contando
com a orientacdo no seu planejamento do professor orientador. Com base nas agoes ja
desenvolvidas, percebe-se que, além de realizar a inclusdo digital, os conhecimentos
tratados no curso disponibilizam aos participantes novas formas de acesso a informacio e,
ainda, a melhora da autoestima pela insercdo no mundo digital anteriormente tdo distante
de seu cotidiano.
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A influéncia da imigra¢ao alema no desenvolvimento tecnologico rio-
grandense

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul rio-grandense Campus
Sapiranga

Orientador(es): Carla Menegat

Aluno(s): Isadora Caroline Hiibner Campelo, Melany Luersen Vidal, Melissa da Silveira
Botao

Resumo:

O projeto busca estudar e entender o alcance e impacto da

imigracdo alema no inicio do século XIX na Provincia do Rio Grande do Sul,
no ambito do desenvolvimento econdmico durante o periodo de 1824
(inicio da colonizagdo alema) a 1830. Sendo a col6énia de alemaes localizada
em Sio Leopoldo, no Vale do Sinos, veremos tal influéncia para a populagao
em termos econdmicos. O Brasil comegou a industrializar-se nos ultimos
trinta anos dos oitocentos e acreditamos que essa pesquisa é fundamental
para entender quais sdo as razdes deste fendmeno, em especial a

influéncia de tecnologias estrangeiras neste percurso. Para alcancar os
resultados desejados, contaremos com o auxilio de pesquisas cientificas ja
realizadas e registros da época para que assim, possamos fazer uma analise
e entender as proporg¢des de sua influéncia na economia e tecnologia do
estado naquele periodo.
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A Inclusao do Autismo.

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-Rio-Grandence - Campus Venancio Aires
Orientador(es): leda Cassuli Bianchini

Aluno(s): Eduarda Amanda Brandt de Oliveira, Poliana Sofia Struecker Martim, Giulia
Hansel Metz

Resumo:

Este trabalho, de cunho qualitativo e bibliografico, foi desenvolvido ao longo do
primeiro semestre do ano de 2018, com uma turma de alunos do Ensino Médio
de Venancio Aires. Os instrumentos de pesquisa foram através de questionarios
e apresentacao dos resultados para o grupo de alunos envolvidos no estudo.
Inicialmente a professora de Iniciacdo Académica solicitou que escolhéssemos
o tema de pesquisa através do eixo central da disciplina: Vivendo na
coletividade, diferencgas e preconceitos. A partir deste enfoque, foi desdobrado o
tema geral para o tema que norteou nossas reflexdes e agdes com o titulo:
Inclusdo do autista na sociedade contemporanea. As dificuldades impostas pelo
autismo, agem diretamente nos relacionamentos afetivos, nas diversas formas
de comunicacdo (oral, por sinais, reacoes e\ou emog¢des) em toda e qualquer
atitude que vise a interacdo e a socializacdo. Nesse contexto, entende-se que
num primeiro momento, muitos pais nao aceitam o diagnoéstico do filho com
autismo, vivendo o luto por muito tempo. Nessa direcdo, a pesquisa tem por
objetivo: conscientizar as pessoas sobre a importancia da inclusdo de autistas
na sociedade contemporanea, respeitando suas dificuldades. Por isso, acredita-
se que o objetivo foi atingido em parte. E as discussdes na apresentagao dos
resultados de pesquisa, foram pontuais e de grande relevancia. Assim,
entende-se que as discussdes nio se esgotam somente com este estudo.
Pretende-se ampliar a pesquisa e apresentar para mais escolas,
conscientizando um maior nimero de pessoas. Por tanto, a escola desempenha
um papel fundamental, para que o autista seja Incluido e integrado no contexto
escolar. Mas, para que de fato essa intengdo ocorra, é necessario que o
professor receba permanentemente formagdo continuada para dar conta do
diagnéstico apresentado. Neste sentido, a familia e a escola precisam
estabelecer parcerias, em prol da integracdo saudavel do sujeito com TEA na
sociedade.
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Sistema Solar

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental I (12 ao 52 anos)

Escola: EMEF Alfredo Scherer

Orientador(es): Roberta da Rosa Ribeiro, Samuel Hiibner

Aluno(s): Augusto André Parkert, Kamily Fornasier de Moreira, Taina Camilo da Luz
Resumo:

0 nosso projeto explica sobre cada planeta em especifico e sobre a distancia de cada planeta
em relagdo ao sol.

Estudamos também sobre o universo, vimos que no universo ha muito mais coisas
além de planetas, no universo ha também corpos celestes, como os asteroides, meteoroides,
meteoros, astros, planetas andes e satélites.

Vimos também os requisitos principais que um corpo celeste precisa ter para se
classificar em planeta, estudamos do que é feito os planetas.

Percebemos o porqué dos nomes dos planetas, por exemplo Marte quer dizer Deus
Romano da Guerra.

Notamos que os planetas se dividem em planetas rochosos e planetas gasosos.
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Tri Logic: um ambiente gamificado como auxilio ao ensino e
aprendizagem de logica de programacgao.

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul
Orientador(es): Carla Odete Balestro Silva, Sandro José Ribeiro da Silva

Aluno(s): Brenda Anghinoni Barbosa, Julia Cardoso Hernandes, Maria Eduarda Contri Natal
Resumo:

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um ambiente gamificado,
denominado Tri-Logic, para auxiliar o ensino e aprendizagem de légica de programacao,
disciplina fundamental para a aprendizagem de qualquer linguagem de programacao, no
Curso Técnico em Desenvolvimento de Sistemas Integrado ao Ensino Médio. Em primeiro
momento, foi realizada uma ampla pesquisa bibliografica e também o estudo em grupo de
trabalho com foco em educacio e gamificagdo. Apos isso, foram identificados os requisitos
necessarios para um ambiente gamificado de ensino e aprendizagem de légica de
programacao e desenvolvido um protétipo que possibilitou testes praticos realizados
através de oficinas com os alunos. Conforme seu desenvolvimento, o Tri-Logic tem passado
por testes com alunos através de oficinas para verificar a aceitacdo do ambiente
implementado, que vem sendo realizados desde o ano de 2016. No corrente ano, durante
uma hora, 15 alunos participantes puderam realizar a atividade, trocando ideias com
colegas ou tirando duividas com os monitores presentes. Ao fim do periodo e ap6s terem
finalizado todas as fases, foi solicitado que respondessem a um questionario de feedback. O
questionario aplicado foi reformulado com questdes que pudessem avaliar quesitos como
motivagdo, aprendizagem e aceitacdo do ambiente. Analisando aspectos de aprendizagem,
67,7% dos participantes disseram que o ambiente Tri-Logic contribuiu bastante ou
razoavelmente para sua aprendizagem na disciplina. 93,3% foram capazes de relacionar o
conteudo proposto pelo ambiente com o contelddo apresentado na disciplina de Légica de
Programacao.
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Inclusao Digital

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior
Escola: [FSUL Campus Venancio Aires
Orientador(es): Daiane Daniel Santiago

Aluno(s): Fernanda Luisa Schwaickhardt, Pedro Luiz Reginatto Neto, Jonatan Koroch de
Aguiar

Resumo:

E inegavel que o século XXI vem sendo marcados por constantes mudangas nos meios de
trabalho, comunicacdo e principalmente tecnolégicos. Cada vez mais as pessoas convivem
com recursos computacionais no seu cotidiano, que vao desde o uso de celular para fung¢des
basicas como a calculadora ou o despertador, até o uso de recursos que requerem mais
estudos, como o uso de planilhas ou apresenta¢des. Apesar de esta ser uma realidade muito
presente, ainda existem muitos cidadaos, principalmente os que estdo em situacdo de
vulnerabilidade social, que ndo tém acesso ou ndo possuem capacitagdo para usar tais
tecnologias e muito menos usufruir dos seus beneficios e facilidades. Dessa forma, o projeto
visa promover a inclusdo digital das populacées excluidas por meio de aulas ministradas no
campus Venancio Aires, proporcionando um ambiente de aprendizagem através do uso das
tecnologias da informacdo como instrumento de construcdo e exercicio da cidadania. Ainda,
visa-se oferecer a elas novas formas de acesso a inovagao, capacitando e facilitando a
insercdo no mundo do trabalho, dos estudos ou mesmo socialmente, quando se trata de
comunicac¢do. Além disso, acredita-se que ampliando os conhecimentos desse publico,
abrem-se horizontes para uma maior qualidade de vida e uma constante busca pela
atualizacdo e pelos estudos, o que se torna cada vez mais importante considerando o visivel
aumento de exigéncias das empresas, concursos e universidades. Finalmente, acredita-se
que a educacgdo deve ser concedida a todos de forma igualitaria e que essa é a maior
ferramenta para integrar um elemento socialmente posposto.
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Criaciclavel

Eixo: Extensao
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense / Campus
Venancio Aires

Orientador(es): Vinicius Vendrusculo
Aluno(s): Julia Rodrigues de Bittencourt, Elvis Roberto Chaves Epstein
Resumo:

Segundo dicionarios, o significado da palavra “criatividade” fala sobre alguém provido de
inteligéncia e/ou com talentos natos, porém, essa afirmacdo pode ser contestada, pois se
sabe que as pessoas possuem capacidades diversas e, apesar de limitagdes, pode-se chegar
ao éxito através do persistir. Ser criativo ndo é sindnimo de inteligéncia, ser criativo é poder
ser vocé mesmo. No entanto, muitas criancas sdo incentivadas a amadurecerem cada vez
mais cedo, e a vida adulta acaba sendo uma preocupagao antecipada, o que pode acabar
suprimindo a criatividade. Nao ha uma idade certa para amadurecer, e estudos indicam que
o0 amadurecimento precoce pode prejudicar a crianca e trazer consequéncias negativas para
o futuro. Outro grande problema da nossa sociedade é a cultura do consumismo e a geragdo
de lixo em excesso, pois, o acimulo destes residuos geram grandes transtornos tanto para a
natureza quanto para o ser humano. Dentre estes problemas, destacam-se a contaminacdo
do solo, danos a fauna e flora, contaminacao do lencol freatico e a falta de destinacao correta
nos aterros sanitarios, os populares lixdes. Porém, basta usar a imaginacgdo e a criatividade
para tornar o lixo em luxo. Este projeto visa trabalhar o conceito de criatividade e
sustentabilidade no mesmo meio, despertando a criatividade e criando a consciéncia de um
mundo mais sustentavel junto as criancas do 32 ao 52 ano do ensino fundamental da
E.M.E.F. Cristiano Goulart da Silva, de Venancio Aires/RS. Busca-se passar a ideia de
sustentabilidade, reforcando a importancia da reciclagem, através da realizacdo de oficinas
de confeccdo de artesanato utilizando materiais reciclados do cotidiano. Como resultados
parciais, ja foram realizadas quatro oficinas e percebe-se que a relagio dos estudantes em
meio as atividades vem sendo rica e produtiva, alcancando os objetivos de conscientizacdo
ambiental e desenvolvimento da criatividade. Espera-se ampliar tais resultados nas oficinas
restantes ao longo do ano de 2018.
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P.H.A.R.A.O. - Protétipo de Hardware Aberto para Reconhecimento e
A¢ao com Objetos

Eixo: Engenharias

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense, campus Charqueadas
Orientador(es): Carlos Arthur Carvalho Sarmanho Junior

Aluno(s): Gustavo dos Santos Machado, Natalia Carvalho Bratkowski
Resumo:

O presente projeto tem como objetivo principal a adaptacdo da metodologia de projeto de
um proto6tipo de robé de fins educacionais, para geracdo de um rob6 industrial utilizado na
movimentacdo de objetos em fabricas. Deseja-se assim desenvolver um protétipo de veiculo
automatizado de transporte, capaz de realizar atividades de movimentagdo de materiais em
processos de producio, em empresas de pequeno e médio porte e também em ambito
académico.

De forma a atingir os objetivos, pesquisas de cunho bibliografico foram realizadas,
visando um melhor entendimento de questdes praticas e metodoldgicas associadas ao
desenvolvimento de robds. Durante o estudo, foram realizados analises, testes e simula¢cdes
de componentes mecanicos e eletronicos, primeiramente no rob6 educacional.

Conta-se com a utilizacao de materiais reutilizados para a construcao dos elementos
estruturais, bem como da infraestrutura do laboratério de fabricagdo mecénica (IFSUL),
para a transformac¢ao da matéria prima. Utilizou-se neste projeto o laboratério de eletronica
para construcdo fisica de placas de circuitos eletroeletrdnicos, utilizados nos testes praticos.
Como o projeto trata da utilizagdo de um rob6 com capacidade de carga definida, esta
caracteristica teve de ser avaliada de forma criteriosa, o que levou a equipe a desenvolver
habilidades ao longo do periodo envolvido no projeto. Serdao apresentados resultados de
estudos de elementos finitos, para verificar caracteristicas de carga maxima e deformacgoes
em aplicacdo de carga.

Ainda estdo sendo verificadas as competéncias do protdtipo, tendo sua estrutura
projetada, mas sujeita a alteracao caso seja percebido algo que contribua ao melhoramento
do prototipo.
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Saude Mental: Perspectivas da Juventude

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-rio-grandense, campus Charqueadas
Orientador(es): Milene Mabilde Petracco

Aluno(s): Mariane Fernandes Fleck, Gabriela Vieira Martins
Resumo:

O presente projeto tem como objetivo conhecer as concepg¢des de jovens estudantes a
respeito da saide mental, considerando que este conceito é amplo, estando relacionado a
fatores que vao além do conforto fisico ou das condigdes fisiol6gicas e mesmo da auséncia
de um diagnéstico, contemplando fatores relacionados ao contexto, a exemplo da familia e
da escola. Para tanto, foram aplicados cinquenta (50) questionarios semiestruturados,
sendo o campo de pesquisa o Campus Charqueadas do Instituto Federal Sul-rio-grandense
(IFSul). Os dados revelam que, embora a grande maioria dos jovens tenha consciéncia sobre
a amplitude do conceito de satide mental, ainda sdo poucos os alunos que acessam servigos
da rede de saide mental, bem como grande parte deles ndo se sente acolhido ndo somente
pela familia como também pela escola. Neste sentido, torna-se importante um trabalho de
conscientiza¢do a respeito da importancia da prevencio e promog¢do em saide mental,
intervencdo que deve considerar como elemento primordial a atuagdo conjunta dos
ambientes familiar e educacional, em uma abordagem coletiva e convergente.
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Mel: seus beneficios e uma op¢ao de negdcio

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Estadual de Ensino Médio Frida Reckziegel

Orientador(es): Roselene Fatima Petry

Aluno(s): Diogo Mateus Mallmann, Fernanda Gabrieli Schonarth, Natalia Konzen
Resumo:

Apés uma conversa em sala de aula sobre alimentos que fazem bem asaude e sido
produzidos ou explorados em nossa comunidade escolar, um dos alunos comentou que
sua familia tem uma criagcdo de abelha e aproveitam o mel, que inclusive, comercializam
o produto na feira da cidade. Entdo nosso grupo resolveu pesquisar, descobrir os beneficios
do mel para satide e como o mesmo pode se tornar um produto rentavel. E também
verificar se as pessoas da comunidade escolar tem conhecimento disso, como e com que
finalidade utilizam o produto. O mel é um alimento liquido e agucarado, que é produzido
pelas abelhas a partir do néctar recolhido de flores, que é armazenado em favos e colmeias.
0 mel é o tnico produto doce que contém proteinas e diversos sais minerais e vitaminas. Os
beneficios do mel para a satilde envolvem especialmente melhorar a resisténcia do
organismo mantendo a imunidade contra gripe e resfriados. Ele é indicado para melhorar a
capacidade digestiva tais como prisdo de ventre, ma digestdo, bronquite, asma e dor de
garganta. Sendo um produto natural que além de ser um 6timo adogante natural, é capaz de
impedir o crescimento de microorganismos que protege contra doengas. S6 ndo é
aconselhavel para criancas de 0 a 3 anos de idade, devido a possibilidade do intestino ainda
ser imaturo. O mel de abelha é um alimento medicinal que a natureza nos oferece para uma
infinidade de usos; tratar feridas, facilitar a cicatrizacao, hidratar a pele, lavar o cabelo,
preparar xaropes e outros medicamentos, muito utilizado na gastronomia e 6tima fonte de
renda.
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Sustentabilidade, Consumo Consciente e Feirao de Trocas: uma aplicagao
com discentes do PROEJA

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia - [FSul
Orientador(es): Josiane Paula da Luz, Jean Marcos da Silva

Aluno(s): Roberta Jaqueline Wingelmann, Joice Scholz Konig, Alex Sander dos Santos
Krambech

Resumo:

0 objetivo do presente relato de experiéncia foi descrever os resultados alcancados na
realizacdo do Feirdo de Trocas realizado no Instituto Federal Sul-rio-grandense - IFSul,
campus Vendncio Aires - RS. Em torno de reflexdes de consumo consciente e
sustentabilidade surgiu a proposta de realizagao do 29 Feirao de Trocas, executado pelos
alunos do 32 ano do curso Técnico em Secretariado na modalidade do Programa Nacional de
Integracdo da Educacio Profissional com a Educac¢io Basica na Modalidade de Educacio de
Jovens e Adultos (PROEJA). A metodologia de descrigdo deste relato de experiéncia foi uma
inspiracdo nas fun¢des do administrador e a técnica de andlise de dados foi a anélise de
conteudo. Os dados foram coletados nos documentos da base de dados do evento e por meio
de entrevistas com os participantes. O evento é relevante por inserir os discentes do
PROE]JA nas etapas de planejamento, execugao, controle e avaliagdo de um evento com
abordagens de consumo consciente e sustentabilidade. Observou-se que os alunos
envolvidos na organizacdo puderam desenvolver a autonomia e as habilidades de
organizac¢do de um evento, demanda da ementa do curso Técnico em Secretariado. Conclui-
se que os impactos na sociedade e na vida dos alunos foram positivos do ponto de vista das
dimensdes da sustentabilidade por propiciar uma reflexdo em torno das questdes
ambientais e sociais. Sugere-se ampliar o acesso a um maior niimero de atores da
comunidade externa visando uma consolida¢do do IFSul como agente de transformacao
social.
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Uma Conversa Fora do Armario

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-Rio-Grandense Campus Camaqua

Orientador(es): Kim Amaral Bueno

Aluno(s): Livia Ulguim dos Santos, Luiza Franca Boeira, Brenda Barros Rodrigues
Resumo:

O projeto “Uma Conversa Fora do Armario” tem por objetivo principal promover a
igualdade dentro do ambiente escolar, trazendo consigo o didlogo como principal porta de
entrada para a mudanca. A metodologia baseia-se na realizacdo de encontros mensais, nas
dependéncias do IFSul/Campus Camaqud, nos quais todas as alunas e todos os alunos, assim
como educadores, sdo convidados a participar, demarcando em conjunto um espago ético de
cidadania e solidariedade. Os encontros promovidos pelo projeto também contam com
leituras previamente selecionadas, podendo ser textos jornalisticos, teéricos ou literarios.
Além destas conversas abertas, o projeto prevé reunides quinzenais da equipe executora,
com o objetivo de preparar e, depois, avaliar, os encontros mensais; discutir temas e
referéncias relevantes ao projeto. O impacto esperado pelo projeto é a reducdo dos ataques
a comunidade LGBTQ+, bem como a promocdo da saiilde mental de nossos jovens, que
sofrem com a incompreensao por parte da familia e da sociedade ao longo de sua formacao
identitaria.
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Aipim e sua importancia na alimenta¢ao e economia no 62 Distrito

Eixo: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Categoria: Fundamental I (12 ao 52 anos)

Escola: Escola Estadual Ensino Médio Frida Reckziegel

Orientador(es): Rosangela Jung

Aluno(s): Monica Gabrieli Becker, Rangel Steffens Weber, Fabricio de Souza Lazaretti
Resumo:

Projeto: “Aipim e sua importancia na alimentacdo e economia no 62 Distrito”.

O projeto “Aipim e sua importancia na alimentagio e economia no 62 Distrito”
surgiu a partir de um texto de Monteiro Lobato, trabalhado em aula, onde a personagem
Narizinho gostava de fazer rosquinhas de polvilho. Entdo surgiu o questionamento: “De
onde vem o polvilho?” Para responder essa questdo, resolvemos fazer este projeto. Fez-se
um estudo sobre a origem e as diversas denominag¢des nas varias regides do pais. Aipim
(Mandioca ou Macaxeira) é o nome pelo qual é conhecida a espécie comestivel e mais
amplamente difundida do género Manihot, composto por diversas variedades de raiz
comestivel. O trabalho com o aipim, produto bastante produzido no 62 distrito, inclusive
com agroindustrias, € uma forma de conscientizar os alunos do processo educativo que
estardo vivenciando e aspectos que podem ser observados, qual a importancia da mesma
para seu cotidiano e da comunidade, enfim como riqueza que pode e deve ser aproveitada.
Para tomar conhecimento do nimero de pessoas que cultivam e consomem o produto,.
realizamos uma pesquisa junto as familias da nossa comunidade escolar. E ainda fizemos
uma coletanea de receitas utilizando o aipim e seus derivados, além de analisar maneiras
mais apropriadas de armazena-lo, para posterior consumo. Neste projeto apresentamos
uma proposta que visa a integracido do trabalho pedagégico a experiéncia concreta, vivida,
pois, a escola é uma instituicdo social que deve promover situagdes de aprendizagens que
permanecem por toda a vida.
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No escuro eu me enxergo

Eixo: Linguas e Artes
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA SUL-RIO-
GRANDENSE, Campus Venancio Aires

Orientador(es): Marcio Alessandro Nunes Rodrigues
Aluno(s): Gabriel Miranda Gusson
Resumo:

No presente trabalho iremos analisar as reacdes entre a plateia e o espetaculo Histérias no
Escuro. A apresentac¢do consiste em uma vivéncia teatral de olhos vendados, onde o pubico
percorre a jornada da vida, do nascimento a morte, através de textos lidos por atores e
sensagoes tateis e olfativas. Este trabalho foi realizado pelo grupo Sol Brasileiro, no qual
participei como ator, no ano de 2018. A andlise sera feita a partir da metodologia da
artetnografia, especifica para as pesquisas cientificas em artes, desenvolvida pela autora
Luciana Lyra. Os conceitos utilizados serdo do Teatro da Crueldade de Antonin Artraud, o
Teatro Pobre, de Jerzy Grotowski, e da Sociedade Liquida, de Zygmunt Bauman. O resultado
da pesquisa foi a observacao que o ato de que vendar as pessoas causa um choque emotivo
e uma reflexdo sobre os comportamentos cotidianos, que se percebem no discurso da
plateia apds o espetaculo e nas reacdes corporais dos espectadores durante a experiéncia da
peca teatral. Como primeiras conclusdes percebemos que a privacao do ato de ver estimula
o olhar para dentro de si. Compreendemos que essa proposta teatral intensifica o processo
de pensamento da plateia e acreditamos que outras pe¢as com outras tematicas nessa
mesma estética colaborariam para o processo reflexivo do publico.
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FOLHEANDO SONHOS: UM NOVO MUNDO!

Eixo: Linguagens, Codigos e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Cidade Nova
Orientador(es): Renati Maria Bruch

Aluno(s): Amanda Reck Schmidt, Sara Bianca Bohnen, Maria Julia do Couto
Resumo:

Sabemos que a leitura é um habito muito importante na educacgio, pois aprimora a fala,
escrita, interpretacao, criatividade e imaginagao. Ao contar histdrias transmitimos valores,
além, de ativar o universo imaginario com o uso da linguagem simbolica e da fantasia,
contudo, ajudamos as criancgas a lidar com o medo e seus derivados, que sdo nossas
emogdes negativas, e a potencializar o amor. Incentivamos a leitura entre as criancas da
comunidade escolar através da contacdo de histoérias, encenadas por nés, alunos do nono
ano, com o Projeto "Folheando sonhos: um novo mundo".

Tudo comegou durante uma aula de Lingua Portuguesa, quando a professora solicitou
que a turma retirasse um livro infantil para leitura. Apés, pediu para que contasse para ela e
para os colegas como se estivesse a frente de um publico infantil. Percebendo o
encantamento dos colegas ao ouvir as historias contadas, surgiu o interesse em desenvolver
tal projeto para os alunos menores em nossa escola.

Despertamos a curiosidade e o interesse das crian¢as durante as dramatizagdes das
histérias contadas. Ao ouvirem as histdrias, percebemos o envolvimento dos alunos dos
Anos Iniciais, que a partir dai buscaram pelos livros na biblioteca da escola, obtendo uma
grande melhora no oralidade, leitura, escrita e criatividade, assim como também em nossos
colegas inclusive quanto a timidez.
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A dissolugao da Unido Soviética na imprensa brasileira

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-Rio-Grandense
Orientador(es): Charles Sidarta Machado Domingos

Aluno(s): Hernani Santos de Oliveira

Resumo:

Em 26 de dezembro de 1991, no Kremlin em Moscou, descia a bandeira da Unido das
Republicas Socialistas Soviéticas (URSS) como consequéncia da declaracao n°142-H de seu
Soviete-Supremo. Isto simbolizava para o mundo o fim de uma nagdo que ja fora
considerada uma das maiores poténcias mundiais. Com estas informag¢des em mente, decidi
adotar o seguinte problema de pesquisa: como a imprensa brasileira repercutiu o fim da
URSS? E meus objetivos sdo: perceber como a imprensa brasileira repercutiu o fim da URSS
(geral); relacionar o fim da URSS com o fim da Guerra Fria e apresentar as condicdes que
levaram a dissolucdo da URSS (especificos). Para a metodologia deste projeto, adota-se o
fichamento de textos relacionados com a Guerra Fria e com a Histdria da URSS; analise da
documentacgdo primaria (jornais) e secundaria (bibliografia) de pesquisa de forma
articulada onde, para fontes primarias, foram escolhidos os jornais O Estado de Sao Paulo e
Folha de Sao Paulo
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CONHECIMENTO E DIVERSAO: JOGOS DE TABULEIRO COMO DISPOSITIVOS
DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Eixo: Linguagens, Codigos e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Alfredo Scherer
Orientador(es): Fernanda Saldanha

Aluno(s): Augusto Kauffmann, Ronald Felipe Santos, Vitor Matheus do Nascimento de
Andrade

Resumo:

Este projeto foi desenvolvido pelo 92 ano da EMEF Alfredo Scherer, Venancio Aires/RS,
durante as aulas de Arte. Trata-se da criacdo de jogos de tabuleiro para resgatar os antigos
jogos que nossos pais e avds jogavam, fazendo com que as criangas e adultos de hoje em dia
saiam um pouco de jogos eletrénicos e da internet, voltando a conhecer esses jogos antigos,
que estimulam a concentragio e o foco. Hoje em dia, criancas e adultos passam a maior
parte do tempo no celular e no computador. Os jovens preferem jogar jogos mais modernos,
os eletronicos, por isso o projeto do 92 ano se volta aos jogos de tabuleiro fazendo com que
os jovens interajam com seus pais, avés, professores e amigos. Também entendemos que
aprender pode ser divertido e prazeroso, assim, nossos tabuleiros vém como um recurso
didatico para os professores utilizarem em suas aulas e como meio de estudo e construcdo
de conhecimentos para os alunos dos Anos Iniciais e Finais de nossa escola. A turma decidiu
realizar este projeto, para resgatar os jogos de tabuleiro, em um momento em que os jogos
eletronicos ocupam o tempo dos adolescentes e jovens. Acreditamos que diminuir o tempo
que as pessoas passam em frente da tela do computador ou celular e fazé-las se envolver
mais em jogos de tabuleiro, pode contribuir com o raciocinio e com a interacio entre as
pessoas. Também entendemos que as criancas de hoje em dia ja ndo tém mais tanto contato
com jogos de tabuleiro, ocasionalmente, ndo sabem jogar, por isso queremos também
ensina-las.
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"Fémea: Alvo de cag¢a" : Uma reflexao sobre a recepg¢ao da plateia

Eixo: Linguas e Artes
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense - Campus
Venancio Aires

Orientador(es): Marcio Alessandro Nunes Rodrigues
Aluno(s): Abrdo Drago Braga, Stefana Baumgarten
Resumo:

Neste projeto, analisamos a recepc¢ao do espetaculo “Fémea: Alvo de Caga” pela plateia de
adolescentes do Ensino Médio. A peca teatral aborda a tematica do feminismo, foi criada
pelo Grupo Lua de Teatro e apresentada dia 8 de margo de 2018, Dia Internacional da
Mulher, no Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense - Campus
Venancio Aires. A pesquisa desenvolveu-se através de uma revisdo bibliografica dos
conceitos de Estranhamento de Bertolt Brecht e Estética da Recepc¢ao de Patrice Pavis.
Como primeiros resultados observamos uma reverberacdo da peca teatral desenvolvendo
uma reflexdo sobre as tematicas apresentadas na apresentacdo. Observamos que, no
decorrer do debate posterior a pega teatral, no discurso de diversos espectadores, uma
reflexdo sobre suas atitudes em diversos momentos estranhando os comportamentos
sociais ditos “naturais”.
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Patrulha da inclusao: compartilhando leituras e conhecimento

Eixo: Linguas e Artes

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Escola Estadual de Ensino Médio Adelina [sabela Konzen
Orientador(es): Cristiane Pereira

Aluno(s): Gustavo Domingues Soares, Paulo Eduardo do Couto Aguiar, Kelvem Cristiano
Lord

Resumo:

O projeto teve inicio no ano de 2016 com as turmas do 92 ano 1 e 92 ano 2. Seguimos no ano
de 2017 com a turma do 12 ano do Ensino Médio (102) e atualmente com a turma do 22 ano
do Ensino Médio. A partir do problema levantado pela turma 102 no ano de 2017 “O que
podemos fazer, quanto individuos e sociedade, para que as pessoas tenham conhecimento
sobre a tematica da inclusdo, através das redes sociais?”, o projeto ampliou-se, pois
tragamos nossos principais objetivos, dentre os quais destacamos a estimulacdo ao habito
da leitura de textos literarios e ndo-literarios no cotidiano das pessoas, a ampliacdo e o
compartilhamento de conhecimentos a respeito da tematica da inclusdo, favorecendo o
debate sobre o assunto e o incentivo as pessoas a fazerem bom uso das redes sociais,
respeitando as diferencas.

A escolha por um projeto que envolve leitura e inclusao justifica-se pelo fato de logo no
inicio do ano letivo de 2016, as turmas 92 ano 1 e 92 ano 2 terem sido escolhidas para
participarem de outro projeto realizado pelo jornal da cidade de Venancio Aires, o Projeto
Folheando, do jornal Folha do Mate; e ja que a ACESSIBILIDADE era a bandeira levantada
por esse mesmo jornal, demos inicio ao nosso projeto trabalhando o respeito as diferencas
com énfase nas pessoas que possuem algum tipo de deficiéncia. Dessa forma, os alunos ja
estariam engajados na proposta que seria desenvolvida mais adiante em ambas as turmas e,
principalmente, as inimeras leituras sobre a tematica em questao lhes proporcionaria
ampliacdo de vocabulario, posicionamento diante de experiéncias, opinides bem
argumentadas, exposicoes orais e produc¢des escritas fundamentadas, interagdo em varios
formatos midiaticos, enfim, conhecimentos e habilidades importantes para a sequéncia dos
estudos e para a vida de um cidadao.

Este projeto é de carater qualitativo e quantitativo, pois fazemos uso de materiais como
livros, jornais, revistas, documentarios, filmes, internet, bem como entrevistas e palestras.
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Irrigador Automatizado alimentado por Energia Fotovoltaica

Eixo: Ciéncias Agrarias, Exatas e da Terra
Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense Campus
Sapiranga

Orientador(es): Martimiano Krusciel de Moraes, Fernando Benvenutti Schaab
Aluno(s): Ana Julia Bremm Bester, Daniélli e Silva Feijo, Pamela Rafaela Angeli
Resumo:

A agricultura familiar e de pequeno porte sdo importantes setores para economia do Brasil,
pois geram mais de 11 milhdes de postos de trabalho e produzem a mais de 70% dos
alimentos consumidos. Entdo, o presente projeto intitulado "Irrigador Automatizado
alimentado por Energia Fotovoltaica", foi criado visando trazer beneficios e praticidade ao
setor agro familiar. E composto por um sensor de umidade que ser4 acionado por meio de
um programa analégico, tendo como objetivos a economia de energia elétrica e economia de
agua, pois sempre que possivel sera feita a reutilizacdo de dgua da chuva. Assim, esperamos
estaremos contribuindo ao setor agricola.

110



Trajetos e Projetos de Jovens-Alunos do IFSul

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Orientador(es): Daniela Medeiros de Azevedo Prates, Eduardo Martinelli Leal
Aluno(s): Alexandre Lemos da Silva, Aline Conceicdo Moura, Livia Ribeiro Lima
Resumo:

O presente Projeto assume como tematica a analise sobre culturas juvenis contemporaneas,
apresentando como foco de investigacdo as diferentes condi¢des que perpassam o cotidiano
dos jovens e sobre as quais se (re)criam trajetos e projetos de vida, constituindo-se como
continuidade de pesquisa que vem sendo desenvolvida desde o ano anterior. Nesse sentido,
problematiza trajetorias e projetos de jovens-alunos dos cursos técnico-integrados do
Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense (IFSUL) do campus
de atuacdo dos pesquisadores. A pesquisa objetiva investigar as trajetdrias biograficas e
escolares de alunos ingressos e egressos dos referidos cursos, permitindo buscar
compreensoes sobre as distintas condi¢des de viver esse tempo de espera e preparacdo
para vida adulta, problematizando concepg¢des, sentidos atribuidos as experiéncias que os
perpassam nos espacos institucionais (inclusive escolares) e em seus intersticios. Nessa
direcao, torna-se relevante aos processos de formacao de sujeitos-alunos operantes na
instituicao escolar reconhecer quem sdo e o que ensejam os jovens, percebendo em seus
trajetos e projetos possibilidades de (re) pensar espacos, praticas e discursos. Para tanto,
propde a adocdo dos principais procedimentos metodolégicos presentes nas Ciéncias
Sociais, como observacoes e entrevistas. Espera-se com esse estado do conhecimento
proporcionar mecanismos e estratégias para redug¢io nos indices de evasao e retengao,
reconhecimento sobre a inser¢do de jovens-alunos ingressos em atividades de pesquisa,
ensino e extensdo, com intuito de propiciar a¢des para estimulo de sua participacdo em sua
formacao, bem como acompanhamento dos jovens-alunos egressos com vistas a construir
maior interacio da escola ao mundo do trabalho e ao exercicio da cidadania.
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Colecdo de Artropodes de Camaqua/RS: Fase 2

Eixo: Ciéncias Ambientais, Bioldgicas e da Satude

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-riograndense Campus Camaqua
Orientador(es): Guilherme Karsten Schirmer

Aluno(s): Matheus dos Santos Rodrigues

Resumo:

0 estudo dos invertebrados é um portal de acesso para a descoberta da diversidade da vida
animal. Sua abundancia, chegando a apresentar mais de 70% das espécies de animais
conhecidos, que com sua variedade de cores e formas encantam os olhos e nos ofertam
indmeras oportunidades para a descoberta cientifica. Deste principio, o projeto tem como
finalidade realizar uma pesquisa quantitativa e taxondmica sobre os invertebrados da
regido de Camaqua/RS, bem como caracteriza-los através do habitat em que encontram-se e
suas relagdes ecoldgicas; assim, serdo separados em caixas entomologicas tematicas. Para
isso, saidas de campo periddicas para a coleta e observacao do bioma onde se localiza o
invertebrado, posteriormente sera levado ao laboratério para sacrifico e acondicionamento.
Por fim, estes serdo separados em caixas entomoldgicas de acordo com o tipo de solo,
vegetacdo e micro vegetacdo, ou seja, por habitat. Dessa forma, possibilitando futuros
estudos e experiéncias com o material. O material ficara em exposi¢do no Instituto Federal
Sul-rio-grandense Campus Camaqu3, e podera ser manejado por alunos internos e pela
comunidade, na perspectiva de democratizacdo do conhecimento.
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“MATARAM UM ESTUDANTE. PODIA SER SEU FILHO!”: 1968 NO BRASIL

Eixo: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Escola Estadual de Ensino Médio Vila Cruz de Malta
Orientador(es): Luciano de Souza Carvalho

Aluno(s): Cassia Luisa Menezes Ferreira

Resumo:

A presente pesquisa aborda fatos que ocorreram em meio ao Movimento estudantil e
Governo Militar durante o ano de 1968, a violéncia e a repressdo ganham papel de destaque
na grande imprensa brasileira durante este ano. Temos como objetivo compreender a
repercussdo da morte do estudante Edson Luis de Lima Souto e da Passeata dos Cem Mil
nos jornais Correio da Manha e Jornal do Brasil, ambos do Rio de Janeiro. Nossa
metodologia prevé pesquisa documental feita a partir da analise dos peridédicos do ano de
1968 utilizando os conceitos de leitura intensiva e grande imprensa. Pesquisa Bibliografica
referente a Brasil década de 60, Ditadura e Movimento Estudantil. Cruzamento da fonte
secundaria com os resultados extraidos dos periodicos. O assassinato do estudante Edson
Luis pela policia militar ocorreu no dia 28 de mar¢o de 1968 durante um protesto no
restaurante universitario Calabouco no Rio de Janeiro. A Passeata dos Cem Mil foi uma
manifestacdo popular contra a Ditadura Militar no Brasil, autorizada pelo governo, realizada
no dia 26 de junho de 1968, tendo inicio na Cineldndia também no Rio de Janeiro, o lider
estudantil Vladimir Palmeira fez um discurso em frente a igreja da Candelaria onde
relembrou a morte do estudante Edson Luis, os massacres das missas e cobrou o fim da
Ditadura Militar. Com um forte aparato policial a passeata prosseguiu durante 3 horas e se
encerrou em frente a Assembléia Legislativa, sem conflitos, sendo uma das maiores e mais
expressivas manifestacdes do Brasil. Constatamos que o ano de 1968 foi marcado pela
reacdo dos movimentos estudantis ao golpe e a repressdo violenta. Sobre o assassinato de
Edson Luis e a Passeata dos Cem Mil foi possivel constatar a oportunidade de alguns meios
de comunicacdo e da populagdo em geral de protestar contra a ditadura, mesmo em uma
imprensa censurada pelo regime.
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Service city: Um site de contratagao de servigos

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: Instituto Federal Sul-Rio-Grandense (IFSUL) - Campus Gravatai
Orientador(es): Fernando Abrahio Afonso

Aluno(s): Rafael Davi Branco

Resumo:

Este projeto, denominado Service City, é um sistema web voltado a oferta e demanda de
servicos. O mesmo foi projetado para ajudar as pessoas que procuram profissionais de
alguma especialidade em sua regido e consequentemente os microempreendedores,
auxiliando assim em seu desenvolvimento. A intrinseca do projeto é trazer a Google Maps
APIs, utilizando essa Interface, com um algoritmo para calcular a distdncia de quem procura
servicos a quem os oferece. Sendo o principal objetivo alcancar servigos proximos.
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ECOBOTICO: Sistema robético de apoio a preserva¢ido da Mata Atlantica

Eixo: Ciéncias Ambientais, Bioldgicas e da Satude

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: [FSul campus Venancio Aires

Orientador(es): Daniel Pezzi da Cunha, Fernando Luis Herrmann
Aluno(s): Ana Karolina Pereira Kaufmann

Resumo:

No final do ano de 2016 teve inicio o projeto “ECOBOTICO: Sistema robético de apoio a
preservacdo da Mata Atlantica”, a iniciativa surgiu principalmente apds o grupo ter
conhecimento sobre um acordo assinado em Paris no ano de 2015, por 195 paises,
incluindo o Brasil e a Unido Europeia, no qual os envolvidos concordaram em agir para
limitar o aquecimento global e enfrentar as mudangas climaticas ocorridas nos ultimos
anos. No acordo, o Brasil ficou comprometido em reduzir as emissdes de gases de efeito
estufa, com o fim do desmatamento ilegal e a restauracdo da mata nativa. Apos isso, e
percebendo a necessidade do desenvolvimento de ideias que atuem na preservacao
ambiental fazendo uso da tecnologia, surgiu o projeto que teve como objetivo principal a
construc¢do de um sistema roboético utilizando apenas materiais de sucata. Ao final deveria
possuir condi¢cdes de manter, monitorar e garantir o crescimento saudavel de mudas de
espécies da Mata Atlantica nativas do Rio Grande do Sul. Para a construcado do sistema,
foram utilizados materiais como lata, acrilico e plastico provenientes de depoésitos de pecas
usadas ou até mesmo de aparelhos descartados que se encontravam no campus. Também
foram utilizados na construcdo do sistema componentes como uma placa Arduino, uma
Protoboard fios e sensores para o monitoramento das mudas. Apds o objetivo inicial ter
sido alcan¢ado surgiu a ideia da construgao de uma nova versao, que teve como objetivo, a
automatizacdo de uma estufa que seria a morada das mudas de arvores cultivadas pelo
projeto. A estufa foi construida com a doagao dos materiais por parte dos servidores e o uso
de sucata, bem como o resto do sistema usado na automatizacio do viveiro. Desta forma
ampliou-se a capacidade de monitoramento das mudas, o que posteriormente ira significar
uma maior quantidade de mudas disponiveis para a comunidade e todos aqueles que
desejarem fazer um plantio responsavel de espécies nas quais muitas ja se encontram
ameacadas de extingao.
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Cinema na escola: Abrindo portas para a produgao local

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: IFSul - Campus Bagé

Orientador(es): Rosana Alves Gomes

Aluno(s): Carlos Eduardo de Lima Gusmao, Thais Rodrigues dos Santos, Lucas Dias Pereira
Resumo:

O presente trabalho trata da relagdo entre o cinema e a educacdo. Como objetivo,
procuramos ensinar e incentivar a producio local de imagens, curtas e filmes; além de
promover a institui¢do (IFSul-Bagé) que ainda ndo tem o reconhecimento necessario na
cidade. O grupo, a partir do projeto Redacao IFSul, com a formagdo de 2017, que visava
registrar e divulgar os acontecimentos da instituicao, tomou a iniciativa de procurar
resolver este problema de forma alternativa e atrativa para a comunidade. Como
metodologia, os mesmos buscaram escolas municipais, trabalhando com alunos de 82 e 9¢
anos. Inicialmente, apresentando a instituicao, e o trabalho desenvolvido pelos mesmos e
suas turmas. Ensinando conceitos basicos de fotografia e cinema, para posteriormente
colocar em pratica. Assim, coletando os materiais produzidos nas escolas, pretendemos
ampliar os horizontes e as possibilidades oferecidas para estes alunos, através de
integracdo, conhecimentos, mostras, e festivais.
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IFgurantes: teatralizando além dos muros da escola

Eixo: Extensao

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: IFSul Campus Camaqua

Orientador(es): Giliard Avila Barbosa

Aluno(s): Brenda Aubin Fonseca, Lavinia Dias Leal, Rafaella Brina Gonzalez
Resumo:

“IFgurantes: teatralizando além dos muros da escola” é um projeto de extensao, criado em
2015, que objetiva desenvolver habilidades teatrais, através de atividades de expressio
corporal, foco, confian¢a e comunicagdo, além de organizar e produzir apresentacdes
teatrais, tais como pecas e intervengdes. A partir disso, o projeto estrutura sua metodologia
em quatro pilares: as oficinas internas, voltadas para os alunos do cAmpus, com o intuito de
desenvolver suas habilidades expressivas e comunicativas; as oficinas externas, voltadas
para a comunidade da regido de Camaqua, com a intencdo de expandir o acesso a cultura e a
interacdo social; o grupo teatral, que visa a elaboracao e o desenvolvimento de
apresentacoes teatrais; e a formagdo de grupo cénico na escola-piloto, em parceria com a
E.M.E.F. Otto Becker, de Cristal-RS, inserindo a teatralizacdo nesse espaco. Espera-se que a
insercdo de técnicas teatrais e o desenvolvimento de atividades possibilitem aprimorar
capacidades como expressio, concentragdo, autoconhecimento e dominio do espaco dos
participantes do projeto através das oficinas, sendo extremamente relevantes para a
formacao de cidaddos ativamente criticos na sociedade. Além disso, deseja-se promover a
reflexdo social através de problematizaces de acdes cotidianas, deixando de considera-las
como tabus e tratando-as como assuntos sobre os quais é possivel discutir através da arte
dramatica. Assim, o teatro, mais que um jogo estético, se configura também como partilha
social e como formagao cultural e reflexiva. Dentre os resultados mais recentes do projeto,
destaca-se a apresentacdo da peca intitulada “CENSURADOS”, cuja tematica aborda as
pequenas censuras cotidianas, estabelecendo um paralelo entre a década de 70 e os nossos
dias atuais. Cré-se que o projeto tem impactado positivamente a comunidade, tanto no que
toca o desenvolvimento de habilidades individuais e sociais de cada aprendiz quanto no que
tange a interacdo do campus para além dos seus muros.
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A historia do video-game no Brasil e os impactos da pirataria

Eixo: Ciéncias Humanas e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Rede Emancipa - Unidade Charqueadas

Orientador(es): Luis Eduardo da Silva Carvalho, Gabriel Moraes de Oliveira
Aluno(s): Caio Krumennauer, Julia Nogueira Rio, Leonardo Fagundes Padilha Abrahao
Resumo:

A presente pesquisa busca realizar um estudo sobre os impactos da pirataria no mercado de
videogames dos anos 80 e 90 no Brasil, desta forma se tem como pergunta de pesquisa:
"Como se manifestou os impactos da pirataria nas décadas de 80 e 907", objetivando entao,
investigar a constituicdo deste mercado e seu momento histdrico. Sera feita uma pesquisa
bibliografica, documental, quantitativa e qualitativa. A analise deste momento possibilita a
contextualizacdo com o mercado atual e uma maior compreensado dos impactos da pirataria.
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InfoVoluntario

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: IFSul - Campus Charqueadas

Orientador(es): Mauricio da Silva Escobar, Patricia Mendes Calixto
Aluno(s): Leopoldo Martins Leal da Silva, Juliana Lopes Jarces
Resumo:

O projeto “InfoVoluntario” aborda a tematica do voluntariado, aliando-a a tecnologia em
prol da amplia¢do do engajamento da comunidade, pois destacam-se negativamente baixos
indices de envolvimento da populac¢do brasileira com este tipo de acdo. Também é
importante ressaltar que a divulgacao de trabalhos voluntarios e o acesso a informacgao
quando ndo executados de forma efetiva, acabam por tornar-se empecilhos as praticas
solidarias. A pesquisa investiga entdo como desenvolver uma ferramenta eficiente no
incentivo as atividades voluntarias, através de funcionalidades que utilizam recursos e
tecnologias atuais. Sendo assim, pretende-se auxiliar na difusdo do voluntariado nas
comunidades através da implementacao de um sistema Android e Web para uso de
institui¢des, parceiros e voluntarios. Prioriza-se a interatividade, atratividade ao usuario,
facil utilizacdo e o acesso a informacao de acordo com as necessidades do usuario. Os
métodos para a realizacdo do projeto foram divididos em quatro etapas de execucio. A
primeira delas destina-se ao embasamento tedrico acerca do tema, incluindo
procedimentos como: revisao bibliografica, estudo das tecnologias aplicadas, avaliacao de
trabalhos relacionados e aplicacdo de questionario na comunidade. Ja para a segunda etapa,
visa-se o planejamento e esquematizacio de funcionalidades. A programacao, junto a fase
de testes em relacdo ao funcionamento e critérios técnicos, forma a terceira etapa,
focalizada na construcao do sistema e sua disponibiliza¢do. Por fim, hd na quarta etapa de
desenvolvimento, a divulgacdo do sistema e formalizacdo dos resultados e conhecimentos
obtidos. Respectivamente ocorrem através de: participacdo em feiras cientificas,
publica¢des académicas e divulgacio nas redes; escrita de artigo cientifico e relatorios
técnicos. O projeto esta desenvolvimento, porém apresenta resultados parciais positivos,
condi¢des favoraveis para sua realizacdo e indica continuidade através de atividades
previamente planejadas.
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Coleta Seletiva Solidaria

Eixo: Ciéncias Humanas e suas tecnologias

Categoria: Fundamental II (62 ao 92 anos)

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Sdo Miguel
Orientador(es): Yonara Silveira dos Santos, Cassio Lacerda da Costa

Aluno(s): Jonathan Silva Souza, Wendel Jose de Lima da Silveira, Francine da Silva
Bittencourt

Resumo:

Apresentacdo do tema: Esse projeto é de estrema importancia, pois trouxe grande
contribui¢do no que tange a darmos um destino correto dos residuos sé6lidos de nossa
escola, como também despertar em nossos alunos a consciéncia de que praticamente quase
que todo nosso lixo pode ser reaproveitado e que isso sé traz vantagens, pois reduz o
material enterrado, a extracdo de recursos naturais e o desperdicio. Além de ser fonte de
renda.

Objetivo: Despertar em nossos alunos a consciéncia de que papéis, plasticos e caixas de
leite, que sdo colocados no lixo podem ser reaproveitados, podendo inclusive gerar renda.
Metodologia: Inicialmente esse projeto teve como agdes concretas a colocacdo de mais uma
lixeira em cada sala de aula, para o armazenamento de restos de papéis e lixeiras grandes
no patio da escola para plastico e papel. E o recolhimento do lixo seco uma vez por semana,
toda sexta-feira, pelo Sr. Carlos, sendo as tampinhas destinadas para a CEREPAL, instituicao
que atende criancas e adolescentes com paralisia cerebral. Com este trabalho, mudancgas
nos habitos da comunidade escolar, composta por 450 pessoas, ja sdo percebidas, pois se
sentem motivados a participar do projeto e sabem que estao cooperando.

Resultados obtidos/esperados: A comunidade escolar passou a ter mais atenc¢do e cuidado
com a separacao dos residuos solidos reciclaveis. Se desde pequeno a crianca observa o
habito de separar os materiais (vidro, papéis, plastico, etc), também sera levado a ter o
mesmo comportamento futuramente (MEDINA, 2018).
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Educare- Investigando a Efetividade do Uso de Objetos de Aprendizagem
em Cursos Preparatorios para Processos Seletivos

Eixo: Ciéncias da Computacdo

Categoria: Ensino Médio, Técnico e Superior

Escola: IFSul - Campus Charqueadas

Orientador(es): Calebe Micael de Oliveira Conceicao

Aluno(s): Carolina Sampaio Botelho, Pedro Henrique Silva Mietlicki
Resumo:

O presente projeto de pesquisa visa investigar a efetividade do uso de Objetos de
Aprendizagem (OAs) em cursos preparatérios para processos seletivos, tendo como estudo
de caso o processo seletivo de ingresso para os cursos técnicos integrados do IFSUL
Charqueadas. O uso das tecnologias de informacao e comunicagao permite aprimorar a
construcdo e aplicagdo desses recursos, torando-os ainda mais atrativos e universalizando o
acesso a eles. A combinagio desses instrumentos pode ser de particular relevancia nos
cursos preparatorios para processos seletivos, pela natureza desse tipo de espaco de
aprendizagem e de sua finalidade. Para isso, o estudo sera realizado tomando-se como
referéncia a disciplina de lingua portuguesa e o conteido programatico exigido na prova de
selecdo. Os objetos de aprendizagem (OAs) consistem de recursos suplementares ao
processo de ensino-aprendizagem, os quais podem ser reutilizados em diferentes praticas
pedagégicas. E importante que cada OA seja construido de forma a representar uma
unidade minima de aprendizagem a fim de aumentar a sua usabilidade. Portanto, é
importante destacar que interessa para o escopo deste trabalho os chamados Objetos
Digitais de Aprendizagem. Nesse projeto de pesquisa busca-se investigar a efetividade da
aplicacdo desses artefatos no ensino de candidatos participantes de processos seletivos.
Sera utilizado como estudo de caso o processo seletivo de ingresso nos cursos técnicos
integrado do campus Charqueadas do IFSUL. Especificamente, os OAs serdo oferecidos para
os alunos do curso “Emancipa Charqueadas”, um curso preparatério gratuito criado e
oferecido pelos préprios alunos do campus Charqueadas para alunos de escolas ptiblicas
nos anos finais do ensino fundamental que desejam ingressar nos cursos técnicos integrado.
Os resultados quantitativos obtidos serdo colhidos da interacdo dos alunos voluntarios com
o sistema e dos resultados do processo seletivo.
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Resumo Estatistico Final

Categoria Eixo N2 de Trabalhos
Fundamental II (62 ao 92 Ciéncias da Natureza esuas | 11
anos) tecnologias

Ensino Médio, Técnico e Ciéncias Humanas e Sociais | 13
Superior Aplicadas

Ensino Médio, Técnico e Engenharias 14
Superior

Ensino Médio, Técnico e Ciéncias da Computacdo 16
Superior

Ensino Médio, Técnico e Ciéncias Agrarias, Exatas e 3
Superior da Terra

Ensino Médio, Técnico e Extensao 20
Superior

Ensino Médio, Técnico e Linguas e Artes 6
Superior

Ensino Médio, Técnico e Ciéncias Ambientais, 11
Superior Biolégicas e da Saude
Fundamental II (62 ao 92 Matematica e suas 4
anos) tecnologias

Fundamental I (12 ao 52 Linguagens, Cédigos e suas | 1
anos) tecnologias

Fundamental I (12 ao 59 Ciéncias da Natureza e suas | 5
anos) tecnologias

Fundamental II (62 ao 99 Linguagens, Codigos e suas | 3
anos) tecnologias

Fundamental I (12 ao 59 Ciéncias Humanas e suas 2
anos) tecnologias

Fundamental II (62 ao 99 Ciéncias Humanas e suas 6

anos)

tecnologias

Total de trabalhos apresentados: 115

Total de orientadores(as) envolvidos(as): 118

Total de estudantes envolvidos(as): 270

122




