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RESUMO

O aumento da popularidade dos dispositivos moveis com acesso a Internet, acarretou em uma de-
manda de celulares que cresce diariamente, pois estudos comprovam que hoje em dia, mais de 3
bilhdes de pessoas possuem um aparelho celular, ao considerar esse panorama, novos aplicativos
foram criados, visando atender as necessidades dos usuarios. Com isso, o objetivo desse trabalho
foi avaliar a difusao de tecnologias educacionais entre o corpo discente da escola Estadual de Ensino
Médio Presidente Castelo Branco e a representatividade que a insercao desses aplicativos moveis
teriam no processo de ensino e de aprendizagem.O presente estudo foi desenvolvido por alunos da
especializacao em Ciéncias e Tecnologias na Educacao do Instituto Federal Sul-Rio-Grandense, nos
meses de julho e agosto de 2016, onde realizou-se uma pesquisa de campo na escola Estadual de
Ensino Médio Presidente Castelo Branco, a fim de determinar um parecer do corpo discente, refer-
ente a aplicacdo de tecnologias educacionais mdveis no processo de ensino e de aprendizagem.A
turma selecionada para a pesquisa foi a do 2° ano do ensino médio, a qual apresentou uma faixa
etaria compreendida entre 15 e 21 anos, contendo 22 alunos presentes na data que o questionario
foi executado. Como consideracOes finais, observa-se que grande parte dos alunos consultados
gostariam que aplicativos pedagdgicos fizessem parte do seu cotidiano escolar, contribuindo para o
processo ensino-aprendizagem.

INTRODUCAO

A escola é o espaco,onde estudantes passam maior parte do seu tempo, e é nesse local que
ele ird aprender a socializar, construir sua personalidade e estudar conteldos necessarios para sua
formacao intelectual, cultural esocial.

Para Patten et al. (2006), a insercao de tecnologias mdveis auxilia no processo de formacaodo
intelectodos alunos, pois aplicativos educacionais sao programas que nao buscam reproduzir, nem
ampliar os cenarios atuais da aprendizagem, mas gerar novas oportunidades que ndo seriam possi-
veis sem a tecnologiamdvel.

O aumento da popularidade dos dispositivos moveis com acesso a Internet, acarretou em
uma demanda de celulares que cresce diariamente, pois estudos comprovam que hoje em dia, mais
de 3 bilhoes de pessoas possuem um aparelho celular, correspondendo a quase metade da popu-
lacdo mundial. Considerando esse panorama, novos aplicativos foram criados, visando atender as
necessidades dos usuarios (LIMA et al., 2012).

Com isso, 0 ambito escolar juntamente com empresas e desenvolvedores procuram por uma
plataforma moderna e agil para a producao de aplicacdes pedagdgicas, visando o processo ensino
aprendizagem (LECHETA,2013).

Para Neil (2012), aplicativos com boa navegacao sao intuitivos e facilitam a realizacao de
qualquer tarefa, sejam elas de carater pessoal ou educacional. Pois sdo uma ferramenta de transfor-
macao do ambiente tradicional da sala de aula, aprimorando a producao de conhecimento e possibi-
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litando ao educador e ao educando uma troca entre de ensino e de aprendizagem, com a utilizagao
de imagens (estatica ou em movimento), sons, formas textuais, dentreoutros,visandoadquiriremos-
conhecimentosnecessariosparaasobrevivénciacotidiana em sociedade (KENSKI,2001).

Hoje, é possivel entender que as modificacbes que ocorrem com os jovens ndo acompanham
as transformacoOes da escola, pois enquanto estes estao vivenciando ativamente as tecnologias, es-
colas ainda insistem em reproduzir métodos educacionais antiquados que recriminam e/ou proibem
0 uso da aprendizagem movel.

Contudo, para Bento e Calvacante (2013), ao utilizar essas técnicas, os educadores neces-
sitam ter consciéncia que a escolha de tecnologias educacionais estdo diretamente vinculadas a
concepcao do conhecimento, ou seja, deve-se selecionar inovacdes tecnoldgicas que permitam a
interagao entre docentes e discentes.

Os mesmos autores, afirmam que a utilizagdo de tecnologias pelos publico jovem é incontor-
navel, porém professores demandam assimilar as potencialidades que dispositivos mdveis apresen-
tam, a fim de utiliza-los a favor das praticas pedagdgicas, caso contrario os estudantes continuarao
manuseando os aparelhos durante as aulas para outra finalidade, e o educador perdera a oportuni-
dade de produzir situagdes pedagdgicas com a manipulacdo desses recursos.

Portanto, quanto as tecnologias, é possivel afirmar que esses avancos se demonstram in-
teressantes paraa educacgao, de diferentes formas, pois articula mas necessidades dos alunos de
aprenderem e se envolverem com o que esta sendo apresentado na escola. Nesse sentido, os dis-
positivos mdveis sao ferramentas que devem ser pensadas em prol da educagao, uma vez que, é
identificada a sua popularidade e acessibilidade pela grande maioria dos jovens, os quais percebem
nao apenas uma possibilidade de contato, mas também o entretenimento, a pesquisa e os hobbies.

O objetivo desse trabalho foi avaliar a difusao de tecnologias educacionais entre o corpo dis-
cente da escola Estadual de Ensino Médio Presidente Castelo Branco e a representatividade que a
insercao desses aplicativos moveis teriam no processo de ensino e deaprendizagem.

REFERENCIALTEORICO

Nos ultimos anos, muito se tem discutido sobre a personalidade dos jovens que frequentam
as escolas, uma vez que, como é possivel perceber frequentemente nos discursos dos proprios pro-
fessores, estes sao totalmente diferentes de alunos de outras épocas, que acreditavam que a escola
era o Unico espago em que poderiam receber o conhecimento. Esses jovens atuais percebem que
a informacao pode ser alcancada de diferentes formas e possuem total acesso a elas de maneira
rapida e eficaz, buscando o que realmente interessa a eles em determinado momento. Esses jovens,
chamados de nativos digitais, possuem uma relagado intima com as Tecnologias de Informacao, que

lhes é natural e pratica. Lemos(2009,p.39) afirma que:
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Os jovens de hoje fazem parte da primeira geragao imersa quase que totalmente na tecnologia
[...]. Pelo mundo eles interagem, reagem,divertem-secomosjogos,nao desgrudam dos seus celu-
lares, elemento que compde sua identidade, comecam e terminam namoros pelo MSN, contam
detalhes de sua intimidade no Orkut, baixam musica, aprendem a fazer musica, filmam, repro-
duzem, trocam e criam um olhar sobre o outro frente as iniUmeras janelas que se abrem em ta-
manhos e dimensoesdiversas

O que demonstra a total imersao e familiaridade desses jovens as tecnologias. Conhecidos
como nativos digitais, eles percebem que as tecnologias fazem parte inerente do dia a dia e enten-
dem que as relacoes podem, e devem, ser relacionadas com estes meios de interacao e comunica-
cdo. Diferente de geraces passadas, esses jovens compreendem que as distancias diminuiram e
gue toda comunicagao pode ser realizada a partir dastecnologias.

A partir dessa realidade, os nativos digitais se sentem deslocados da forma como a esco-
la trabalha, ja que, é pouco ou nula a relacdo dos professores com as tecnologias disponiveis no
mercado. Dessa maneira, a escola percebe-se distanciada do seu aluno atual, pois ndao permite que
as devidas tecnologias entrem e interajam com a aprendizagem. Como ressaltado anteriormente,
leis proibem ou dificultam o acesso as tecnologias em sala de aula, tornando o uso desses equipa-
mentos quase inexpressivel por parte dos envolvidos no processo de ensino e de aprendizagem.
Segundo a Lei 12.884/09 é “proibida a utilizacdo de aparelhos de telefonia celular dentro das salas
de aula, nos estabelecimentos de ensino do Estado do Rio Grande do Sul” (art 1), orientacao essa
gue é ressaltada e defendida por diversoseducadores.

Por sua vez, tal orientagao prejudica o avango da educagao com o objetivo de atrair os alu-
nos para o ambito escolar. Pescador (2010, p. 3) observa que para os nativos digitais “um telefone
celular ndo é apenas um aparelho com fungao exclusiva de fazer e receber chamadas e mensagens,
mas € utilizado também para ouvir musica, tirar e enviar fotografias, acessar a Internet e até mes-
mo assistir TV”, o que demonstra que, além de uma ferramenta para receber chamadas, o celular
possibilita diferentes recursos que, se bem orientados, auxiliam na sua propria formacao cultural,
social eintelectual.

No entanto, apesar das barreiras que muitas escolas apresentam frente a essas tecnologias
e das dificuldades apresentadas pelos alunos de encontrarem atrativos nesses espacos para seu
aprendizado, existem projetos que tentam, de maneiras diferentes, introduzir as tecnologias na es-
cola, permitindo um didlogo entre os imigrantes digitais (professores) e os nativos digitais (alunos),
0 que demonstra a possibilidade de se ir além de leis e das dificuldades de uma novidade e encon-
trar meios de tornam o aprendizado atraente para o aluno. Para Ferreira e Tomé (2010), a presenca
de jovens é indissociavel da presenca de celulares. Pois podem falar, escrever SMS, ler mensagens,
ouvir musicas, tirar fotografias, partilhar informacdao, mostrar algo aos amigos, ou qualquer outra

atividade, com um celular ligado e pronto afuncionar aprimorando a experiéncia pedagdgica.
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METODOLOGIA

O presente trabalho foi desenvolvido por alunos da especializacao em Ciéncias e Tecnologias
na Educacao do Instituto Federal Sul-Rio-Grandense, nos meses de julho e agosto de 2016.

No trabalho, realizou-se uma pesquisa de campo na escola Estadual de Ensino Médio Pre-
sidente Castelo Branco, onde determinou-se o parecer do corpo discente referente a aplicacao de
tecnologias educacionais mdveis no processo de ensino e de aprendizagem.

A turma selecionada para a pesquisa foi a do 2° ano do ensino médio, a qual apresentou
uma faixa etaria compreendida entre 15 e 21 anos, contendo 22 alunos presentes na data que o
questionario foi executado. Optou-se por essa classe, devido todos os estudantespossuirem um
dispositivo mdvel com acesso a Internet. Para isso, utilizou-se de um questionario semiestruturado
contendo 6 questdes com o intuito de definir o nivel instrucional e como aplicativos acrescentariam
no conhecimento se fossem inseridos na sala de aula, conforme apresentado na Figural.
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Figura 1. Questionario semiestruturado aplicado aos Discentes.
Fonte: Arquivo pessoal.

Os resultados obtidos foram digitados em um programa de tabulacao de dados, afim de
representa-los graficamente, para melhor compreensao das informagdes adquiridas, concomitante-
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mente interpretou-se os elementos para a redagao do artigo.

APRESENTAGCAO DOS RESULTADOS

Apos a analise dos elementos, constatou-se na primeira questao que menos da metade dos
consultados reconheciam aplicativos mdveis com conteldos educacionais, isso pode ser conferido
na Grafico 1.
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Grafico 1: Conhecimento de aplicativos mdveis educacionais pelo corpo discente.
Fonte: Arquivo pessoal.

O Grafico 1, demonstrou que a maioria desconhece aplicativos direcionados ao ensino, isso-
podeterocorrido,devidoaescolandoutilizarcomfrequénciaasTecnologiasdeInformacao e Comunicacao
disponiveis atualmente. Os que mostraram conhecer os aplicativos, trés nao citaram nenhuma
tecnologia que disponibilizasse de conteido pedagdgico, alegando nao recordar, porém sete dos
entrevistados mencionaram aplicativos como o Duolingo (aprendizagem de linguas estrangeiras),
Perguntados (Quiz de perguntas e respostas, abrangendoconhecimentosgeraissobreciéncias,artes,
geografia, histdriaeetc),cacapalavras ejogosmatematicos.Essepanoramapode ser corroboradopor]u-
nior(2012),oqual afirmaque ja é possivel encontrar um conjunto variado de estudos sobre disposi-
tivos mdveis, porém no Brasil, ainda sdo escassos os estudos direcionados para a aprendizagem
movel, pois a maioria ndo retrata o desenvolvimento de aplicativos para as tecnologiasmoveis.

A segunda pergunta demonstra que grande parte dos pesquisados, valoriza o
ensino através da utilizagdo de tecnologias pedagodgicas moveis, conforme apresentado
no Grafico 2.
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Grafico 2: Determinacao se aplicativos auxiliam na aprendizagem do corpo discente.
Fonte: Arquivo pessoal.

De acordo com o Grafico 2, 19 alunos assentiram que aplicativos pedagdgicos podem auxiliar
no conhecimento e 3 alegaram que as tecnologias mdveis ndo interferem no processo de ensino e
de aprendizagem.

Segundo Faria (2004), os recursos tecnolégicos facilitam a passagem do modelo mecanicista
para uma educagao socio interacionista, ainda que a realizacdo de um novo paradigma educacional
dependa do projeto politico-pedagdgico da instituicao escolar, do professor que sente a necessidade
da mudanca e da forma como prepara o ambiente da sala de aula para inserir aplicativos pedago-
gicos.

Ao questiona-los sobre as atividades, as quais gostariam que o aplicativo realizasse, a grande
maioria, almeja que contenham conteldos escolares, como objetivo de consulta-los para efetivar
um teste, o que é concordante com o Grafico 3.

Grafico 3: Atividades para serem inseridas em um aplicativo pedagogico.
Fonte: Arquivo pessoal.
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No diagrama exposto, o contetdo escolar é o que apresentou maior representatividade para
o corpo discente, pois para Bogoyavlensky e Menchinskaya (1997), o contelido escolar exerce uma
influéncia extremamente significativa na formacdao dos processos cognoscitivos € nos modos de
pensamento, tornando-se interessante para professores e alunos adicionar essa ferramenta em
aplicativos.

Nesse questionamento houve uma peculiaridade, pois o aluno de maior idade na turma, abs-
teve sua resposta, pois 0 mesmo julgou desinteressante utilizar aplicativos méveis na aprendizagem
e alegou desconhecer aplicativos voltados para educacao.

No préximo questionamento, o Grafico 4 reproduz os resultados da interpelacado, a qual ques-
tionou aos alunos se os mesmos utilizariam aplicativos para complementar seus estudos, gerando
um resultado que esta exposto abaixo.

Aphcativo para complemetar estudos

Grafico 4: Se os alunos utilizariam aplicativos para complementar seus estudos.
Fonte: Arquivo pessoal.

Dezessete alunos gostariam de adicionar aplicativos moveis no cotidiano escolar,isso € ve-
rificado por Faria (2004), o qual afirma a utilizagcdo de tecnologias méveis sao uma nova proposta
pedagdgica, que diminui o emprego do quadro negro, do livro-texto e do professor conteudista.

Na quinta indagacao, questionou-se o corpo discente, a respeito da utilizacao de tecnologias
moveis pelos seus professores e escola, em que estudam, onde a conclusdo pode ser observada no
Grafico 5.
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Grafico 5: Se o corpo discente gostaria que professores e escola fizessem uso de aplicativos mdveis.
Fonte: Arquivo pessoal.

Quase todos alunos assentiram a alternativa sim, pois a utilizagado de tecnologias moéveis
difunde consideravelmente o conhecimento entre todos que participam do processo de ensino e
de aprendizagem nas escolas. Essa afirmagao é atestada por Junior(2012), o qual constata que
a utilizacao de aplicativos, ainda é uma inovagao no Brasil, pois apesar de se observar iniciativas
das escolas e instituicoes de ensino adotando essa tecnologia, estd ainda passa por algumas re-
sisténcias, principalmente por aqueles professores que se recusam a pensar no ensino mediado por
tecnologias educacionais. Ainda de acordo com o mesmo autor, apesar de muitos acreditarem na
importancia do emprego do computador e da Internet, alguns ainda possuem dificuldades em pen-
sar como trabalhar seus conteldos através dessa gama variada de possiblidades,pois aprenderam
numa era retrograda, sem estes recursos necessitando lecionar para um publico avido por conheci-
mento desse mundo tecnoldgico.

Na ultima questao, quando perguntados sobre os aspectos positivos e negativos que a apli-
cacao de aplicativos em sala de aula poderiam trazer, vinte alunos disseram que os impactos seriam
positivos, como pode ser verificado no Grafico 6.
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Grafico 6: Aspectos positivos e negativos da aplicagao de aplicativos em sala de aula.
Fonte: Arquivo pessoal.

Como pode se perceber, dois estudantes renunciaram-se a responder, demonstrando indife-
renca a interpelacao, sendo um deles o de 21 anos, o qual nitidamente apresenta-se repetente do
ano letivo, e a outra singularidade é o mais novo, com 15 anos, também rejeitar a indagagao, talvez
por esse nao possuir um aparelho celular.

Conforme Faria (2004), diversos sao os tipos de aplicativos que os professores podem sele-
cionar, dependendo do objetivo da disciplina, contetdo, caracteristicas dos educandos e proposta
pedagdgica da escola, tornando a experiéncia tecnoldgica positiva, corroborando com o conceito da
maior parte da classe.

Sendo assim, 0 mesmo autor, institui que planejar uma aula com recursos multimeios exige
preparo do ambiente tecnoldgico, dos materiais que serao utilizados, dos conhecimentos prévios
dos alunos para manusear esses recursos, do dominio da tecnologia por parte do professor, além da
selecao e adequacao dos recursos aos alunos e aos objetivos propostos pela disciplina, nao tornan-
do-se uma tarefa facil para a instituicao, devido a isso é aceitavel escolas nao adotarem os recursos
tecnoldgicos, pois as dificuldades sao inimeras.

CONSIDERAGOESFINAIS

Como consideragoes finais, observa-se que grande parte dos alunos consultados gostariam
que aplicativos pedagdgicos fizessem parte do seu cotidiano escolar, contribuindo para o processo
ensino- aprendizagem, mesmo havendo pouca difusao dos mesmos.

Também é perceptivel no texto a resisténcia do corpo docente de implementa-los, pois a
maioria ndo tem o conhecimento suficiente para instituir tecnologias midiatica sem sala de aula e
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se baseiam na Lei 12.884/09 para nao os utilizar, suprimindo mais a expansao do conhecimento, o
qual poderia ser obtido pelosalunos.

Portanto, é aceitavel que escolas resistam ao processo de modificacao, devido ao paradigma
académico fixado a anos no ambito escolar, mas também é impossivel ndo julga-los por manter-se
na retroacao.
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