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RESUMO

O modelo da Sala de Aula Invertida abarca como uma possibilidade no processo de ensino e de aprendizagem
e com o surgimento da Pandemia da Covid-19 se intensificou as reflexdes por outras propostas no contexto
educacional. Com isso, esta pesquisa tem como objetivo refletir perante a percepcao de docentes frente ao
modelo da Sala de Aula Invertida como uma estratégia ativa no processo de ensino e de aprendizagem. A
pesquisa possui abordagem qualiquantitativa e foi delineada aos 132 docentes do Campus Pelotas - Visconde
da Graca do Instituto Federal Sul-rio-grandense com aplicacao de um questionario pelo recurso do Google
Forms com perguntas abertas e fechadas no periodo de dezembro de 2020 a janeiro de 2021. Os resultados
evidenciaram que esses docentes estao dispostos a implementar e a conhecer outras propostas no contexto
educacional, possuem o entendimento frente ao Ensino Hibrido e especificamente ao modelo delineado. Apesar
do retorno exiguo de participantes, considera-se esta pesquisa uma provocagao a futuros estudos, pois se trata
de uma tematica contemporanea, relevante e de discussao crescente.

Palavras-chave: Ensino Hibrido; Modelos Flexiveis; Aprendizagem Ativa; Metodologias Ativas; Docentes.

ABSTRACT

The Flipped Classroom model embraces as a possibility in the teaching and learning process, and with the
emergence of the Covid-19 Pandemic, the reflections for other proposals in the educational context have
intensified. Thus, this research aims to reflect on the teachers' perception of the Flipped Classroom model as
an active strategy in the teaching and learning process. The research has a qualitative and quantitative approach
and was designed for 132 teachers of the Pelotas - Visconde da Graca Campus of the Instituto Federal Sul-rio-
grandense with the application of a questionnaire using Google Forms with open and closed questions in the
period from December 2020 to January 2021. The results showed that these teachers are willing to implement
and learn about other proposals in the educational context, and have an understanding of Blended Learning
and specifically of the model outlined. Despite the small number of participants, this research is considered a
provocation for future studies, since it is a contemporary, relevant, and increasingly discussed theme.
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RESUMEN

El modelo de Aula Invertida abraza como posibilidad en el proceso de ensefianza y aprendizaje y con el
surgimiento de la Pandemia Covid-19 se han intensificado las reflexiones sobre otras propuestas en el contexto
educativo. Asi, esta investigacion tiene como objetivo reflexionar sobre la percepcion de los docentes frente al
modelo de Aula Invertida como una estrategia activa en el proceso de ensefianza y aprendizaje. La investigacion
tiene un enfogue cualitativo y cuantitativo y fue disefiada para los 132 profesores del Campus Pelotas - Visconde
da Graga del Instituto Federal de Rio Grande do Sul con la aplicacion de un cuestionario utilizando Google Forms
con preguntas abiertas y cerradas de diciembre de 2020 a enero. 2021. Los resultados mostraron que estos
docentes estan dispuestos a implementar y conocer otras propuestas en el contexto educativo, tienen una
comprension de la Ensefianza Hibrida y especificamente el modelo esbozado. A pesar del reducido ndmero de
participantes, esta investigacion se considera una provocacion para estudios futuros, ya que es un tema actual,
relevante y en crecimiento.

Palabras clave: Ensefianza Hibrida; Modelos Flexibles; Aprendizaje Activo, Metodologias Activas; Docentes.

1. INTRODUCAO

Com o surgimento da Pandemia da Covid-19 ocasionada pelo virus Severe Acute Respiratory
Syndrome Coronavirus 2 (SARS-CoV-2) no final do ano de 2019 e ainda em curso no desenvolvimento
desta pesquisa, 0 mundo precisou aplicar medidas de prevencdo para o enfrentamento do virus e
algumas dessas medidas foram a reclusdo social e o distanciamento social. Com essas medidas,
diversos setores como o educacional e do trabalho estabeleceram suas atividades remotamente,
quando possivel em algumas instituicdes educacionais as atividades foram estabelecidas de modo
que cada individuo exercesse sua fungao em sua residéncia por meio de Tecnologias Digitais.

Do mesmo modo, se intensificou as reflexdes e discussdes frente ha uma possivel realidade pos-
pandemia, em que as Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao (TDICs) se estabelecam de
forma efetiva na educacdo. Assim como os olhares para as competéncias digitais, tanto em relacao
aos professores quanto aos alunos e a diversificacdo das praticas pedagdgicas na organizacdo dos
espacos em sala de aula e fora dela foram e estao sendo discutidas.

Com isso, os modelos flexiveis do processo de ensino e de aprendizagem abarcaram como
possibilidades nessas acoes. Esses modelos flexiveis, atualmente debatido, com o exemplo do Ensino
Hibrido ou Blended Learning, trazem elementos que possibilitam uma interagdo simultdnea e
momentos de compartilhamentos de saberes entre professores e alunos e alunos-alunos, acessando
os conteudos de forma mais critica, criativa e flexivel, em comparagao ao modelo tradicional
expositivo.

Dentro da estrutura do Ensino Hibrido ha o modelo da Sala de Aula Invertida também denominado
de Flipped Classroom, esse modelo se estabelece, mas ndo se limita ao conceito de que, o que antes
era realizado em sala de aula nesse modelo ¢é realizado pelo aluno antes dos encontros presenciais
em sala de aula. Por exemplo, no modelo tradicional expositivo a predominancia em sala de aula é o
desenvolvimento do conteldo tedrico, j@ no modelo da Sala de Aula Invertida a teoria é
disponibilizada ao aluno anteriormente, para que o momento em sala de aula seja utilizado para
elucidar as duvidas, a realizacao de debates, jogos, quiz, estudos de casos, momentos de interagao
entre professor-aluno e aluno-aluno em que o contexto possibilite a apropriacao do conhecimento
estreitando, por vezes, a relacao da teoria com a pratica.
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Para diversificar na hibridizacdo do contexto educacional as TDICs proporcionam ritmos, tempo e
lugares diferentes a essa dinamica combinado a conectividade e o compartilhamento, visto que
professores e alunos sao autores e atores diferentes com interesses diferentes com foco na educagao.
Mas, tanto a insercao das TDICs ou de uso das Midias Sociais ou qualquer recurso ou dispositivos
necessitam possuir uma intencionalidade e estarem contextualizadas a tematica das atividades
educacionais propostas, para que assim a efetividade frente ao conhecimento se torne favoravel.

Desse modo, e diante do cenario de pandemia, surgiu a necessidade pelos autores desta pesquisa
em perscrutar no tema com o objetivo de refletir em como nesse contexto e pés 0 mesmo, o modelo
da Sala de Aula Invertida podera ser uma estratégia ativa para auxiliar no processo de ensino e de
aprendizagem. Sendo assim, delineou-se o olhar para o docente na problematizacao: ‘Como os
docentes de diversos niveis de ensino estabelecem ou nao a hibridizacao e especificadamente a
inversdo das atividades educacionais como estratégia ativa no processo de ensino e de
aprendizagem?’.

A pesquisa foi realizada nos meses de novembro de 2020 a marco de 2021, com aplicacdo de um
questionario pelo recurso do Google Forms com perguntas abertas e fechadas aos docentes que
ministram aulas para diversos niveis de ensino, como por exemplo, ensino médio, técnico, tecnoldgico
e pos-graduacoes de uma Instituicdo Federal de Ensino do sul do Rio Grande do Sul, Brasil.

1.1. A Sala de Aula Invertida como Estratégia Ativa

O modelo da Sala de Aula Invertida estimula um papel ativo no aluno e no professor um papel de
orientador, como um facilitador do processo do ensino e de aprendizagem, em que ambos sao
impulsionados a aprenderem e a ensinarem. O modelo possui como alicerce em sua abordagem a
interacdo, seja com o coletivo, seja entre os pares ou aluno-professor. O estimulo a colaboracao
também é eminentemente presente dentro da sala de aula quanto em atividades fora dela, assim,
para a construgao do conhecimento esse modelo oportuniza a autonomia, estimula a criatividade e a
criticidade e aproxima a teoria da pratica.

O aluno se torna ativo e protagonista em seu caminhar ao conhecimento quando realiza todo o
planejamento de atividades propostas pelo professor, desempenha essas atividades, sejam essas em
grupos ou individualmente, com o entendimento de discutir, colaborar, discordar e ser discordado.
Quando o aluno entende que necessita refletir sobre as tematicas, do mesmo modo que em
determinados momentos é imprescindivel praticar a ‘mao na massa’ para a apropriacao do seu
conhecimento e também contribuir para que todas essas dindmicas de atividades possam se
estabelecer.

Da mesma forma, o professor quando abandona a narrativa de ser o centro do conhecimento e sim,
um orientador nesses espacos multiplos, em que ha olhares para o coletivo e para o individual, em
gue todos ensinam e aprendem e em que ha dinamica de momentos presenciais, olho no olho, assim
como virtuais. Embora que ainda ndao obtenha competéncias e habilidades digitais em nivel de
exceléncia, por exemplo, é necessario a intencionalidade no uso tanto das Tecnologias Digitais quanto
na insercao de jogos na dinamica didatica, a qualidade dos conteldos digitais, o conhecimento da
infraestrutura em conectividade e equipamentos dos envolvidos e 0 senso para nao superestimar as
tecnologias.
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Os desafios frente a essa mistura na organizagao das praticas pedagdgicas sdao percebidos em
diversas areas nos diferentes niveis de ensino, no entanto, com o aumento das discussoes para a
insercao dessas praticas nesses meios se constroem outros olhares para uma sociedade tecnoldgica.
Sejam essas abordagens para 0 momento da pandemia como posterior a essa, as discussdes sobre
essas dinamicas se fazem pertinentes frente a transformacao na sociedade como um todo, em relagao
a insercao macica das Tecnologias Digitais, entre outros.

Moran (2017) ressalta as possibilidades de contribuicdes que as estratégias ativas combinada aos
modelos flexiveis trazem a realidade atual, para os aprendizes de hoje, a dindmica que oportuniza a
variabilidade de ferramentas e técnicas para que a pluralidade de sujeitos envolvidos no processo de
ensino e de aprendizagem possa se beneficiar.

As aprendizagens por experimentacao, por design, aprendizagem maker, com apoio
de tecnologias moveis, sdo expressdes atuais da aprendizagem ativa, personalizada,
compartilhada. A énfase na palavra ativa precisa sempre estar associada a
aprendizagem reflexiva, para tornar visiveis 0s processos, 0s conhecimentos e as
competéncias do que estamos aprendendo com cada atividade. Ai que o bom
professor, orientador, mentor sdo decisivos e a tecnologia digital, também, porque
visibiliza todo o processo de aprendizagem de cada estudante para todos. (MORAN,
2017, p. 24).

Da mesma forma, Moreira (2010) ja provocava sobre o abandono do modo expositivo € memorizador
no processo de ensino e de aprendizagem tradicional, ainda prevalente nos dias atuais. Nos modelos
flexiveis ou ativos o ensino possui como premissa tornar o aluno protagonista, é fazer com que ele
pertenca ao que o constitui e ndao ser moldado pelas perspectivas de outros sujeitos, que sao
importantes também, mas que tem suas préprias compreensdes e isso nao é diminuir ou colocar o
docente em uma categoria diferente, pelo contrario, o professor é o farol no caminhar ao
conhecimento desse aluno.

Valente (2018; 2014) corrobora com esse contexto, em que evidencia o modelo da Sala de Aula
Invertida como uma estratégia ativa em que aproxima as interacdes entre o docente e o aluno e
entre aluno-aluno, que engaja esses sujeitos para a realizacao das atividades e com isso traz a
efetividade de estarem ativos frente aos conhecimentos. E na organizacio das atividades e no
caminhar dessas, que acontece os momentos criativos, criticos e a personalizacao, finalidade do
modelo.

Nesse sentido, os autores desta pesquisa evidenciam na Figura 1 uma ilustragdo de como o modelo
da Sala de Aula Invertida se estabeleceria no ensino presencial e no ensino remoto sincrono. Isto
porgque, no modelo remoto assincrono ndo se caracteriza o modelo da Sala de Aula Invertida, como
anteriormente descrito, o0 modelo se fundamenta em estratégias ativas com interagdes que envolvem
dindmica, misturas, criticidade, discussOes, criatividade e colaboracdo, distantes de estratégias
memorizadoras e passivas.

O ensino remoto pode ser conceitualizado em praticas pedagdgicas em que sao mediadas por
plataformas digitais ou aplicativos, isto &, a explicacdo de conteuldos, a disponibilizagdo e a execucao
das atividades educacionais, assim como as avaliagdes sao desempenhadas remotamente ou na
virtualizacdo dessas praticas. Cada sujeito envolvido vai estar em seu ambiente, mas interagindo por
meio de alguma plataforma digital ou aplicativo (ALVES, 2020; MOREIRA; HENRIQUES; BARROS,
2020; SOUZA et al., 2020).
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Figura 1: Demonstracao do modelo da Sala de Aula Invertida no ensino presencial e remoto.

SALA DE AULA INVERTIDA
Presencial Remoto

Sujeitos presentes na sala de Assincrono: Horario

aula. flexivel. As atividades

Olho no olho. sd0 virtuais € possuem
um prazo, mas podem

Exemplo no modelo: ser realizadas em
qualquer momento.

Atividade pré-aula: Assistir v

uma videoaula. 3 0 o
Sincrono: As atividades sdo virtuais,

realizadas em ambientes diferentes,
mas com data e horario para interagcdo
efetiva.

Atividade em sala de aula:
Atividade de experimentagio
/ pesquisa em laboratério.
Atividade pés-aula: R XS mone
Responder um questionario

10 Google Forms. Atividade pré-aula: Escutar um

Podcast.

Atividade sincrona: Atividade no
Google Meet

(Encontro virtual com data e horario
marcado).

Atividade pés-aula: Responder um
Quiz.

Fonte: Elaborado pelos autores (2020).

Essas praticas pedagdgicas podem ser sincronas ou assincronas, no qual as sincronas sdao quando
essas interacOes, professor-aluno e alunos-alunos, se ddao em tempo real em uma plataforma ou
aplicativo, isto &, com data e horario estabelecidos todos devem estar conectados e interagindo. A
denominacdo de assincrona é para as interacoes flexiveis, o docente disponibiliza o material e as
atividades e os alunos o acessam e realizam essas atividades em momentos que desejarem, dentro
de um prazo estabelecido (ALVES, 2020).

A abordagem desta reflexao nesta pesquisa se constitui como fundamental mediante aos debates
sobre o modelo da Sala de Aula Invertida, em uma sociedade expansivamente tecnoldgica. Para que
o desenvolvimento seja presencialmente ou no modo remoto sincrono do modelo da Sala de Aula
Invertida, a reflexao se institui em como os docentes de diversos niveis de ensino estdo estabelecendo
a hibridizacao e especificadamente a inversao das aulas no seu contexto educacional, assim como,
identificar os pontos negativos e de desafios para essa questao.
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2. METODOLOGIA

Esta pesquisa foi realizada nos meses de novembro de 2020 a margo de 2021, com docentes que
ministram aulas para os diversos niveis de ensino no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia Sul-rio-grandense Campus Pelotas - Visconde da Graga (IFSul-CaVG), Pelotas, Rio Grande
do Sul, Brasil. A pesquisa possui abordagem qualiquantitativa e o instrumento de pesquisa foi um
questionario semiestruturado, com perguntas abertas e fechadas (BRASILEIRO, 2013).

A pesquisa foi registrada no IFSul-CaVG no memorando VG-CECTE/N.°3/2020 e como descrito
anteriormente a Pandemia da Covid-19 ainda existente no desenvolvimento desta pesquisa, em que
as praticas educacionais no pais se encontram no modo remoto, dessa forma foi enviado aos docentes
0 questionario por meio do Google Forms. Na Instituicdo de Ensino ha a disponibilidade de um
endereco de e-mail em que direciona o conteldo para todos os docentes do Campus, assim foi
realizado o convite para a participacdo e o questionario da pesquisa.

Por meio desse recurso foi computado o total de 132 e-mails de docentes ativos registrados,
posteriormente foi encaminhado esse mesmo convite de participacdo e o questionario da pesquisa a
outros e-mails nao-institucionais desses docentes, para reafirmar o conhecimento da realizacao da
pesquisa no campus. Foi descartado para esta pesquisa os técnicos educacionais e outros servidores
do IFSul-CaVG que nao fossem docentes dos niveis de ensino basico, técnico, tecnoldgico,
licenciaturas e pds-graduacao.

O questionario foi estruturado em duas secdes, em que a primeira secao se destinava ao
conhecimento dos respondentes e a segunda secao foi delineada para a percepgao perante a Sala de
Aula Invertida e a temas que permeiam o modelo. A primeira segao foi descrita na apresentacao da
pesquisa e dos autores, apds foi questionado o endereco de e-mail, 0 nome completo, 0 género com
as opgoes de selegao em ‘Feminino’, ‘Masculino’, *Prefiro ndo dizer’ e ‘Outros’. Foi questionado a idade
com as opgoes de ‘Entre 20 a 25 anos’, ‘Entre 26 a 30 anos’, ‘Entre 31 a 35 anos’, ‘Entre 36 a 40
anos’, ‘Entre 41 a 45 anos’ e ‘Mais de 45 anos'.

Foi inquirido também ‘Quanto tempo de atuacdo no IFSul-CaVG?' com as opgoes de selecao em ‘De
la5anos’, 'De 5 a 10 anos’, ‘De 10 a 15 anos’, 'De 15 a 20 anos’ e *Mais de 20 anos’. Outra pergunta
foi ‘Atua em qual nivel de ensino? (Pode marcar mais de uma opgao)’ com as opgoes ‘Pds-graduacao’,
‘Licenciatura’, ‘Tecnoldgico’, ‘Técnico’ e ‘Basico’.

Ainda na primeira secao foi questionado ‘Em qual(is) curso(s) ministra aula atualmente de maneira
remota, em que seriam na modalidade presencial em circunstancia nao-pandémica? (Pode marcar
mais de uma opcao)’ as opgdes eram descritas em: ‘Ciéncias e Tecnologias na Educagdo (Mestrado)’,
‘Ciéncias e Tecnologias na Educacdo (especializacdo)’, ‘Ensino de Matematica para os Anos Iniciais
(Especializagao)’, ‘Ciéncias Bioldgicas (Licenciatura)’, ‘Fisica (Licenciatura)’, ‘Quimica (Licenciatura)’,
‘Agroindustria (Tecndlogo)’, ‘Design de Moda (Tecndlogo)’, ‘Gestao Ambiental (Tecndlogo)’, ‘Gestao
de Cooperativas (Tecndlogo)’, ‘Viticultura e Enologia (Tecndlogo)’, ‘Agropecudria (Técnico)’,
*Alimentos (Técnico)’, ‘Desenvolvimento de Sistemas (Técnico)’, ‘Meio Ambiente (Técnico)’, ‘Vestuario
(Técnico)’ e ‘Nao atua em curso presencial’. Para a composicdo desse questionamento, do mesmo
modo que os demais, as informagOes sobre os cursos foram pesquisadas de acordo com o endereco
eletronico oficial da instituicdo.
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O ultimo questionamento da primeira secao era ‘Quanto tempo por semana, em média, vocé utiliza
as Midias Sociais?’, com as opcoes de ‘Nunca utilizo’, ‘Entre uma e trés horas’, ‘Entre trés e sete
horas’, ‘Entre sete e quatorze horas’ e ‘Mais de quatorze horas’. A segunda secao foi denominada de
Modelo da Sala de Aula Invertida, o primeiro questionamento foi descrito em ‘Vocé utiliza algum tipo
de Metodologia Ativa no processo de ensino e de aprendizagem?’ com as opgoes ‘Sim’ e ‘Nao’, a outra
pergunta era aberta e ndo obrigatdria foi descrita em 'Se sim, qual(is)?".

O questionamento seguinte foi descrito em ‘Especificamente sobre a Sala de Aula Invertida, vocé
utiliza o0 modelo?’, com as opgOes ‘Sim’ e ‘Nao’, a proxima pergunta era aberta e foi descrita em: ‘Qual
a sua opinido sobre o modelo da Sala de Aula Invertida?’. Outro questionamento foi descrito em ‘Vocé
conhece ou aplica em suas aulas algum outro Modelo Hibrido? (Pode marcar mais de uma opgao)’,
com as opcdes ‘Modelo Flex’, ‘Modelo A La Carte’, ‘Modelo Virtual Enriquecido’, ‘Modelo de Rotacdo’,
‘Rotagdo por Estacdes’, ‘Laboratdrio Rotacional’, ‘Rotacdo Individual’, ‘Nao conheco/ndo aplico’ e
‘Conhego e nado aplico’.

A questdo seguinte ndo era obrigatdria e foi descrita em *Ha quanto tempo vocé aplica o0 modelo da
Sala de Aula Invertida em suas aulas?’, as opgoes foram descritas em ‘Comecou na pandemia’, ‘Entre
um e trés anos’, ‘Entre trés e cinco anos’ e ‘Mais de cinco anos’. Em seguida foi questionado, ‘Qual
incentivo vocé utiliza para que os alunos participem das atividades remotas SINCRONAS? (Pode
marcar mais de uma opc¢ao)’, as opcoes de selecao eram ‘Nao utilizo’, ‘Atividades valem nota’,
‘Atividades valem presencga’ e ‘Outros’.

A outra questdo ndo era obrigatdria e foi descrita em ‘E para as atividades remotas ASSINCRONAS?
(Pode marcar mais de uma opgao)’ as opgoes de selecao eram ‘Nao utilizo’, ‘Atividades valem nota’,
‘Atividades valem presenca’ e ‘Outros’. A préxima questdo foi ‘Qual(is) ferramentas vocé costuma
utilizar em suas praticas pedagdgicas? (pode marcar mais de uma opcao)’ as opcoes foram descritas
em ‘Facebook’, ‘Instagram’, ‘TikTok’, ‘Hangout’, ‘WhatsApp’, ‘Google Classroom’, ‘Google Meet/,
‘Zoom’, ‘Google Forms’, ‘Google Jamboard’, ‘Socrative’, ‘Kahoot’, ‘Anchor’, ‘Quizlet’, ‘MindMeinster’,
‘Flippity’, ‘Plickers’, ‘JigSaw Classroom’, ‘Classcraft’, ‘Hypersay’, ‘Padlet’, ‘*Canva’, ‘Goconcor’, ‘Moodle’
e ‘Outros’.

A questao seguinte foi descrita em ‘Sobre a questao anterior, a utilizacao dessas ferramentas faz
parte na aplicacdo do modelo da Sala de Aula Invertida em suas aulas?’ as opcoes de selecao foram
'Sim’ e 'Nao'. Outro questionamento foi descrito em ‘Quanto tempo vocé leva para dar um Feedback
(retorno) aos alunos apds a realizagdo das atividades remotas?’ as opcOes foram ‘Imediatamente’,
‘De um a trés dias apds’, ‘Mais de trés dias’ e ‘Outros’.

A penultima questdo foi descrita em ‘Vocé pretende utilizar o modelo da Sala de Aula Invertida ou
alguma abordagem hibrida apds a Pandemia da Covid-19?' com as opgoes de resposta em ‘Sim’, *Nao’
e ‘Talvez'. E finalizando com uma questao aberta ‘Como vocé engaja o seu aluno para que ele seja
autébnomo e protagonista na busca pelo conhecimento?’.

Desse modo o questionario foi composto 21 questdes, sendo dessas 8 perguntas na primeira secdo
e na segunda segao foi composto por 13, sendo 3 dessas inteiramente abertas. Para essas questoes
abertas foi utilizado a Andlise de Contelido, segundo Bardin (2011).

Segundo Laurence Bardin (2011) a Andlise de Conteldo é definida da seguinte maneira:
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um conjunto de técnicas de analise das comunicacdes visando a obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricao do conteido das mensagens,
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condicOes de producdo/recepcao (varidveis inferidas) destas mensagens.
(BARDIN, 2011, p. 47).

A Andlise de Conteludo possui trés fases fundamentais, sao essas a pré-andlise do conteldo,
exploracdao do material e a Ultima fase o tratamento dos resultados com a inferéncia e interpretacao
dos dados (BARDIN, 2011). Alguns autores descrevem que a expressao do sujeito esta no contetdo
e é por meio desse, que o pesquisador compreende as manifestacdes, uma vez que, determinadas
informagdes desses sujeitos ndo possuem uma perspectiva clara (SILVA; FOSSA, 2015; CAMARA,
2013; CAREGNATO; MUTTI, 2006).

No entanto, ao pesquisador, essas informagdes a partir desse conjunto de técnicas sistematizadas da
Andlise de Conteldo sao traduzidas em unidades que se repetem, por exemplo, para representar
essas manifestacdes (SILVA; FOSSA, 2015; CAMARA, 2013; CAREGNATO; MUTTI, 2006). A partir
desse entendimento, os autores desta pesquisa optaram em tratar as trés questdes abertas desta
pesquisa com a técnica da Analise de Conteldo, segundo Bardin (2011), sendo as questdes: 'Se sim,
quais?’, em que remete ao questionamento aos sujeitos sobre se esses utilizavam Metodologias Ativas
em suas praticas pedagdgicas e se utilizavam a citacdo dessas, a outra pergunta aberta foi ‘Qual sua
opinido sobre o modelo da Sala de Aula Invertida’ e a Ultima foi ‘Como vocé engaja o seu aluno para
gue ele seja autbnomo e protagonista na busca pelo conhecimento?”.

3. RESULTADOS

O questionario enviado por meio do recurso Google Forms ficou disponibilizado aos sujeitos
pesquisados do dia 03 de dezembro de 2020 a 19 de janeiro de 2021, no entanto, dos 132 professores
listados no e-mail, 30 responderam a pesquisa. Os resultados evidenciaram que desses suijeitos,
36,7% sao do sexo masculino e 63,3% do sexo feminino, 50% possuiam mais de 45 anos, 33,3%
possuiam entre 36 e 40 anos, 10% possuiam entre 41 e 45 anos e 6,7% possuiam entre 31 e 35
anos.

Dos 30 professores que responderam esta pesquisa 60% obtinham de 10 a 15 anos de atuagao no
Campus, 16,7% obtinham de 5 a 10 anos, 16,7% obtinham de 1 a 5 anos e 6,7% obtinham mais de
20 anos. A atuacdo desses professores nos niveis de ensino do Campus da Instituicao € demonstrada
na Figura 2.

Para o questionamento ‘Em qual(is) curso(s) ministra aula atualmente de maneira remota, em que
seriam na modalidade presencial em circunstancias ndo-pandémica? (Pode marcar mais de uma
opcao).’, os resultados foram: 30% ministravam no Programa de Mestrado em Ciéncias e Tecnologias
na Educacdo, 43,3% na especializacao em Ciéncias e Tecnologias na Educacao, 36,7% no curso
técnico de Agropecuaria, 30% na Licenciatura em Fisica, 26,7% na Licenciatura em Ciéncias
Bioldgicas, 26,7% em Licenciatura em Quimica, 26,7% no curso Técnico em Vestuario, 26,7% no
curso Técnico de Desenvolvimento em Sistemas, 23,3% no curso Técnico em Meio Ambiente, 20%
no Tecnologia em Viticultura e Enologia, 20% no Tecnologia em Gestao Ambiental, 16,7% no curso
de Tecndlogo em Agroindustria, 13,3% no curso Técnico em Alimentos e 10% no Tecndlogo em
Gestdo de Cooperativas. A alternativa referente a ‘Ensino de Matematica para os Anos Iniciais’ no
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qual se refere a uma especializacao e a alternativa ‘Nao atua em curso presencial’ ndo foram
assinaladas, logo, 0%.

Figura 2: Atuacdo dos professores que responderam esta pesquisa nos niveis de ensino do Campus IFSul-
CaVvG.

Atua em qual nivel de ensino? (Pode marcar mais de uma opcéo).

30 respostas

Pés-graduacéo. 15 (50%)

Licenciatura. 13 (43,3%)

Tecnolagico. 19 (63,3%)

Técnico. 20 (66,7%)

Basico. 10 (33,3%)

Fonte: Grafico derivado do recurso Google Forms desta pesquisa (2021).

Foi evidenciado nos resultados que desses professores, 33,3% utilizavam as Midias Sociais mais de
quatorze horas na semana, 23,3% entre uma e trés horas, 20% entre sete e quatorze horas, 16,7%
entre trés e sete horas e 6,7% nunca utilizavam as Midias Sociais. Com isso, a primeira secao do
questionario é finalizada e os sujeitos sdo direcionados a segunda e Ultima secdo delimitada ao
modelo da Sala de Aula Invertida.

Para o questionamento sobre a utilizacdo das Metodologias Ativas no processo de ensino e de
aprendizagem, 63,3% assinalaram que sim e 36,7% assinalaram que nao. A préxima pergunta era
aberta e remetia a anterior, sobre Metodologias Ativas, em que aqueles que assinalaram a resposta
sim, a indagacdo era sobre quais eram utilizadas e o resultado é demonstrado no Quadro 1.

Como o questionamento demonstrado no Quadro 1 ndo era obrigatdrio, somente 19 sujeitos
responderam. Esses sujeitos foram listados anteriormente com a numeragao de 1 a 30, definindo os
30 sujeitos que responderam a pesquisa e se adicionou a cada um a letra P, remetendo a professor,
assim nao permitindo a sua identificagao nesta pesquisa.

Quadro 1: As Metodologias Ativas utilizadas pelos professores, segundo 0s mesmos.
Questionamento: ‘Se sim, qual (is)?’

Identificacao Respostas
P1 Estudo do caso, aluno como designer, problematizacdo...
Tento sempre seguir o conceito de metodologia ativa e desenvolver algo centrado nos
P3 : . . P
estudantes (sala de aula invertida, ensino hibrido, etc)
P4 Videos e Foruns para esclarecimento de ddvidas no Moodle.
P5 Apresentacao de trabalhos, tarefas a distancia, discussoes

De forma geral, proponho que o estudante seja o ator principal da sua vida académica, em
P10 atividades avaliativas, nas aulas normais, remotas ou presenciais. Busco adequar 0s
conteudos as realidades dos estudantes, a fim de que faca sentido o conteido. Tbm
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trabalho com projetos, onde estimulo eles a construirem projetos que resolvam problemas
relacionados aos temas de aula.

P12 Uso de gamificagao: Kahoot, Questdes e discussdes: Socrative

P14 Ensino através de projetos, sala de aula invertida (mesmo no ensino remoto).

P15 Sala de aula invertida, project-based learning e seminarios e discussoes.

P16 Sala de aula invertida

P17 Artigos especificos ao tema, videos, resenha, resumos, portfolio, sala de aula invertida

P18 Sala de aula invertida

P19 Sala de aula invertida

P23 Projetos e Seminarios

P24 Aula invertida

P25 Sala de aula invertida, laboratdrio rotacional

P26 Learning by doing

P27 Uma plataforma chamada genialy

P28 DiscussGes com base em leituras prévias.

P29 Recursos tecnoldgicos

Fonte: Autoria Prépria (2021).

A partir dos resultados do Quadro 1, como anteriormente mencionado, esses resultados foram
tratados pela Analise de Conteldo, segundo Bardin (2011). Essas 19 respostas demonstradas no
Quadro 1 originaram o grafico da Figura 3, com a frequéncia de 20 manifestacdes diferentes.

Figura 3: Manifestagdo dos sujeitos frente as Metodologias Ativas utilizadas em suas praticas pedagogicas.
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Fonte: Autoria Propria (2021).

Em seguida, a préxima questdo interrogava sobre o uso do modelo da Sala de Aula Invertida em que
resultou em 53,3% respostas negativas e 46,7% em respostas positivas. Sobre o questionamento
‘Qual a sua opinido sobre o0 modelo da Sala de Aula Invertida?’ o resultado é demonstrado no Quadro
2.
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Quadro 2: Opinides dos sujeitos pesquisados sobre 0 modelo da Sala de Aula Invertida.

Questionamento: ‘Qual a sua opinido sobre o modelo da Sala de Aula Invertida?’

Identificacao Respostas

Modelo pedagdgico concreto e acessivel para melhoria nos processos de ensino e de

i aprendizagem, além de oportuna possibilidade para desenvolvimento do ensino remoto.

Penso que todo modelo é complicado para ser aplicado. Ele deve ser conhecido, estudado,
mas cabe ao docente decidir de assume seus pressupostos. No caso este tipo de
metodologia ndo se aproxima dos meus pressupostos pedagdgicos, pois sdo reprodutivistas
P2 de um sistema pedagdgico neotecnicista. Nao me alio a modelos, visto que nao respondem
as necessidades da educacdo brasileira, e qualquer "implantagdo" que ndo seja de
principios educativos (no caso vinculado a cultura brasileira e americana), é insuficiente,
ou até, ndo inclusiva.

Possibilita um momento muito mais rico, onde os estudantes podem antes organizar o que
P3 sera visto, estando nos momentos de encontro presencial muito mais seguros para formular
suas discussoes e até mesmo as duvidas.

Acho interessante pois estimula o aluno a pesquisar, buscar as informacdes com base na
P4 orientacao do professor, o que otimiza o aproveitamento do tempo durante as aulas
presenciais.

Se bem utilizada, com respaldo do professor e interesse dos estudantes, acho bastante
P5 significativa ao aprendizado, porém, acredito que ndo seja interessante a todas as turmas
e todas as disciplinas.

Conheci recentemente através de curso de capacitacdo e achei a proposta muito
interessante. Gostaria de mais cursos para troca de experiencias aplicaveis principalmente

= para alunos com horario extraclasse restrito devido a jornada de trabalho integral e
estudarem no periodo noturno.
P7 Nao acredito que funcione
P8 Conhego pouco para opinar.
Acho interessante e desafiador, tanto para o professor quanto para o estudante. Tenho
P9 estudado o tema, e pretendo aplicar nas proximas disciplinas em que for atuar. Nao

consegui aplicar totalmente nesse momento, embora tenha desenvolvido algumas
atividades pontuais nesse modelo.

Pode ser uma étima metodologia, mas vai depender da turma a ser implementada. Vejo
P10 como possivel se implementar parcialmente, em partes do contetido ou ao longo de toda
a disciplina. Mas tudo depende da turma, do perfil médio dos estudantes.

P11 Acredito que seja uma 6tima alternativa metodoldgica.

Considero que o modelo esta na confluéncia da aprendizagem significativa, possibilitando
P12 aos alunos uma aprendizagem ativa ao invés da passividade que é uma forte caracteristica
do ensino tradicional

P13 Desconhego
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P14

Na minha visdo, a sala de aula invertida parte do pressuposto de que o estudante tenha
algum tipo de contato com o tema a ser abordado, antes do encontro sincrono/presencial.
Este contato com o tema tem que ser bem estruturado e pensado para cada nivel de
ensino. Muitas vezes me utilizo de videos, texto, simulagGes, videos gravados por mim
mesmo, na perspectiva de propiciar ao estudante momentos de reflexdo, para que quando
do encontro sincrono/presencial, tenhamos efetivamente um momento de debate sobre a
tematica. Neste processo, fica claro as(os) estudantes que ndo realizaram as atividades
previstas para antes do encontro sincrono/presencial. Este € um ponto fundamental para
que a Sala de Aula Invertida seja uma possibilidade efetiva: a participacao dos estudantes
na proposta de forma comprometida e efetiva. Portanto, considero uma metodologia muito
interessante e aplicavel seja ao ensino presencial ou remoto.

P15

E uma excelente estratégia de ensino para turmas onde os alunos se comprometem com
0 seu processo de aprendizagem.

P16

Otimo, pois integra o aluno nas atividades, fazendo com que possam participar mais
ativamente do processo.

P17

Favoravel pois propicia ao aluno uma ampliagdo de conhecimento e autonomia de estudo

P18

Possibilita que os estudantes se sintam realmente protagonistas do seu aprendizado,
chegam com muito mais confianca para 0 momento de aula.

P19

Acho uma estratégia interessante especialmente porque o aluno quando assiste as aulas ja
possui um conhecimento prévio do conteldo estudado, permitindo maior interagdo e
discussbes com o professor e colegas.

P20

Ainda nao apliquei

P21

Considero importante no contexto em que vivemos. Possibilita maior interacao entre o
aluno e o professor, pois o aluno fara a leitura prévia do contetdo, e, portanto, podera
apontar as duvidas para o esclarecimento no momento presencial ou sincrono.

P22

Acredito ser um importante aspecto do processo de ensino e aprendizagem. Mas é
necessario formacdo para poder se sentir capaz de utilizar.

P23

E um método que coloca o aluno como protagonista na construgdo do conhecimento. Penso
que é factivel no ensino Superior e P4s-Graduacdo.

P24

Comecei no ano de 2018 e estou achando a metodologia excelente, inclusive para os
alunos. Consegui baixar o indice de reprovagao

P25

E um modelo que precisa ser praticado e tornado como cultura para profs. e estudantes.
Essa pratica tem de se tornar uma cultura de estudo, pois o aluno precisa desempenhar
seu papel de forma mais ativa e autdbnoma, algo que nem sempre acontece de forma
natural na sala de aula.

P26

um método e uma estratégia que potencializa o debate de questdes praticas e de resolucao
de problemas nas oportunidades criadas nos encontros remotos sincronos bem como nas
aulas presenciais

P27

Uma modalidade interessante e dindmica, no entanto, exige atencdo a algumas questGes
como o desenvolvimento de autonomia dos alunos para lidar com organizacao de horario
de estudos, sobretudo online.

P28

Uma boa estratégia de ensino, mas exige uma autonomia que nem sempre se tem por
parte dos estudantes.

P29

Nao tenho conhecimento

P30

Somente estudei sobre. Ainda ndo apliquei. Entretanto, penso que pode constituir-se em
uma excelente opgao, tanto para o ensino, como para o processo de aprendizagem.

Fonte: Autoria Propria (2021).
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De acordo com os resultados do Quadro 2 e apds a Andlise de Conteido (BARDIN, 2011), os
resultados demonstram trés categorias de opinides dos sujeitos pesquisados. Essas manifestacoes
foram separadas em positivas, negativas e neutras em relacao ao questionamento ‘Qual sua opiniao
sobre o modelo da Sala de Aula Invertida’ e apresentadas na Figura 4. As manifestacdes neutras
foram para aqueles que nao tinham conhecimento ou uma opiniao idealizada sobre o tema.

Figura 4: Manifestacdao dos sujeitos sobre o modelo da Sala de Aula Invertida, com base na Andlise de
Contelido (BARDIN, 2011).
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Fonte: Autoria Prépria (2021).

O outro questionamento ‘Vocé conhece ou aplica em suas aulas algum outro Modelo Hibrido? (Pode
marcar mais de uma opgao)’ sao evidenciados na Figura 5.

Figura 5: Conhecimento ou aplicacao de outros Modelos Hibridos, pelos sujeitos pesquisados.

uma opcao).

30 respostas

Modelo Flex.

Modelo A La Carte.
Modelo Virtual Enriquecido
Modelo de Rotacao
Rotacao por Estacdes.
Laboratorio Rotacional.
Rotacao Individual.

N&o conheco/ndo aplico.

Conheco e nao aplico.

0,0

0 (0%)

1(3,3%)

1(3,3%)

2,5

Vocé conhece ou aplica em suas aulas algum outro Modelo Hibrido ? (Pode marcar mais de

3 (10%)
5 (16,7%)
4 (13,3%)
4 (13,3%)
12 (40%)
10 (33,3%)
50 75 10,0 12,5

Fonte: Gréfico derivado do recurso Google Forms desta pesquisa (2021).

Os resultados para o questionamento ‘Ha quanto tempo vocé aplica o modelo da Sala de Aula
Invertida em suas aulas?’, apenas 18 professores responderam, e foi descrito em: 33,3% para
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‘Comegcou na pandemia’, 33,3% assinalaram ‘Entre um e trés anos’, 16,7% para ‘Entre trés e cinco
anos’ e 16,7% assinalaram a alternativa ‘Mais de cinco anos'.

Para a questao ‘Qual incentivo vocé utiliza para que os alunos participem das atividades remotas
SINCRONAS?” os resultados foram descritos em 40% para ‘Atividades valem presenca’, 33,3% para
a alternativa ‘Nao utilizo” e 23,3% para a alternativa ‘Atividades valem nota’. Nessa questao havia a
alternativa ‘Outros’ em que os sujeitos poderiam acrescentar outras possibilidades e desse modo
foram evidenciados os resultados no Quadro 3.

Quadro 3: Demonstragdo das demais respostas da questdo ‘Qual incentivo vocé utiliza para que os alunos
participem das atividades remotas SINCRONAS?'.

Questionamento: ‘Qual incentivo vocé utiliza para que os alunos participem das atividades
remotas SINCRONAS? (Pode marcar mais de uma opgao).’

Identificacao Respostas

A palavra incentivo é algo externo ao sujeito, e por isso ndo cabe como pressuposto
P2 educativo. A necessidade ou o impulso de participar de algo é muito complexo e nao
consegue ser alcangado por aulas remotas

P3 As aulas sempre apresentam uma novidade, ou algum jogo, ou alguma musica, e eles
sempre precisam apresentar alguma atividade

P4 Postagens nas redes sociais e no Moodle divulgando as atividades, com palavras de
estimulo, destacando o quanto interessante sera a atividade

P10 Quem participa aprende mais, e responde rapidamente os exercicios, que sdo a Unica forma
de avaliacao.

Falando em atividades sincronas, penso que a grande motivagao vai se dando ao longo das
P14 atividades, e particularmente gosto muito de utilizar pequenos videos, gravados por mim,
chamando atengdo para algum ponto, e remetendo ao momento do encontro sincrono...

P16 interesse dos alunos em saber mais sabre redagao do enem e pave
P23 A atividade compreende o debate sobre o assunto a ser discutido.
P26 momento para informagdes complementares bem como para dirimir ddvidas técnicas e

tedricas sobre os temas estudados

P30 Trabalho em disciplinas de Estagios

Fonte: Autoria Prépria (2021).

A préxima questdo era uma continuagao da anterior, com a indagacao 'E para as atividades remotas
ASSINCRONAS? (Pode marcar mais de uma opcdo)'e obteve 28 respostas. Os resultados foram: 50%
dos professores assinalaram a alternativa ‘Atividades valem nota.’, 17,9% a alternativa ‘Atividades
valem presenca.’ e 17,9% assinalaram a alternativa ‘Nao utilizo’.

Essa mesma questdo ainda possuia a alternativa ‘Outros’ em que possibilitava a escrita de outras
respostas, como é evidenciado no Quadro 4.
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Quadro 4: Demonstracdo das demais respostas da questdo 'E para as atividades remotas ASSINCRONAS?".

Questionamento: ‘E para as atividades remotas ASSINCRONAS? (Pode marcar mais de uma

opgao).’
Identificacao Respostas
mesma resposta anterior.

P2 (A palavra incentivo é algo externo ao sujeito, e por isso nao cabe como pressuposto
educativo. A necessidade ou o impulso de participar de algo é muito complexo e nao
consegue ser alcangado por aulas remotas.)

P4 Postagens nas redes sociais e no Moodle divulgando as atividades, com palavras de
estimulo, destacando o quanto interessante sera a atividade.

Nas atividades remotas, procuro sempre estabelecer um férum, tendo um objetivo bem

P14 especifico de participacao (debater um ponto, salientar um conceito) e considero que a
participacdo no forum obrigatdria, sem entrar em questGes de valer nota ou presenca... €
atividade obrigatéria

P16 interesse dos alunos em saber mais sabre redagao do enem e pave

P18 que assistam os videos e facam as atividades para realizarem a discussao proposta na aula
sincrona

P23 Leitura para que se possa criar o ambiente de debate no encontro sincrono.

P24 Serve como base para a aula sincrona que vale nota

P26 recursos educacionais focados nos temas de estudo propostos bem como indicacdes para
curadoria de contetido para estudos

P30 As atividades assincronas sdo para auxilio e complementacgdo dos estudos

Fonte: Autoria Propria (2021).

Os resultados para a questdao ‘Qual(is) ferramenta(s) vocé costuma utilizar em suas praticas
pedagdgicas? (Pode marcar mais de uma opcao)’, foram de 93,3% para a alternativa Moodle, 90%
para o Google Meet, 66,7% para o WhatsApp, 50% para o Google Forms, 20% para o Kahoot, 16,7%
para o Padlet, 13,3% para o Facebook, 13,3% para o Google Jamboard, 13,3% para o Socrative,
10% para o Instagram, 10% para o Hangout, 10% para o MindMeinster, 6,7% para o Canva, 6,7%
para o Zoom, 6,7% para o Google Classroom, 6,7% para o Youtube e 6,7% Mentimeter. As
alternativas ‘Anchor’, ‘Quizlet’, ‘Flippity’, ‘Plickers’, ‘JigSaw Classroom’, ‘Classcraft’, ‘Hypersay’,
‘Goconcor’ e ‘TikTok’ ndo foram assinaladas, obtendo assim 0%.

Alguns sujeitos adicionaram na alternativa ‘Outros’ do questionamento as seguintes ferramentas:
Camera do computador, Kapwing, Kdenlive, Nearpod, post de audios no Moodle e Google Sites, cada
um foi citado apenas uma vez. Em seguida, o questionamento ‘Sobre a questao anterior, a utilizagao
dessas ferramentas fazem parte na aplicagao do modelo da Sala de Aula Invertida em suas aulas?’
resultou em 56,7% para a resposta sim e 43,3% para a resposta nao.

A proxima pergunta descrita em ‘Vocé pretende utilizar o modelo da Sala de Aula Invertida ou alguma
outra abordagem hibrida apds a Pandemia da Covid-19?’, o resultado das repostas dos professores
foi de 70% assinalaram a alternativa ‘Sim’, 23,3% assinalaram a resposta ‘Talvez’ e 6,7% assinalaram
a resposta ‘Nao’. A ultima pergunta do questionario era aberta e foi descrita em ‘Como vocé engaja
o0 seu aluno para que ele seja autbnomo e protagonista na busca pelo conhecimento?’ e o resultado
é evidenciado no Quadro 5.
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Quadro 5: Demonstragdo das respostas do questionamento ‘Como vocé engaja o seu aluno para que ele

seja autbnomo e protagonista na busca pelo conhecimento?’.

Questionamento: ‘Como vocé engaja o seu aluno para que ele seja autonomo e protagonista na

busca pelo conhecimento?’

Identificacao

Respostas

P1

Mostrando a aplicabilidade dos conhecimentos abordados e enfatizando a importancia em
adquirir habilidades socioemocionais além das cognitivas.

P2

Autonomia € uma das grandes utopias da educagdo democratica, e passa por nocoes de
pertencimento a um grupo, a uma sociedade. O conhecimento precisa carregar o sentido
de pertenca ao grupo e por isso a escola brasileira ndo tem sucesso como propulsora de
autonomia. Essa questdo é muito mais coletiva do que individual. Ninguém é autonomo
sozinho.

P3

Tento o envolvimento afetivo primeiramente.

P4

Estimulando-o a pesquisar, destacando a importancia da autonomia na busca do
conhecimento; em parte da minha disciplina trabalho com projetos, o que contribui para
autonomia dos estudantes na construcao do conhecimento.

P5

Procuro incentivar por conversas e atividades bem elaboradas que sejam atrativas e
despertem a curiosidade e interesse do aluno.

P6

Deixo ao final de cada aula uma questao tema, para entrega na aula posterior, estimulando
a curiosidade e envolvimento com a disciplina.

P7

Incentivo a leitura e busca por videoaulas

P8

Incentivando que ele busque pelo prdprio conhecimento.

P9

Procuro mostrar aplicacGes variadas dos conceitos que estamos estudando. A intencdo é
que cada um se identifique com alguma aplicacdo, e busque se aprofundar naquele
enfoque.

P10

Conscientizacdo, construgao da ideia de que pessoas que pensam e s3o mais proativas
possuem mais chances de serem bem-sucedidas. Ndo é garantia, mas, um aumento nas
probabilidades de sucesso. Muita conversa, explicagdo do que pretendo com cada
atividade, a justificativa por tras de cada atividade, aula diferente, etc. Sempre procuro
motiva-los no sentido de que eles estao sendo formados pelo melhor que o pais pode
oferecer em termos de educacao formal, a fim de que aproveitem mais, perguntem mais,
aproveitem aquele tempo de aula e das disciplinas pra perguntarem enfim, pra sugarem o
gue puderem de seus educadores, que incluem professores, técnicos, terceirizados, enfim,
todos que fazem parte da escola eu considero educadores e influenciam de alguma forma
0S nossos estudantes.

P11

Mostrando a importancia do estudo/conhecimento.

P12

com planejamento de atividades que fagam sentido, que sejam importantes para a sua
aprendizagem, orientando para que fiquem claras para os alunos, mantendo um bom
relacionamento (interacao)

P13

Tento propor atividades desafiadoras, mas confesso que conhego pouco ou quase nhada
sobre 0 nome que essas metodologias recebem (sala de aula invertida ou metodologia
ativa)

P14

Nesta perspectiva, penso que a escolha dos materiais para os momentos assincronos (ndo
presencial quando ensino presencial) devem proporcionar momentos de reflexao para os
estudantes. A escolha dos materiais deve privilegiar diversidade de formas e de niveis. Nao
basta escolher um artigo e pronto. Devemos escolher artigos, videos, outras ferramentas,
porém com muito cuidado, com uma sequéncia que seja possibilitadora de um processo
continuo de construcao de conhecimento.
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Mostrando a importancia, aplicacdes, contexto social e curiosidades do tema para os

P15 alunos; colaborando com os alunos no gerenciamento do tempo de estudo; compartilhando
os objetivos das aulas com antecedéncia; indicando materiais de apoio.

P16 Conscientizando o mesmo que ele é o protagonista do processo e nao os professores.

P17 Adaptando o conteldo trabalhado ao cotidiano e/ou as experiéncias vivenciadas
Procuro associar o conteldo que serd abordado a realidade de cada estudante, e gerar

P18 curiosidade acerca das possibilidades que este conteldo propiciara ativamente na vida
destes estudantes. Para que seja de fato uma aprendizagem significativa.
Estimulo através dos encontros sincronos, realizo atividades que promovam a interagao,

P19 com ferramentas de quiz por exemplo, assim como procuro deixar material complementar
(ou links) que faca ele pesquisar mais sobre o conteldo abordado e enriquecer seu
aprendizado.

P20 Tento utilizar a questdo motivacional demostrando q importancia dos conhecimentos,
diversificando as atividades e incentivando a pesquisa.

P21 Sim

P22 Propondo atividades que ele exija pesquisa.

P23 Tentando mostrar a importancia da autonomia para a construgao do conhecimento.

P24 Incentivando a leitura dos materiais e dando nota as atividades

P25 Por meio de falas sobre esse modelo de ensino e buscando criar atividades que possibilitem
essa autonomia.

P26 atribuindo responsabilidade a ele pela sua formagao bem como mediagao, didlogo e
disponibilidade para atender o aluno a qualquer tempo

P27 O engajamento é paulatino e ele se da a partir da mediacao, feedback e atividades mais
dinamicas em que o aluno possa também criar.
Promovendo debates e buscando a autoria dos estudantes nas atividades que proponho

P28 (me distanciando de atividades que podem ser realizadas por meio de copia, de alguma
forma).
Procuro utilizar material que instigue o aluno a buscar "saber mais" e tentar coloca-lo no

P29 lugar do professor, ou seja, fazé-lo pensar alternativas de como didatizar as atividades
pretendidas/solicitadas.
Aconselho que realizem as leituras indicadas, elencando elementos relevantes, assim como
aqueles nos quais ficaram com duvidas ou que necessitam de mais explicagdes. Destaco

P30 sempre que o momento de formagao é especialmente dos alunos e que devem aproveita-

lo a0 maximo, pois sua pratica profissional, assim como os valores a ela agregados sao
dependentes do compromisso pessoal de cada um.

Fonte: Autoria Propria (2021).

Conforme as respostas demonstradas no Quadro 5 e de acordo com a Analise de Contetdo (BARDIN,
2011) foi evidenciado que 29 dos 30 professores utilizavam recursos para o engajamento de seus
alunos, com a finalidade na autonomia e protagonismo. No entanto, apenas um dos sujeitos
pesquisados evidenciou sua opinidao contraria a essas questdes, de autonomia e protagonismo do
aluno, quando evidenciou que nao utilizava nenhum recurso para engajar seus alunos, pois nao
acreditava em autonomia individual.

Acerca disso, apos a Andlise de Conteudo (BARDIN, 2011), os resultados foram demonstrados na
Figura 6, em que a analise evidenciou 29 respostas denominadas positivas para a utilizacao de
recursos de engajamento. Mesmo com a variabilidade de palavras expressadas pelos sujeitos foi
possivel, diante dos resultados desta pesquisa, demonstrar a manifestacdo dos sujeitos perante o

questionamento.
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Figura 6: Representacdo grafica das manifestacdes denominadas positivas apos Analise de Contetido
(BARDIN, 2011) da ultima questao aberta.

Estimulando pesquisas

Conscientizagdo através de conversas

Atividades atrativas/aplicaveis/curiosas
0 2 -+ 6 8 10 12 14 16

Fonte: Autoria prépria (2021).

O agrupamento das palavras com as concepgdes denominadas positivas para o engajamento dos
alunos e alunas, demonstradas na Figura 6 e descrito anteriormente devido a variabilidade nas
expressoes dos sujeitos, analogamente, essa analise evidencia 0 movimento desses sujeitos para trés
relevantes manifestos, como o estimulo a pesquisas, a conscientizacdo por meio de conversas €
atividades com propostas atrativas e que proporcionem a curiosidade para o engajamento desses
alunos e alunas.

4. DISCUSSAO

Apesar do nimero exiguo de sujeitos que responderam a esta pesquisa, em relacao a totalidade de
docentes da Instituicdo de Ensino, foi possivel perceber que a maioria destes sujeitos possuiam o
entendimento perante a proposta de Ensino Hibrido, os modelos desse ensino e principalmente, sobre
o modelo da Sala de Aula Invertida. A aplicacao de outras propostas no processo de ensino e de
aprendizagem na instituicdo por esses docentes ainda possui um ndmero diminuido de praticas.

Contudo, a compreensao sobre a aplicagao correta do modelo pode ser exemplificada na resposta do
sujeito P14 para a questao descrita em ‘Qual a sua opinido sobre o0 modelo da Sala de Aula Invertida?”:

Na minha visdo, a sala de aula invertida parte do pressuposto de que o
estudante tenha algum tipo de contato com o tema a ser abordado, antes do
encontro sincrono/presencial. Este contato com o tema tem que ser bem
estruturado e pensado para cada nivel de ensino. Muitas vezes me utilizo de
videos. texto, simulagdes. videos gravados por mim mesmo, na perspectiva de
propiciar ao estudante momentos de reflexdo, para que quando do encontro
sincrono/presencial. tenhamos efetivamente um momento de debate sobre a
tematica. Neste processo. fica claro as(os) estudantes que ndo realizaram as
atividades previstas para antes do encontro sincrono/presencial. Este é um
ponto fundamental para que a Sala de Aula Invertida seja uma possibilidade
efetiva: a participacdo dos estudantes na proposta de forma comprometida e
efetiva. Portanto, considero uma metodologia muito interessante e aplicavel
seja ao ensino presencial ou remoto.
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Diferentemente dos achados desta pesquisa, no estudo de Evangelista e Sales (2018) com
professores do ensino médio de uma escola publica do Ceara, o estudo demonstrou que os sujeitos
nao conheciam o modelo da Sala de Aula Invertida, mas possuiam interesse em aprofundar os
conhecimentos sobre o modelo e as Metodologias Ativas. O estudo também ressaltou que esses
sujeitos possuiam dificuldades de integrar os recursos digitais as suas praticas, assim como
dificuldades em relacdo a edicao de videos e producao de materiais didaticos digitais, apesar de
possuirem significativo acesso a Internet e computadores (EVANGELISTA; SALES, 2018).

Em contraste, no estudo de Santos et al. (2020), os autores procuraram descrever as experiéncias
de professores frente ao uso das TDICs no ensino remoto durante a Pandemia da Covid-19 na
Universidade Federal da Paraiba (UFPB). A coleta de dados do estudo foi por meio do recurso do
Google Forms e obteve o retorno de 27 docentes, em que foi evidenciado a motivagao desses sujeitos
em adquirir conhecimentos frente ao manuseio, por exemplo, de edicao de videos para disponibilizar
aos alunos (SANTOS et al., 2020).

O estudo também evidencia a utilizagao de ferramentas por esses docentes, como o Mentimeter,
Kahoot, Google Meet, /ives no Instagram e no Youtube, dentre outros. Dos professores pesquisados,
segundo o estudo, 92,6 % acreditavam que a gamificagdo contribuia nas interagdes entre alunos e
professores, com o engajamento dos alunos pelas disciplinas, assim como, desenvolvendo nos
envolvidos a autonomia, a colaboracgao e a criatividade (SANTOS et al., 2020).

No estudo de Silva, Neto e Santos (2020), os autores enfatizam que a juncdo de Metodologias Ativas
em contextos hibridos tem ampliado a aprendizagem, avancando das situacdes mais simples as mais
complexas, principalmente em meio a atual realidade pandémica. Um exemplo pratico seria mesclar
atividades online e offline, por meio de videos explicativos, atividades tedrico-praticas e jogos
educativos (SILVA; NETO; SANTOS, 2020).

Nesta pesquisa, a ferramenta do Canva foi evidenciada pelos sujeitos em 6,7% de utilizagao em suas
praticas pedagdgicas, no entanto, no estudo de Kiefer e Batista (2020) as autoras elaboraram uma
proposta de atividade pratica se utilizando da ferramenta no modelo da Sala de Aula Invertida para
as aulas remotas, devido ao atual contexto pandémico. No estudo a ferramenta do Canva foi utilizada
na elaboracao de um infografico sobre os planetas do sistema solar, sem a descricdo especifica do
publico-alvo (KIEFER; BATISTA, 2020).

No planejamento da proposta, o estudo também evidenciou a utilizacdo do recurso do Google Meet,
como apoio nas atividades do modelo. Segundo as autoras, a proposta consistiu em subsidiar aos
docentes propostas de atividades pedagdgicas para o contexto atual das aulas remotas, assim como,
promover essas atividades no modelo com as TDICs (KIEFER; BATISTA, 2020).

No estudo de Piffero et al. (2020a), os autores relataram a experiéncia da aplicacao das Metodologias
Ativas associada as TDICs, no ensino remoto assincrono e sincrono com uma turma de ensino médio
de uma escola privada do Rio Grande do Sul. A experiéncia foi descrita pelo estudo no engajamento
dos alunos com propostas de palavras cruzadas pelo recurso do Wordwall, interacdo por meio do
recurso do WhatsApp, solicitacao de pesquisa na Internet, assim como, atividade de construcao
colaborativa pelo recurso do Padlet, problematizar assuntos por meio do recurso do Google Forms,
dentre outros (PIFFERO et al., 2020a).

O estudo de Piffero et al. (2020a) foi definido pelos autores como uma experiéncia positiva, em que

ressaltaram o didlogo como caracteristica indubitavel para o conjunto de acdes das atividades e,
680



segundo os autores, proporcionou em resultados excelentes mesmo com atividades assincronas e
sincronas no determinado contexto, embora que, ndo foi excludente a esses resultados a
disponibilidade de acesso dos alunos a Internet e a dispositivos tecnoldgicos, como por exemplo,
celulares e computadores.

Semelhantemente, Oliveira et al. (2020) evidenciaram em seu estudo a utilizagao do modelo da Sala
de Aula Invertida na disciplina de Inteligéncia Artificial (IA) do curso de Graduagao em Ciéncia da
Computacao de uma universidade federal no pais. O estudo apresenta experiéncias no modelo da
Sala de Aula Invertida, em que o planejamento foi dividido em abordagens, todas essas no modelo,
no entanto, gradativamente foram sendo inseridos outros conceitos como a Aprendizagem Baseada
em Projetos e Gamificagdao (OLIVEIRA et al., 2020).

Ainda nesse estudo foi descrita uma proposta de abordagem no modelo da Sala de Aula Invertida
para as aulas remotas. Conforme as experiéncias na implementacdo das abordagens, as atividades
avancavam de modo personalizado a partir dos feedbacks dos alunos, em virtude de, a partir das
dificuldades identificadas nesses feedbacks, as atividades consistiam em desenvolver essas questdes
de maneira colaborativa e incentivar os alunos para as proximas abordagens (OLIVEIRA et al., 2020).

Durante o estudo foram evidenciadas a utilizacao das ferramentas, como por exemplo, o Google
Meet, Google Jamboard, Hangout, Zoom e o Moodle nas abordagens, o que corrobora com os achados
desta pesquisa. As experiéncias e a proposta para o modelo nas aulas remotas foram descritas
detalhadamente no estudo e os autores ressaltaram que as experiéncias obtiveram resultados
positivos frente aos dados anteriores de desisténcias e baixas taxas de aprovagao de alunos
(OLIVEIRA et al., 2020).

Isto &, no estudo de Oliveira et al. (2020) os autores se utilizaram de estratégias ativas e do modelo
da Sala de Aula Invertida para engajar seus alunos na busca pelo conhecimento, de maneira a
ressignificar as praticas dentro e fora da sala de aula. Em conformidade com os pressupostos de
Moran (2017), Moreira (2010) e Valente (2018; 2014), como anteriormente descrito, os autores
ressaltam o abandono das aulas expositivas, com a mudanga nos papeis dos sujeitos sendo o docente
um orientador e o aluno o protagonista, o fomento em estratégias ativas para o processo de ensino
e de aprendizagem com o uso intencional e multiplo das ferramentas digitais.

Da mesma maneira, os pressupostas desses autores discorrem frente as interagdes nesse processo
sejam criticas, criativas e colaborativas, o que vai de encontro com os resultados desta pesquisa,
especificadamente demonstrados no Quadro 5 e consequentemente na Figura 6, em que foi
evidenciado o estimulo aos alunos em atividades desafiadoras, dinamicas, atividades que despertem
a curiosidade e adaptaveis ao cotidiano e as experiéncias vividas (MORAN, 2017; MOREIRA, 2010;
VALENTE, 2018; 2014).

O atual momento da Pandemia da Covid-19 no pais desvelou as dificuldades e limitagdes em relagdo
a acesso a Internet e as Tecnologias Digitais, ao manuseio e ao entendimento no uso dessas
tecnologias, por exemplo, em diversas localidades e nos diversos niveis de ensino (PIFFERO et al.,
2020b; KIEFER; BATISTA, 2020; MORAES et al., 2020). Em contrapartida, as experiéncias no atual
contexto do processo de ensino e de aprendizagem emergem outros olhares para outras propostas,
em que inquestionavelmente reverberara para o periodo pds-pandemia.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Embora esta pesquisa tenha se constituido no ambito educacional, delineada a seus sujeitos de
pesquisa os docentes de diversos niveis de ensino de uma Instituicao Federal em que o fomento a
educacao e a pesquisa cientifica se fazem fundamentais, o retorno ao convite na participacdo da
pesquisa, como mencionado anteriormente, foi exiguo. O que se torna uma limitacao do estudo,
entretanto uma provocacao a futuras pesquisas, pois se trata de uma tematica contemporanea,
relevante e de discussao crescente.

Em suma, foi possivel refletir sobre as estratégias ativas desses sujeitos e assim responder a
problematizacdo ‘Como os docentes de diversos niveis de ensino estabelecem ou ndo a hibridizacdo
e especificadamente a inversao das atividades educacionais como estratégia ativa no processo de
ensino e de aprendizagem?’, com base nos resultados do questiondrio esses docentes dessa
instituicao ressaltaram o entendimento do Ensino Hibrido e os seus modelos, especificadamente o
modelo da Sala de Aula Invertida. O modelo foi amplamente mencionado e assinalado nas questdes,
0 que expressa em um movimento frente a outros ensejos no contexto educacional.

Esses docentes também demonstraram a utilizagdo de Metodologias Ativas em suas estratégias
pedagdgicas, com explanagao de discussdes, estudos de casos, por exemplo. A utilizacdo de
ferramentas digitais foi referida de maneira eficaz e a diversidade da utilizagao dessas ferramentas
em suas atividades educacionais corrobora para o entendimento e 0 avanco dessas questoes no meio
académico.

Incontestavelmente, os resultados demonstraram que esses docentes estao dispostos a implementar
e a conhecer outras propostas no contexto educacional, em que proporcionem aos envolvidos do
processo de ensino e de aprendizagem potencializar positivamente os conhecimentos. Foi ressaltado
também, o cuidado no estabelecimento das responsabilidades e, sem duvidas, na consolidacdo do
didlogo entre os envolvidos nesse processo.
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