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RESUMO

O presente artigo versa sobre uma pesquisa de caracteristica qualitativa realizada no ano de 2019 com uma
turma do pré-vestibular popular Dandara dos Palmares, sediado no Instituto Federal do Rio Grande do Sul
(IFRS) em Porto Alegre. A produgdo dos dados ocorreu na forma da aplicagdo de uma proposta didatica
presencial no laboratério de informatica da instituicao, aonde os participantes exploraram atividades sobre
funcoes afins e funcdes quadraticas fazendo uso de um Ambiente Virtual de Aprendizagem e também fizeram
o preenchimento de dois questionarios. Utilizamos como fundamentacdo tedrica estudos e autores que
apresentam as ideias da Educacdo Popular e sobre o uso das tecnologias digitais em sala de aula na perspectiva
da formacdo de professores. A andlise mostrada no presente artigo centra-se nos dados apresentados nos
questionarios, os quais demonstram por parte dos participantes da pesquisa uma valorizagdo do uso das
tecnologias no percurso de aprendizagem. Entende-se assim, que ao fazer uso das tecnologias em atividades
didatico-pedagdgicas na Educacao Popular os estudantes tornam-se os principais agentes no processo de
aprendizagem.
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ABSTRACT

This article deals with a qualitative research carried out in 2019 with a group of the popular pre-university
entrance exam Dandara dos Palmares, based at the Federal Institute of Rio Grande do Sul (IFRS) in Porto
Alegre. The production of the data occurred in the form of the application of a didactic proposal in person at
the institution's computer lab, where the participants explored activities on related functions and quadratic
functions using a Virtual Learning Environment and also completed two questionnaires. We use as a theoretical
foundation studies and authors that present the ideas of Popular Education and on the use of digital technologies
in the classroom from the perspective of teacher training. The analysis shown in this article focuses on the data
presented in the questionnaires, which demonstrate by the research participants an appreciation of the use of
technologies in the learning path. It is understood, therefore, that when using technologies in didactic-
pedagogical activities in Popular Education, students become the main agents in the learning process.
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RESUMEN

Este articulo trata de una investigacion cualitativa realizada en 2019 con un grupo de la popular prueba de
acceso preuniversitaria Dandara dos Palmares, con sede en el Instituto Federal de Rio Grande do Sul (IFRS) en
Porto Alegre. La produccion de los datos se dio en forma de la aplicacion de una propuesta didactica presencial
en el laboratorio de computacion de la institucion, donde los participantes exploraron actividades sobre
funciones relacionadas y funciones cuadraticas utilizando un Ambiente Virtual de Aprendizaje y ademads
completaron dos cuestionarios. Utilizamos como fundamento tedrico estudios y autores que presentan las ideas
de la Educacion Popular y sobre el uso de las tecnologias digitales en el aula desde la perspectiva de la formacion
docente. El andlisis gue se muestra en este articulo se centra en los datos presentados en los cuestionarios,
que demuestran por parte de los participantes de la investigacion una apreciacion del uso de tecnologias en /a
ruta de aprendizaje. Se entiende, por tanto, que al utilizar tecnologias en actividades didactico-pedagogicas en
Educacion Popular, los estudiantes se convierten en los principales agentes en el proceso de aprendizaje.

Palabras clave: Aprendizaje; Ambiente de aprendizaje virtual; Educacion Popular; Tecnologias digitales.

1. INTRODUCAO

O ano de 2020 causou um impacto na educacao. Por conta de uma pandemia de proporcoes globais,
muitas escolas foram fechadas, uma vez que dependem da reunido presencial de inimeras pessoas
em uma mesma sala de aula. Com isso, os professores se viram “presos” em casa € criou-se a
necessidade de ministrar aulas a distancia, o que trouxe dificuldades, que, aos poucos, parecem ser
melhor compreendidas pelos envolvidos no contexto educacional de certa forma.

Uma primeira dificuldade que se fez presente é referente ao acesso a internet. A pandemia evidenciou
uma desigualdade no nosso pais, causando um impacto na educacao, sendo este mais sentido pela
populacdo mais pobre. Apesar de 70% dos lares urbanos brasileiros estarem conectados a internet,
0s numeros tomam outras propor¢des quando estratificados. Entre as classes A e B (com renda
familiar acima de 8,6 mil reais) 96,5% das casas tém sinal de internet fixa, enquanto esse indicador
diminui para 41% quando olhamos para as classes D e E, que possuem renda familiar maxima de
1254 reais. Outro fator a ser observado é de que maneira esse acesso é feito, visto que para as
classes na base da piramide social, 78% das pessoas que conseguem navegar na rede utilizam
exclusivamente o telefone celular®. Esse quadro mostra a dificuldade daqueles que lutam por uma
educacao universal e de qualidade estao a enfrentar.

A pratica de pesquisa a qual faz referéncia esse artigo foi realizada com uma turma do Pré-Vestibular
Popular (PVP) Dandara dos Palmares em Porto Alegre (RS), territdrio da Educagao Popular, construido
pelo trabalho de diversos voluntarios desde 2016 e sediado no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia
e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS). Com o cenario apresentado no paragrafo anterior, era de
se esperar que a Educacdo Popular, com suas sedes fisicas fechadas, fosse impactada a medida que
se avizinhava o contexto da educacdo a distancia para a continuidade do presente ano letivo. No
primeiro semestre de 2020, as agoes do PVP Dandara dos Palmares acabaram limitadas a disposicao
de material didatico por meio de redes sociais (que, em geral, possuem maior oferta de acesso pelas
operadoras de telefonia). Entretanto no inicio do segundo semestre, com uma doacdo de uma
organizacdo nao-governamental dedicada a distribuir acesso universal a internet, conseguimos

3 Fonte: https://g1.globo.com/educacao/noticia/2020/05/05/sem-internet-merenda-e-lugar-para-estudar-veja-
obstaculos-do-ensino-a-distancia-na-rede-publica-durante-a-pandemia-de-covid-19.ghtml. Acesso em
dezembro de 2020.
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distribuir planos de internet para os alunos, junto com materiais didaticos fisicos e cartilhas guia de
estudos. As aulas a distancia estao programadas para comecar no segundo semestre de 2020.

O contexto que sera exposto e analisado aqui ocorreu em 2019 com as turmas do PVP Dandara dos
Palmares no laboratério de informatica utilizando o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) do
GeoGebra. Mesmo tendo sido realizada de forma presencial entendemos que o conjunto de atividades
tem potencial para ser adaptado para a realizacao a distancia, contribuindo assim para acdes docentes
que envolvem o contexto do ensino remoto. Na préxima etapa do artigo apresenta-se o referencial
tedrico da pesquisa, com reflexdes que consideramos pertinentes e que abrangem ideias sobre
Educacdo Popular e tecnologias. A terceira segao € sobre a metodologia, seguida de uma analise dos
questionarios utilizados com os estudantes. Ao final explanam-se as consideracoes finais, com nossas
reflexdes a partir da pesquisa realizada e tecendo possiveis conjecturas para a continuidade do
trabalho.

2. APORTES TEORICOS: UM CONJUNTO DE REFLEXOES DAS IDEIAS DE FREIRE AS
TECNOLOGIAS

A Educacao Popular (EP) é uma pratica educativa cujo ponto de partida € a realidade social. Ela é um
movimento civil de educadores identificados com a educagdo libertadora e possui uma base simbdlico-
ideoldgica de processos politicos de organizagdo e mobilizagdo de setores das classes populares. Na
literatura é possivel identificar que a EP ¢é alicercada na soberania do povo, na justica social e no
respeito integral aos direitos humanos (BRANDAO, 2006; PINI e ADRIANO, 2011; PEREIRA e
PEREIRA, 2010).

O uso das TIC no contexto educacional, primeiramente com um olhar especifico para a EP, se faz
necessario tendo como foco a inclusdo digital. Os smartphones e computadores estdo difundidos
entre a sociedade, todavia a exclusao digital precisa ser combatida, ainda mais levando em conta que
ela ndo é exatamente um distanciamento da tecnologia, mas sim a incapacidade de utiliza-las de
maneira critica, se faz necessario um olhar para a inclusao digital de uma forma dialética, “deixando
de lado qualquer iluminismo ingénuo ou perspectivas assistencialistas e de distribuicdo de
equipamentos” (FANTIN; GIRARDELLO, 2009, p.72).

A insercao das tecnologias no cotidiano exige uma capacitagao cada vez maior das pessoas para seu
uso (MADRUGA, 2017). Segundo Fantin e Girardello (2009), a educagao renuncia a socializacdo dos
conhecimentos aliados aos valores humanos quando enfatiza o tecnicismo instrucional. Temos entao
o argumento da cidadania, que afirma: “programas sociais de inclusao digital sao praticados como
possibilidade de acesso a tecnologias da informacao e comunicagao, as quais sao importantes para
que se promovam os direitos politicos, civis e sociais” (MASSENSINI, 2011, p. 1). Com isso, a inclusao
digital tem papel crucial no exercicio da cidadania plena, pois garante o acesso a informagao (inclusive
ao conhecimento dos direitos humanos), bem como o direito a livre manifestacdo e participacao
politica, revelando um papel importante da inclus3o digital no contexto da EP.

Segundo Alencar (2009), Paulo Freire faz referéncia as tecnologias em praticamente todas as suas
obras, apesar de nao ser o tema central de seu trabalho, oferecendo um olhar otimista, curioso e
critico. Ele entendia a tecnologia como participe no desenvolvimento humano, sendo “a expressao
natural do processo criado em que o0s seres humanos se engajam no momento em que forjam o seu
primeiro instrumento com que melhor transformam o mundo” (FREIRE, 1975, p. 98 apud ALENCAR,
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2009, p. 164). Paulo Freire reconheceu as potencialidades no uso das TIC no seu livro intitulado
“Pedagogia da Esperanga”, em que ele afirma: “Ao recordar agora todo este trabalho tao artesanal,
até com saudade, reconheco o que teria poupado de tempo e de energia e crescido em eficacia se
tivesse contado, na oportunidade, com um computador, mesmo humilde (...)” (FREIRE, 1992, p.59).

Paulo Freire defendia que os computadores eram extraordinarios, e nessa linha visualizamos que ele
ficaria ainda mais maravilhado com os smartphones. Porém, seu uso ndao deveria ser numa
perspectiva de alienagdo, em que fosse ensinada apenas alguma técnica sem uma reflexao e
discussdo ao fazer uso da tecnologia, reflexao essa que é entendida aqui como o alicerce da EP
(ALENCAR, 2009; FREIRE, 2013; FREIRE, 2001).

A educagao ndo se reduz a técnica, mas ndo se faz educacdo sem ela. Utilizar
computadores na educacao, em lugar de reduzir, pode expandir a capacidade critica
e criativa de nossos meninos e meninas. Dependendo de quem o usa, a favor de que
e de quem e para qué. O homem concreto deve se instrumentar com o recurso da
ciéncia e da tecnologia para melhor lutar pela causa de sua humanizagdo e de sua
libertacdo. (FREIRE, 2001, p. 98)

Observando o trabalho de outros autores que estudaram a visao freireana das tecnologias aplicadas
a educacao, destacamos o trabalho de Soffner (2013) que reforca a importancia da inclusao digital,
ao afirmar que “a construcao de uma nova educacao devera tirar proveito, mas também garantir o
acesso a informacdo e aos conteldos, fazendo do educando um descobridor” (SOFFNER, 2013, p.
159). Conte, Habowski e Rios (2018) destacam a importancia da educacdo emancipatdria e a
formagao cidada com o uso de tecnologias, o que depende da formacao de professores qualificados
para a utilizacdao das tecnologias.

Para tanto, destaca-se a percepcao da necessidade de formagao dos docentes para o
uso criativo e reconstrutivo das tecnologias, considerando ndo sé as capacidades
técnicas, mas, principalmente, despertando as capacidades cognitivas, expressivas e
critico-reflexivas para pensar o desenvolvimento desses recursos. (CONTE;
HABOWSKI; RIOS, 2018, p. 9)

Ao se trabalhar com nucleos para cada disciplina, e ser especialmente atrativo para graduandos
dispostos ao trabalho voluntario, a EP é um terreno fértil para a formacdo de professores. E necessario
mencionar que algumas instituicbes que ofertam essa modalidade de ensino ainda tenham
dificuldades estruturais de oferecer uma formacao tecnoldgica tanto para alunos quanto para
professores. O curso Dandara dos Palmares — e os outros dois cursos sediados no IFRS, Territdrio
Popular e TransENEM — podem usufruir dos laboratdrios de informatica da instituicao, provendo uma
democratizacdo das midias digitais, e possibilitando o trabalho dos professores na direcao de uma
formacado tecnoldgica que seja, ao nosso entendimento, imprescindivel para uma educacao que visa
a emancipacao dos educandos, especialmente nos dias de hoje.

No sentido de uma educagao em prol da emancipacao e que seja amplamente difundida aos que dela
participam, entendemos que os estudos que fazem uso do software GeoGebra tenham um diferencial.
O GeoGebra tem uma aplicacao que pode ser instalada em qualquer computador com sistema
operacional compativel, ele também conta com um enderego eletronico (geogebra.org) em que estao
disponiveis para uso no navegador as ferramentas oferecidas pelo aplicativo. O site foi escolhido para
o trabalho da pesquisa nao s6 por ndo requerer uma instalacao prévia do software, mas também por
oferecer o GeoGebraGroups como funcionalidade, fazendo o papel de Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Os AVAs sdo softwares educacionais via internet, destinados a apoiar as
atividades de educacdo a distancia, semipresencial ou presencial. Eles oferecem um conjunto de
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tecnologias de informacgao e comunicagao, que permitem desenvolver as atividades no tempo, espaco
e ritmo de cada participante (RIBEIRO et al., 2007). Eles (AVAs) contribuem para o melhor
aproveitamento da educacao e aprendizagem em contextos nao presenciais, pois oferecem diversos
recursos para a realizacao das aulas e interagOes entre professores e alunos (RIBEIRO et al., 2007,

p. 4).

Nesse sentido, entendemos que o uso de um AVA, especificamente do GeoGebraGroups, como
ferramenta de ensino possa chamar a atencdo por permitir um acesso dos alunos a sequéncia didatica
proposta pelo professor tanto em sala de aula quanto em casa, ou seja, demonstra o surgimento de
vantagens para o trabalho do docente e incentiva o estudo do discente independente do lugar onde
ele esteja. Segundo Dotta (2011) os ambientes virtuais de aprendizagem sao centrados em contetidos
e atividades de aprendizagem pré-determinada, cujo processo ja esta previsto de antemao. Ainda de
acordo com o autor, esses devem oportunizar ajuda tutorial rapidamente acessivel, varios meios de
informacao integrados, conteldos enfocados a partir de diferentes pontos de vista, possibilidade de
interagir com diferentes contetdos, contato com o professor e o planejamento detalhado da estrutura
de aprendizagem. As atividades construidas, e que constituiram o conjunto de dados a serem
explorados no campo de nossa pesquisa, constitui um AVA organizado por meio de um espaco virtual
disponibilizado no GeoGebraGroups.

A préxima secao faz um delineamento sobre a metodologia da realizacao da tarefa no laboratério de
informatica, bem como as caracteristicas para a analise do AVA do GeoGebra, que consta na quarta
segao.

3. METODOLOGIA

A composicado da atividade, a analise dos dados e a atuacdo do professor no lugar de pesquisa foram
realizadas apoiadas na abordagem qualitativa, de carater fenomenoldgico, que, segundo Bicudo
(2013), torna a investigacao uma pesquisa da realidade dos sujeitos, que sao convidados a pensar
no que faz sentido para eles. Segundo a autora, a fenomenologia “coloca em evidéncia a linguagem,
entendida como expressao do sentir, e o discurso, entendido como articulagao daquilo que faz
sentido. Trabalha desse modo, o sentido e o significado” (BICUDO, 2013, p. 120).

Na pratica de pesquisa, os estudantes do pré-vestibular popular Dandara dos Palmares tiveram
contato com duas atividades, uma sobre funcao afim e outra sobre funcdo quadratica, disponibilizadas
no AVA GeoGebraGroups. As atividades foram realizadas nos laboratdrios de informatica do IFRS de
maneira presencial com dois periodos destinados para a realizagdo de cada uma. A turma participante
da pesquisa era composta por 28 estudantes, sendo que 25 autorizaram o uso das informagoes para
a pesquisa. As atividades encontram-se atualmente disponiveis na internet, e podem ser acessadas
por meio dos codigos Quick Response (QR) mostrados na Figura 1.

Figura 1: Codigos QR para acesso as atividades.

Fonte: Os autores.
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Os dados foram produzidos a partir das respostas dos estudantes frente as duas atividades, uma
sobre funcao afim e outra sobre funcdo quadratica, e também a partir das respostas fornecidas a
dois questionarios, um ocorrido antes das atividades e outro ao final.

4. UMA ANALISE DAS NARRATIVAS DOS ESTUDANTES EXPOSTAS NOS QUESTIONARIOS

O primeiro questionario recebeu 21 respostas, que revelam dados sobre o perfil dos alunos e como
eles acessam a internet. Na primeira pergunta sobre os aparelhos utilizados com acesso a rede
mundial de computadores, 19 alunos marcaram que utilizam smartphones, sendo essas mais de 90%
das respostas recebidas. Doze afirmaram possuirem computadores préprios, enquanto 6 utilizam o
computador de terceiros. Apenas um aluno afirmou possuir um tablet em casa.

A seguir, foi perguntado aos participantes da pesquisa como eles avaliam de 1 a 5 o conhecimento
deles sobre o software GeoGebra. Dez alunos marcaram 1 para “nunca tive contato”, e outros onze,
configurando maioria, marcaram algo maior ou igual a dois, sendo trés respostas nimero 5 - “sou
craque”. Isso mostra algum impacto no ambiente do trabalho do professor, tendo em vista que 5
alunos estavam no momento da pesquisa ha dois anos na turma e ja tiveram contato com o aplicativo
pois participaram de uma atividade similar em outro momento.

A Ultima pergunta do primeiro questionario era dissertativa e solicitava que os alunos apontassem as
suas opinides sobre o uso de midias digitais em sala de aula e se ha potencialidades na melhoria do
ensino. Destacam-se potencialidades apontadas pelos estudantes como a relacao entre a juventude
e a internet, facilitando o aprendizado e os estudos, ou como o aluno que configurou a atividade
como inutil, mas observando o plano piloto de aplicacdo digital do ENEM, conforme podem ser
observadas na imagem a seguir.

Figura 2: Captura de tela dos envios dos estudantes.

sim

Super (til, ja que em muitos casos o uso de midias digitais facilitam

Sim. E muito importantejusar a tecnologia a nosso favor, principalmente nos estudos.l

Sim, pois a internet € um meio muutoluﬂl:zado entre os jovens e isso facilita o aprendlzadol

SiM

Acho quelfacilitaria no aprendizadolcom formas criativas de ensino

Sim, pois é umalferramenta fundametal para auxiliar o docente no processo de aprendizagem do alunojem sala
de aula ou em casa

sim porém ndo usaremos computador no vestibular entdo é inttil, s6 anc que vem j& que o enem vai ser online

Sim.

muito boa.sim

lé uma étima ferramentalpore‘m , ndo tenho tanto dominio assim

Fonte: dados da pesquisa.
As respostas apresentadas anteriormente dialogam com a perspectiva tedrica apresentada na segao

dois desse artigo, em particular com a ideia de Soffner (2013, p. 159) que preconiza “a construcao
de uma nova educagao devera tirar proveito, mas também garantir o acesso a informacdo e aos
conteldos, fazendo do educando um descobridor”. Nesse sentido, as falas dos estudantes convergem
ao que propoe Freire (2001, p.98), o qual argumenta que sobre a utilizagdo de computadores “na
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educacao, em lugar de reduzir, pode expandir a capacidade critica e criativa de nossos meninos e
meninas. Dependendo de quem o usa, a favor de que e de quem e para qué”.

Sobre o segundo questionario, a pergunta relativa a contribuicdo do aplicativo no aprendizado sobre
funcoes, foi recebida duas respostas afirmando ser mais facil visualizar os seus graficos no plano
cartesiano. Outra resposta revelou um aprendizado da existéncia do processo de raciocinio quando o
estudante afirmou que conseguiu compreender o processo de “raciocinio l6gico-matematico”.

A Ultima pergunta mencionava o uso de midias digitais em sala de aula e indagava se o estudante
percebia potencialidades trazidas por elas nas relagdes de aprendizagem. Nas respostas, temos
apontada uma relagao entre a matematica e o “raciocinio l6gico-matematico”, bem como a visao de
um discente inserido na cultura digital de que “podemos usar a tecnologia a nosso favor”. Em outra
resposta, fica destacado o potencial pedagdgico dos diagramas interativos com controles deslizantes,
gue chamaram a atencdo dos estudantes, conforme mostrado na imagem a seguir, que € um extrato
das respostas apresentadas.

Figura 3: Captura de tela dos envios dos estudantes.

Ja foi respondido, por isso recortei o sequinte paragrafo "Como a matematica € uma linguagem e ao aprender uma
novajtemos que relacionar a algo que ja sabemos, o método de visualizar e e compreender a partir distolajuda
criar o raciocinio l6gico-matematico importante a mim e a populacado brasileira por meio de uma midia digital.”

Otima! Principalmente pelaldlnémlca de poder mexer no grafico dlgitalmentel

sim,|mostra como podemos usar a tecnologia a nosso favor e para o futuro profissional e académicojtambém.

Fonte: dados da pesquisa.

Entendemos que o conjunto de respostas apresentadas nos questionarios de alguma forma intenciona
compreender que para os participantes da pesquisa, ao fazer uso das tecnologias digitais em um
processo de ensino ha uma “expressdo natural do processo criado em que os seres humanos se
engajam no momento em que forjam o seu primeiro instrumento com que melhor transformam o
mundo” (FREIRE, 1975, p. 98 apud ALENCAR, 2009, p. 164).

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Em funcdo do desenvolvimento tecnoldgico sucederam-se mudancas no mercado de trabalho, o que
tornou o uso de Tecnologias da Informacao e da Comunicagao (TIC) em sala de aula imperativo antes
mesmo do distanciamento social. Com a pandemia de 2020 e as restricoes de circulagao e
aglomeragao ao redor do mundo, a educacao como um todo precisou se reinventar, o que acabou
acelerando esse processo. Entendemos nesse contexto que os AVA sejam ferramentas importantes,
necessarias, porém nao totalmente suficientes, para o trabalho de professores e professoras. Tais
espacos virtuais deixaram de ser uma opcao para tornarem-se praticamente a (Unica) alternativa
para propostas de atividades, as quais ocorrem na modalidade a distancia.

A plataforma e as atividades realizadas, na modalidade presencial, se mostraram pertinentes, uma
vez que seu uso ocorreu na forma de um repositorio na realizacao da sequéncia de atividades
proposta pelo professor no laboratério de informatica. O acesso por parte dos estudantes ocorreu de
forma a nao ter problemas e entendemos que o AVA permitiu uma postura ativa dos estudantes
durante as aulas, além de ter oportunizado momentos de uma interacdo maior entre eles. O envio
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de respostas funcionou para a producao de dados para a pesquisa, evidenciando a potencialidade
referente a aplicacdo de avaliagOes que a utiliza.

No contexto do ensino estritamente a distancia, a plataforma pode ser util mesmo que ainda hajam
limitagdes. A atividade citada foi realizada de maneira presencial, oportunizando assim que os
problemas encontrados ao planejar fossem superados. Portanto, infere-se, a partir do experimento
realizado, que a plataforma seja util para atividades a distancia, também para a realizacdo de
avaliagOes, ja que permite a postagem de material com questdes tanto dissertativas quanto de
multipla escolha e ha um registro organizado das respostas as quais podem ser facilmente acessadas
pelo professor. Ainda nesse sentido, um trabalho com Diagramas Interativos do GeoGebra possibilita
uma visualizagao e manipulacao dos objetos por parte dos estudantes durante a atividade.

Entendemos que a plataforma ndo deva ser utilizada sozinha, e sim com o uso combinado de outra
rede social, tal como o Whatsapp, Facebook, Google sala de aula, entre outros, para contato
instantaneo e explanacdao de duvidas. Destaca-se também o poder de democratizacao do
conhecimento que plataforma oferece, pois permite que as atividades postadas em grupos fiquem
disponiveis de maneira publica para todos os usuarios da plataforma gratuita do GeoGebra, o que
entra em consonancia com os dizeres consoantes da EP.

Uma Ultima ressalva que se faz ao uso de AVA, e que se direciona na perspectiva da educacao
emancipatdria, enquanto olhada na formagao inicial docente, é a importancia que estes tenham no
processo de formagao de professores com vistas a realizar esse tipo de trabalho docente a luz da
ideia de Conte, Habowski e Rios (2018). Entendemos que se torna necessario as instituicdes oferecer
preparagao e qualificacdo para o uso de plataformas online e de ensino a distancia, seja na formacao
inicial ou continuada de professores, os quais serao os vetores de novas possibilidades inerentes a
aprendizagem dos estudantes.
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